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it Ataris Markteinfiih-
Mrungspolitik fir neue

Produkte war es ja im-
mer so eine Sache: Da wur-
denz. T.recht unreife Geriite
auf Messen gezeigt, Liefer-
termine versprochen und
mit schoner RegelméBigkeit
tiber den Haufen geworfen.
Denken Sie nur einmal an
das TT-Desaster, oder den
ST-Book. Das fiihrte dazu,
daf} jedesmal, wenn ein Ter-

Irritationen

min mit Tag und Monat ge-
nannt wurde, im Auditori-
um die Frage nach dem Jahr
gestellt wurde. Ein deutli-
ches Zeichen fiir den Ver-
trauensverlust und Irrita-
tion unter den Anwendern.

Auch im Vorfeld der Ce-
BIT gab es Geriichte um sen-
sationelle neue Computer
von Atari. Auf dem Messe-
stand jedoch war: Sende-
pause...

Statt dessen gab’s am Pres-
seabend schone Reden iiber
ein neues Produkt und volle
Kriegskassen zu héren.
Auch die etwas verungliick-
te Prisentation des Neuen
konnte nicht gerade Ver-
trauen bei den Pressevertre-
tern erwecken. Aber Atari
scheint aus der Vergangen-
heit gelernt zu haben: Kurz
vor der Atari-Messe rief die
Firma alle wichtigen Pro-

grammierer zur
Entwicklerkon-
ferenz nach Lon-
don, um alle Ge-
heimnisse um den Falcon
030, MultiTOS und weitere
kiinftige Entwicklungen zu
liiften. Keine drei Wochen
spéter durfte auch die Presse
Details zum Falcon und dem
neuen Betriebssystem erfah-
ren. Auf einer Pressekonfe-
renz stellten Alwin Stumpf,
Dr. Hans Riedl und Normen
Kowalewski den neuen
Computer samt Betriebssy-
stem vor. Dabei gaben sie be-
reitwillig Auskunft tiber die
Technik und die Features
der Neuvorstellungen.

Soweit eigentlich nichts
besonderes, aber die Ausge-
reiftheit des Demogerits, die
detaillierten Antworten auf
Fragen verbliifften nicht nur
mich.,

Atari scheint seine vollen
Kassen tatsédchlich sinnvoll
dazu genutzt zu haben, einen
Computer zu entwickeln, der
das Zeug hat, nicht nur im
Konkurrenzumfeld mitzu-
schwimmen, sondern end-
lich anderen auch davonzu-
kraulen.

EormorAL @

Wenn es Atari nun noch
schafft, Falcon und Multi-
TOS termingerecht zur Ata-
ri-Messe verkaufsfertig zu
prasentieren und die Hande-
ler auch zu beliefern, haben
es die Sunnyvaler wirklich
geschafft, mich zu irritieren
— aber diesmal auf sehr an-
genehme Art und Weise.
Und es sieht wirklich so aus,
als wiirden sie es diesmal
schaffen.

Alles Wichtige rund um
Falcon 030 und MultiTOS
finden Sie ab Seite 14.

In diesem Sinne
Thr

L \Doaw

Uwe Wirth
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HD-Disketten
am ST

sg] Das mittlerweile
e recht umfangreiche
Angebot an HD-
Modulen ist um eine Alter-
native reicher: »elCo GbR«
in Hannover bietet eine sau-
ber verarbeitete Platine zum
Selbsteinbau. Um Disketten
mit 1,44 MByte zu formatie-
ren, bendtigt man neben
dem HD-Modul ein hochwer-
tiges HD-Laufwerk und ent-
sprechende HD-Disketten.
Das Modul unterstiitzt nun
drei Laufwerke, die — ohne
Hardware-Umschalter —
normal vom Desktop bzw.
einem Programm angespro-
chen werden kénnen. Das
Besondere dabei: Der Trei-
ber schaltet bei »nicht selbst-
erkennenden« HD-Laufwer-
ken den korrekten Modus
automatisch ein.

o

elCo-Modul fiir HD-Disketten

Das HD-Modul kostet 98
Mark. Mit der detaillierten
Einbau-Anleitung diirfte die
Aufriistung fiir talentierte
Bastler kein Problem sein.
Bei einigen d&lteren STs
kénnten auf Grund des Flop-
pycontrollers Probleme auf-
treten, die allerdings leicht
zu beheben sind: Die Trei-
berleistung des Controllers
146t sich mit einem zusétzli-
chen TTL-Chip (7406), den
man einfach huckepack auf
den ersten Baustein lotet,
verstiarken.

Vertrieb: EICo GbR, Hildesheimer Str. 173,
3000 Hannover 1, Tel. 0511/8334 33, Preis:
98 Mark

Leisetreter auch in Farbe

= Nadeldrucker sind eigentlich sehr vielseitig.

Wenn sie beim Drucken nur nicht so laut wa-
ren! Die neuen »Swift«-Drucker von Citizen
sind erheblich leiser als gewohnt. Der neue Swift 200 sti-
chelt im Quiet-Modus nur noch mit 43 dB(A) und druckt
trotzdem max. 216 Zeichen pro Sekunde.

Mit weiteren besonderen Ausstattungsmerkmalen
mochte Citizen den traditionellen Nadler gegeniiber
Tintenstrahlern und Laserdruckern attraktiver ma-
chen: Neben sechs Schénschriften und einer »Quar-
ter-Printing«-Funktion, mit der Sie vier DIN-A4-Seiten
verkleinert auf einem Blatt ausgeben kénnen, gibt es
auch eine automatische Emulationserkennung. Die gro-
Ben Briider Swift 240 bzw. 240c bieten sogar neun Schon-
schriften sowie zwei bis 40 Punkt skalierbare Fonts. Die
Grafikauflosung betragt 360 x 360 dpi. Statt umsténdli-
cher DIP-Schalter oder kryptischer Leuchtdioden erfolgt
die Druckereinstellung im Klartext auf einem LC- st-
play und in Deutsch.

Um die Farbenpracht vom Bildschirm auch aufs Pa-
‘pier zu bekommen, sind Nadeldrucker preiswerte Alter-
‘nativen zu Farblasern. Nachriisthar oder sogar serien-
1 :1bt es der‘ Swzft auch ganz schon bunt. Wah

i—i}
]

Mannesmann Tally setzt weiterhin auf Nadeln

Neue Nadiep

Mit zwei Nadel-
'_ﬂ druckern  startet
Mannesmann Tally

eine neue Familie: MT 150
ist ein 80stelliger Drucker
fiir A4-Hochformat und MT
151 ein 136stelliges Gerit,
das bis zu DIN A3 quer — al-
so DIN A2 hoch!! —bedruckt.
Beide gibt’s in einer 9- und
24-Nadel-Version. Da die
Drucker modular aufgebaut
sind, lassen sie sich problem-
los mit diversen Optionen
aufriisten. Sie sind fiir eine
Druckleistung von bis zu
7000 Seiten im Monat ausge-
richtet und fiir Listen-, Text-,
und Industriegrafikdruck
geeignet. Das Basismodell
ist bereits fiir 1650 Mark er-
haltlich.

Mit 300 Zeichen pro Se-
kunde zidhlen die beiden
Nadler zu den Sprintern die-
ser Klasse und liefern noch
dazu bis zu sechs Durch-
schliige. Die wichtigste Neue-
rung ist die Modularitéat:
Papierfrontzufuhr, Stapelzu-
fuhr mit einem oder zwei
Schichte — die Drucker las-
sen sich in Sekundenschnel-
le nachriisten.

Gedruckt wird an jede be-
liebige Stelle eines Blattes:
von der allerersten bis zur al-
lerletzten Zeile — von ganz
links bis zum &duflersten
rechten Rand — kein Milli-
meter wird verschenkt!

Eine Fliissigkristallanzei-
ge mit 2 x 16 Zeichen doku-
mentiert die aktuellen Ein-
stellungen. Die Drucker ar-
beiten praktisch mit jedem
Rechner. Daftir sorgt eine
Vielzahl von Emulationen,
wie die FX- und Proprinter-
Emulationen sowie die haus-
eigene  MTPL-Druckerspra-
che.

Vertrieb: Mannesmann Tally, Postfach 2969,
7900 Ulm;

Preise: MT 150/1650 Mark; MT 151/1890
Mark
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QFax im Atari-Netz

Auf der Atari-Mes-

se, Halle 12 (Stand

15 bis 21), prisen-
tiert die Firmengemein-
schaft »Heyer & Neumann«
und »Computer & Design«
einige  hdchstinteressante
Neuerungen.

Computer & Design, ur-
spriinglich im Druckvorstu-
fenbereich tétig, konzen-
triert sich seit Anfang des
Jahres verstdrkt auf den
Atari-Markt. Die Ubernah-
me des Vertriebs fiir ST-Fax
und CalFax war dabei nur
der erste Schritt. Mit
QFax/Net prisentieren die
Hagener nun das erste Fax-
programm flir Atari-Netz-
werke. Jeder Netzbenutzer
kann von seinem Arbeits-
platz Faxe verschicken, wo-
bei durch das Server-Kon-
zept der Rechner nur fiir we-
nige Sekunden belegt ist.

Neue Treiber fiir QFax

Die Anwahl- und Connect-
Prozedur besorgt ein als Fax-
Server installierter Rechner,

Auch der Treiber-Pool fiir
QFax hat-mittlerweile einen
beachtlichen Umfang: So
gibt es Anpassungen fiir Ca-
lamus, IMG, ASCII, Lind-
ner- und Strunk-TeX, That’s
Write, Compo-Script, Tem-
pus-Word 2.0 u.a.

Der Vorteil: QFax wird als
Accessory installiert und
kann dann direkt aus dem
Anwenderprogramm heraus
ein Fax versenden.

Heyer & Neumann in

ARKTUELL @

T

Aachen macht besonders
durch die Niedrigpreispoli-
tik im Bereich Computer
und Faxmodems von sich Re-
den. Zusammen mit Compu-
ter & Design gehort die Fir-
ma zu den groflen ZyXEL-
Vertreibern in Deutschland.
Ein neues Low-cost-Faxmo-
dem sowie ein Class2(!)-
Pocket-Modem werden eben-
so wie ein hauseigener Fest-
plattencontroller fiir die ST/
STe-Serie auf der Atari-Mes-
se zu sehen sein. Die neue,
extrem kleine Speicherer-
weiterung »IMEX« wird in
einer zweiten verbesserten
Auflage das Nachfolgemo-
dell der beliebten Heyer &
Neumann-»Ramcard«. Auch
im Beschleunigerbereich
setzt man auf Minis: Der
neue Beschleuniger »HBS
210« arbeitet mit modern-
ster SMD-Technik und ist
kaum groBler als ein 68000er.
Leider sind beim Testbe-
richt zu QFax/Pro im ST-
Magazin 8/92 in der Technik
die Bezugsadressen durch-
einander geraten. TKR lie-
fert ausschliellich »TeleOffi-
ce«, wihrend QFax von Hey-
er & Neumann, Computer &
Design sowie Richter Distri-
butor vertrieben wird.
Vertrieb: F. Heyer & D. Neumann GbR, Pro-
menadenstr. 50, 5100 Aachen, Tel. 0241/
35247, Fax 0241/35246
Computer & Design, Oliver Linke & Carsten

Kujat GbR, Eppenhauser Str. 59, 5800 Hagen
1, Tel. 02331/5898-42, Fax 02331/54203

Schneli‘er Epson-Laser mit Postscfipt- Option

Preisgrenze

_durchbrochen

Mit aggressiver
Preispolitik  pla-
ziert Epson seinen
neuen 6-Seiten-Laserdruk-
ker EPL-4300 im Markt. Bei
einem Grundpreis von weni-
ger als 3000 Mark be-
herrscht der neue Epson be-
reits standardmafig mehre-
re Emulationen: HP Laser-
dJet III (PCL5), ESC/P 9- und
24-Nadler und natiirlich den
Epson Page Printer Mode.
Mit einer Erweiterungskar-
te ist er sogar PostScript-
fahig. Im Multiuser-Verfah-
ren kann er gleichzeitig zwei
PCs bedienen — einen iiber
die serielle und einen ande-
ren iiber die parallele
Schnittstelle. Als Zubehor
sind weitere serielle und par-
allele Schnittstellen erhilt-
lich, wobei dann sogar drei
PCs gleichzeitig angeschlos-
sen werden kénnen. Im An-
gebot: AppleTalk, Coax und
Twinax.

Der Laser arbeitet mit 300
dpi. Der Arbeitsspeicher von
1 MByte 146t sich auf bis zu
6 MByte erweitern. Im Ep-
son GQ-Modus sowie in der
HP-Emulation verfiigt der
Drucker iiber 13 skalierbare
und 14 Bitmap-Fonts. Die
Schriften sind von 0,25 bis zu
999,75 Punkt skalierbar.

AL,

Auch in der Drucktechnik
bietet Epson wieder einige
wichtige Neuerungen: Das
Glattungsverfahren RITech
(Resolution  Improvement
Technology) erkennt schrige
Linien und verschiebt die
Punktereihen etwas seitlich
bis zum Erreichen einer glat-
ten Kante. Das Ergebnis sind
schrige Linien ohne Trep-
pen mit hoher Randschiirfe,
Ein besonderes Fine-Toning-
System sorgt fiir haarfeine
Linien und Flichen mit
gleichméfBiger Schwirzung.
Eine weitere Verbesserung
des Schriftbilds wird durch
Anti-Blurring erreicht: Ein
spezieller optischer Fotolei-
ter wird so nah am Papier ge-
fithrt, daB die Ubertragung
des Toners exakt gesteuert
werden kann. Dadurch ver-
meidet man vagabundieren-
de Punkte entlang der Buch-
stabenkanten.

Auch bei stdrkeren Papier-
sorten von bis zu 157 g/em
macht die Mechanik keine
Schwierigkeiten. Ohne Pa-
pierkriimmung kénnen auch
Etiketten vollkommen gera-
de an der Belichtungseinheit
vorbeigefiihrt werden.

Vertrieb Epson Deutschland GmbH, Ziilpi-
cher Str. 6, 4000 Diisseldorf 11, Tel. 0211/
5603-0

Leise Laser

Mit dem verbesser-
ten Laser-Interface
von Digital Image
lassen sich Betriebsgeriu-
sche der SLM 804- und 605-
Printer erheblich verrin-
gern. Die Schnittstelle er-
moglicht ein problemloses
Ein- bzw. Ausschalten des
Druckers und macht somit
den Betrieb im Standby-Mo-
de uiberfliissig. Das Interface
kostet 98 Mark und kann im
Handel oder direkt bei Digi-
tal Image bezogen werden.

Digital Image, Postfach 1206, 6096 Raun-
heim, Tel. 06134/517 06, Fax 06134/51748
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Professionelie
Schriften

Mit der »Serials Ty-
pecollection« bietet
Integralis eine um-
fangreiche und preisgiinsti-
ge Schriftensammlung fiir
DTP-Anwender. Die rund
1000 Zeichensitze stehen je-
weils fiir Apple Macintosh,
MS-DOS-Systeme (Post-
Seript, TrueType) sowie auf
dem Atari fiir Calamus zur
Verfiigung und werden wahl-
weise auf CD-ROM oder
Wechselfestplatte ausgelie-
fert. Die Zusammenstellung
besteht zu gleichen Teilen
aus Antiqua-, Grotesk- und
Dekorativschriften. Jede
Schrift liegt dabei in den
wichtigsten Schnitten von
smager« bis »fett« sowie
»kursive vor.

Bodoni Light
Bodoni Regular
Bodoni Medium
Bodoni Demibold
- Bodoni Bold
Bodoni Extrabold
Bodoni Heavy
American Unciale
Olympia Medium
Typewriter Regular
Volkswagen Medium
Penthouse Xlight
GRreyHound Reqular
L'ORELX
Es bleiben kaum Wiinsche offen

Trotz der Vielfalt legt der
Anbieter besonderen Wert
auf die Qualitat der Schnit-
te: alle stammen von dem
Schriftdesigner,  Typogra-
phen und Griinder der »Type
Shop«-Gruppe Hans Florenz
Walter Brendel. Die Fonts
basieren auf dem »Ikarus«
Format mit 15000 x 15000
Punkten pro Geviert flr
hochste  Fotosatzqualitét.

Auch in der letzten Reihe noch gut zu sehen: Prisentationen mit

dem TFT-Panel QA-1050 von Sharp.

Rund 1300 Kerningpaare
pro Schnitt runden das Bild
ab. In Vorbereitung befindet
sich auBerdem eine spezielle
Plotcollection, ohne die zum
Druck benétigten »Ink
Traps«.

Durchblick bietet ein 170-
seitiges Schriftmusterbuch
(89 Mark), in dem alle
Schnitte exemplarisch abge-
bildet sind. Die Wechselfest-
platte fiir Atari schldgt mit
2999 Mark zu Buche.

Integralis, Gesellschaft fiir Software, Consul-
ting und Support mbH, AuBere Kanalstr.
10-12, 5000 Kéln 30, Tel. 0221/5461222/11,
Fax 0221/548053

Die neuesten Da-

Immer dabei
ten iiberall. und

n stdndig griffbereit

zu haben — eine Notwendig-
keit fiir viele Geschiftsleute.
Die mobile und weltweite
Datenkommunikation  er-
méglicht der Sharp Electro-
nic Organizer, zusammen
mit dem Interface von Sys-
tech, einem kleinen Modem
und Telefonanschluff. Mit
dieser Kombination kann
man von unterwegs aus pro-
blemlos in Datenbanken re-
cherchieren, Nachrichten
aus Mailboxen abrufen oder

o : f‘

Mobile Kommunikation

Fax verschicken. Der Daten-
transfer wird automatisch
geregelt. Das Systech-Inter-
face arbeitet mit eingebau-
ter Logik, die die Pegel der
Schnittstellen einander an-
gleicht. Es bezieht den
Strom aus dem Modem und
ist somit unabhingig von
Batterien oder Netzteil. Der
Preis der Schnittstelle liegt
bei 149 Mark.

Systech, Stahlgruberring 36, 8000 Miinchen
82, Tel. 089/425649, Fax 089/426285

Umschalter konnen auch Baudraten oder das Protokoll dndern

Aufgepabt!

Wie gestalten Sie
einen Vortrag mog-
lichst interessant?
Fiir dieses Problem bietet
Sharp eine Losung: Das Pro-
jektionspanel QA-1050 mit
einem 10,4-Zoll-Display
zeigt insgesamt 185000
Farbnuancen in 640 x 480
Bildpunkten. Die eingesetz-
te Diinnfilm-Transistor-
Technik (TFT) sorgt fiir eine
Reaktionszeit unter 50 ms
und erméglicht einen hohen
Kontrastumfang von 60:1.
Das Projektionspanel kostet
14700 Mark, der Videoadap-
ter zusidtzlich knapp 1500
Mark.

Sharp Electronics, Sonninstr. 3, 200 Ham-
burg 1, Tel. 040/23760, Fax 040/23762510

Magischer Switch

Uber die Data-Swit-
ches von Lindy las-
sen sich Informatio-
nen zwischen unterschied-
lichen Systemen wie PCs,
VAX, Macs etc. austauschen.
Serielle Umschalter arbei-
ten bidirektional, wodurch
mehrere Computer Zugang
zu einem angeschlossen Mo-
dem haben kénnen. Dartiber
hinaus bietet Lindy auch
Umschalter mit parallelen
und seriellen Schnittstellen,
die Daten, Baudraten und
sogar das Protokoll dndern
und wandeln kénnen.

Lindy Elektronik GmbH, Postfach 102033,
6800 Mannheim 1, Tel. 0621/47005-0
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ATARI MEGA STE
1oder 2 oder 4 MB RAM
integrierte Floppy und Festplatte
serienmaBig mit flimmerfreiem
s/w Monitor 71 Hz |

ATARI SLM 605

Laserdrucker fiir

gestochen scharfe s/w Ausdrucke

Fiir ATARI STE Computer

gibt es Sequenzer und

Editoren von C-Lab,

Soft Arts und Steinberg,
Lernsoftware von Schott

und Harddiskrecording

von Hybrid Arts, "
um nur einige zu nennen. e

ATARI Computer GmbH
Postfach 12 13
6096 Raunheim

» ».Wir machen Spitzentechnologie preiswert
sik « JJUATARI und rarbeitung * JI\ ATARI und Datenbanken ¢ J\ ATAR

Kinn 1 ninn ¢ ) NN N & ATARI 1IN0 Itim
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it seiner Umwelt kom-
M munizieren, auch wenn
man nicht sprechen
kann, wenn die Finger kei-
nen Stift fassen konnen. Da-
zu bietet Volker Uecker, in
Zusammenarbeit mit der
TUM. Soft- & Hardware
GbR, auf der Atari-Messe
entsprechende Lisungen.
Grundlage ist die »Jomo-
Box«, die aus dem Programm
Joymouse und der dazugeho-
rigen Hardware besteht. Da-
durch 148t sich der ST sowohl
mit Joystick, als auch mit
der Maus steuern. »Das Pro-
blem ware, so Volker Uecker,
»daf} die Maus fiir viele Be-
hinderte nicht zu bedienen
ist. Doch mit dem Joystick
kénnen sie umgehen und das
Pflegepersonal hat zusitz-
lich die Moglichkeit, mit der
Maus korrigierend einzu-
greifen.« Mit Hilfe der Jomo-
Box konnen Behinderte ge-

Lébenshilfe

Neue Chance

Der Atari als Hilfsmittel fir Behinderte — dazu

werden umfangreiche Soft- und Hardware-

l6sungen auf der Messe vorgestellt.

SUSANNE STEINBERGER

Fiir viele Behinderte die einzige Chance: Verstindigung mit Hilfe

der Jomo-Box und Sentence

wohnliche Programme nut-
zen; beispielsweise Lernpro-
gramme und Textverarbei-
tungen oder Spiele wie Dra-
chen und Kniffel.

Einen Schritt weiter geht
das Programm »Sentence«.
Mit dem Joystick lassen sich
vorgefertigte Worte oder
Satzteile anwihlen und zu
sinnvollen Aussagen zusam-
menfiigen. Auf dem Bild-
schirm, auf Papier oder per
Sprachausgabe konnen Be-
hinderte ihre Wiinsche oder
Beschwerden artikulieren.

Ferner stellt Volker Uecker
auf dem Stand von TUM.
das Programm »Words« vor.
In Words steht unbegrenzter
Sprachschatz zur Verfiigung;
es kénnen einzelne Buchsta-
ben ausgewidhlt, miteinan-
der verbunden und ausgege-

ben werden. (thl)

T.U.M. Soft- & Hardware GbR, Hauptstr. 67,
Postfach 1105, 2905 Edewecht, Tel. 04405/
6809, Fax 044 05/228

Kostenloses Update

) Die New-TOS-
Bridge von Digital

Image verfiigt nun
iiber ein spezielles Boot-Pro-
gramm. Disketten, die damit
installiert werden, schalten

ohne Zeitverlust auf das
neue TOS 2.06 um. Alle An-

wender, die noch mit der al-
ten Version arbeiten, kénnen
die Originaldiskette zum ko-
stenlosen Update an Digital
Image schicken.

Dariiber hinaus gibt es be-
reits eine ANT-Bridge von
Digital Image, die es ermog-
licht, 256 kByte- oder grifie-
re RAM-Speicher als ROM-
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Nach der New-TOS-Bridge ist jetzt die ANT-Brigde verfiigbar

Adrefiraum anzusprechen.
Somit kann der Anwender
auf allen STs TOS 2.06 oder
auch Multi-TOS installieren
und softwaregesteuert zwi-
schen der alten und neuen
Version umschalten. Zusam-
men mit der Software sowie
CMOS-Bausteinen  kostet
die Bridge 198 Mark, bzw.
279 Mark in der 512-kByte-
Version. _

Ferner bietet Digital
Image ein ED-Controller-
board an, mit dem sich
2,88-MByte-Disketten bear-
beiten lassen. Das 198 Mark
teure Board kann an Stelle
des original Floppycontrol-
lers an alle STs, STEs oder
TTs gekoppelt werden. Au-
Berdem wird fiir 275 Mark ei-
ne spezielle 3,5-Zoll-Floppy
angeboten; die Komplettlo-
sung ist zum Preis von 448
Mark zu haben.

Digital Image, Postfach 1206, 6069 Raun-
heim, Tel. 06134/51706, Fax 06134/51748

Profizubehor

o Fir die hochste
/’Q) Auflésung des Ata-
ri TT, bietet »Hard
& Soft« eine ECL-Analog-
Wandlerbox. In Verbindung
mit einem entsprechenden
Monitor (1280 x 1024 Pixel,
70 Hz) kénnen Sie so alle T'T-
Auflésungen an einem Moni-
tor benutzen. Die Box kostet
398 Mark.

Extern fiir alle Atari ST
oder als Caddy-Variante fiir
den TT gibt es einen neuen
250-MByte-Streamer als
Backupsystem. Das tiber ei-
ne SCSI-Schnittstelle ge-
steuerte Gerdt wird inkl.
ndet-Stream«-Software aus-
geliefert. Es kostet fiir den
TT 1298 Mark, den Mega
STe 1498 Mark und den
Mega ST 1698 Mark.

Hard & Soft Computerzubehdr GmbH, Obere

MiinsterstraBe 33-35, 4620 Castrop-Rauxel,
Tel. 02305/18014, Fax 02305/32463
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komplett 1 0599,'

nur gu

Mega STE, Maus
komplett mit
100 MB Festplatte

(1S

=i
Atari TT 030-2

Die Workstation fir unter DM 2.000
Prozessor MC 680I30 + Coprozessor 68882

VME-Steckplatz, 6 Grafikmodi,
2MB RAM, Maus

1.999,-

Jahre Garantie

optional gegen Aufpreis

fir alle bei uns ge-
kuuﬂe__l-lqrdware

Profi Modem 14.400 Baud

incl. Fax Software
QFAX pro

*ohne ZZF-Zulassung Betrieb im Bereich
d. dt. Bundespost u. /0. Telekom strafbar.

Computer Festplatten
1040 STE 649,-| Extern + anschluBfertig
Mega STE 899,- Fes!plnne 20 M8

Wir konfigurieren lhnen Ihren Fg;&:g: A

Mega STE individuell mit Festplatten, Feﬂr.I;He 100 MB
Emulatoren, Speicher und Monitoren Wed |P|llﬂe"4'| L] :

nach Ihren Wiinschen. Intern + "nackt"

1 MB SIMM 49,-| Secaate 42 MB

| Quantum 120 MB

Drucker Qi 05

Stor LC20,  Nodel 399,- | SyQuest 555,

Epson L0100, 24 Hodel el othect S0 M

NEC P 20, 24 Nodel 649, W m 86 MB

HECP 30,24, 3 : ﬂgf o ts“’ﬁf"_""“'umw"]

NECP 60, 24 Nodel 149 -

Canon Bubblejet 10 £X 599,- Emulatoren
Toner fir SLM 605 oder 804 99,- | Al-Speed

Trommel fir SLM 605 oder 804 399, H-%ngéﬂg X
Monitore T
ATARI SM |44/]4£ 299,- Cubose %
ATARISC 1435-Color 589

Fiir Pro Screen 19" T + Mega STE  1.699,- F;rtg{ ﬁ‘ﬁkarten
NEC Multisync 3 FG-15° 1.399,- |$=g=:: TRVME

NEC Mulisync 4 FG-15° 1749~ | yEXarte | 19" /w GroBbild
Muliscan Monitor 14° 799 | Imogine 256 fir Hega ST
Multiscan Monitor 17" 1.999,- | Imagine 32K fir Mega ST

Software
Textverarbeitung/DTP
3987 | alomus 109N o/ 299,-
999’- | Papyrus 299,-
1.099- | St T
= ignum! &
1% Tl'i'ut‘swrile 2.0 + Cranach Paint 299,-
299.. | Tmeworks 2.0 349,-
699:- 15t Word plus 199,-
1.399,- | Grafik/CAD
649,- | Arabesque ab 279,
779, | Convedor 2 329,-
;gg, #m / b 599,
- | Programmiersprachen
ab 169 | 4G P 169,-
Pure C, Pure Pascal je 299,
199, | Horon Poscl 199.-
589- | Datenbanken/Tabellenkallul.
ADIMENS 31 plus 99,-
90, | oo 99
980 | Ty 149,-
LOW Powercalc 279,-

Ly
- | WD 20
339, mn:hfgﬁm,mqlx
799,- | DotaDiet

Just for fun

Fire & le 69,
Microprose Grand Prix 99,
Airbus 99,-
Silent Service 2 79,
Amberstar 99,
Leander 69,
D/Generation 59,
EPIC 79,
Der Patrizier 89,-
Populous 11 89,-
Cool Croc Twins 69,-
Oxyd Il

Diskette als PD frei kopierbar 5,
Das Buch zum Spiel 60,-
Spacola

Diskette als PD frei kopierbar 5,-
Das Buch zum Spiel 55,
LYNX 11 199,-
Portfolio

Portfolia 369,
RAM-Karien ab 148,
Div. Zubehir wie Nefztel, Schnitt-
stellen etc. ab Lager lieferbar.

Folio Tolk 99,-
Swift Basic -

weitere Software + Zubehir a. A.

Zubehor
-| Das Signum! 3 Buch 59,
.| TS 2.06 ext. Card 179,
Genius Maus indl. Pad 49,-
.| Logi Maus Pilot 79,-
- | Marconi Trackboll 199,-
.| Handy Scanner
- | mit Repro Studio Junior 499,-
Monitorumschalter 60,-
Staubschutzhauben Kunstleder fir
ATARI SM 144/146/124 je 35
ATARI 1040/Mega/Mega STE le 25~

Disketten zum Schleuderpreis
10 Stiick Packungen
F 2Dl

3,5°FUll M 15,-
3,5 no name MF 2 DD 8,50
3,5" no nome MF 2 HD ]7:50
ATARI Power Pack
e e e

Kult, Krypton Egg, Fighway Patrol, etc. 199,
ATARI Profi Pack

bestehend aus That s write 1.45

K-Spread 4 light

1t Adress

Oxyd | kompl. 129,-

Alle Bestellungen werden sofort bearbeitet.
Auf dlle Artikel volle Garantie. Wir fishren

samtliche Hard- un

for Atari, Apple, PC's
Produkte auf Anfrage.
Nachfrage kann es ku

bedingten Liefer-Engpdssen

are, sowie Biicher
und NeXT. Samiliche
Bei erhshter
rzfristie zu hersteller-
ommen.

AXept Computerversand

Posttach 1221

8423 Abensberg
Telefon und Fax 09443453

Wittich Computer
GmbH

Der Computer-
Versand mit
Sachverstand.
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enau acht Wochen vor
ader mit Spannung er-

warteten Atari-Messe
rief Atari zum »AtariEuro-
DevCon’92« nach London.
Das Treffen im Hotel »Pen-
ta« am Flughafen Heath-
row war von Atari UK her-
vorragend vorbereitet wor-
den. Teilnehmer waren
Hard- und Softwareent-
wickler aus ganz Europa,
Vertreter der européischen
Atari-Niederlassungen, so-
wie einige Atari-Entwick-
ler von der anderen Seite
des Atlantiks.

Viele Giste waren be-
reits am Vortag angereist.
Nachdem die Fernsehiiber-
tragung des enttduschen-
den Europameisterschafts-
finales iberstanden war,
konnten in der Hotelbar
schon die ersten Gespréache
gefiihrt werden — unter an-
derem mit dem aus Kanada
eingeflogenen MiNT-Ent-
wickler Eric Smith (der
sich trotz Zeitverschiebung
und fortgeschrittener
Stunde tapfer auf den Bei-
nen hielt).

Am Samstagvormittag
begann dann der offizielle
Teil, der — im Gegensatz zu
den einschldgigen Veran-
staltungen wihrend der
CeBIT — dieses Mal tat-

" sdchlich technische Details
zur neuen Atari-Hardware
bringen sollte. Atari Sun-

UVK-Update und
Sonderaktion

Ein erstes Update
zum Ultimate Vi-
rus Killer liefert
IPV zur Atari-Messe. Damit
bietet der UVK, neben 100
neuen Boot-Sektoren, auch
Schutz vor den mehr als zehn
Viren, die seit seinem Er-
scheinen aufgetaucht sind
(z.B. Menace- oder Lietuva-
Virus). Alle registrierten

AtariEuroDevCon’92

Tagesordnungs-
punkt: Details

Atari lud wichtige Entwickler Ende Juni zur

»AtarifuroDevCon« ein. Die Entwicklerkonferenz

zum »Falcon 030« bot interessante Neuigkeiten.

J. Minter, bekannt durch »At-
tack of the Mutant Camels«

nyvale selbst hatte Sam
Tramiel, Bill Rehbock (Di-
rector of Application Soft-
ware), Richard Miller (Vice
President Research and
Development) und John
Seruch (Director of Enter-
tainment Software Deve-
lopment) geschickt.
Themen des Tages waren

die Markteinfithrung des

Falcon 030 (der definitiv
zur Atari-Messe erhiltlich

Kunden kénnen das Update
direkt bei IPV oder auf der
Atari-Messe fiir 15 Mark be-
kommen. :
Dartiber hinaus verkauft
IPV auf dem Stand des ST-
Magazins den Virus-Killer
fiir 49 Mark (sonst 69 Mark).
Auch eine Demo-Version des
UVK, zum Preis von 10
Mark, kann man dort be-
kommen.
Ippen & Pretzsch Verlags GmbH, Pressehaus

Bayerstr. 57-59, 8000 Miinchen 2, Tel. 089/
8542412, Fax 089/854 5837

sein soll), technische De-
tails zu Sound, Grafik,
DSP-Programmierung und
Erweiterungsmoglichkei-
ten sowie Informationen
itber neue MultiTOS-Re-
leases. Nicht von ungefahr
sprach John Seruch auch
speziell von der Entwick-
lung neuer Spiele fiir den
Falcon — schliefilich sieht
Atari das neue Gerét ja spe-
ziell als Consumerprodukt,
mit dem der Massenmarkt
zuriickerobert werden soll.
Tatsdchlich waren nicht
wenige der Giste englische
Spieleentwickler, die hier
die technischen Moglich-
keiten der neuen Hardware
ausloteten. Einer von ih-
nen: Jeff Minter (»Revenge
of the Mutant Camelsc,
»Llamatron«), der dem Ver-
nehmen nach bereits an
speziell fiir den Falcon ent-
worfenen Spielen bastelt.

Nachfiilltinte fiir
den Drucker

Billiger  drucken
mit dem Tinten-
strahler — das ist
jetzt mit der schwarzen, gel-
ben, roten oder blauen Nach-
fiilltinte von Compedo mog-
lich. Damit kann man die
Originalkartusche  seines
HP-Deskjets beliebig oft auf-
fiillen und bezahlt dafiir nur
rund 5 Mark. Denn das Set

Auch die Entwickler
selbst waren beteiligt: eini-
ge demonstrierten Projek-
te, die z. Zt. in Zusammen-
arbeit mit Atari entwickelt
werden, andere hatten
schon die ersten Demos
mitgebracht, die auf eige-
nen Entwicklermaschinen
entstanden waren.

Am Ende des Tages konn-
te jeder Konferenzteilneh-
mer eine neue Testversion
von MultiTOS sowie ge-
druckte  Dokumentation
zur Hardware und Soft-

ware des Falcon 030 mit-
nehmen. Mit den endgulti-
gen Einzelheiten will Atari
die Fachwelt auf der Atari-
Messe liberraschen.

Den Abschluf bildete ein

R. Miller und K. Isakovic
(Overscan) fachsimpeln

langer Diskussionsabend,
wie er wihrend Messen lei-
der nur zu selten zustande
kommt. Fazit: weiter so! Es
wire auch schon, wenn
dhnliche Konferenzen auch
in Deutschland (und dann
vielleicht mit einer grofie-
ren Betonung der System-

: software) stattfanden. (uw)

aus einem 125-ml-Behdlter
Tinte, Nachfiillspritze und
Gebrauchsanweisung kostet
49,80 Mark und reicht fiir et-
wa neun Refills aus.

Auch fiir Farbdrucker gibt
es entsprechende Nachfiill-
patronen in den drei Grund-
farben. Getestet wurde die
Compedo-Tinte auch mit
dem Kodak Dikonix und dem
Commodore MPS 1270.
Compedo Spezialfarbbinder GmbH, Postfach

1352, 5860 Iserlohn 1, Tel. 02371/41071,
Fax 02371/41075
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So einfach geht das!

Die freundliche Textverarbeitung

fir Atari ST/STE/TT!

Endlich gibt es die optimale Textverarbeitung mit
infuitiver Bedienerfuhrung flr Afari.

Auch sonst 1a8t papyrus keine Wiinsche offen: Bearbeitung von un-
zusammenhdngenden Blécken, Verwendung von Signum!2, GEM Pixel
und Vektorfonts, Clipboard-Funkfion, Einbinden von beliebig groBen
Grafiken, drehbare Text- und Grafikbausteine, Verwaltung von Fonts in
Fontfamilien, colorfahig, DarstellungsgroBe auf dem  Bildschirm

frei wéhibar, u.v.m...
299,-- DM

Exclusiv Vertrieb: Digital DeskTop Vertriebsbiro
Bundesallee 56 - W-1000 Berlin 31 - Telefon: 030/ 853 43 50 * Telefox: 030/ 853 30 25
Erhdltlich bei allen professionellen Afari-Handlern sowie den nachfolgenden DDT Parinern.

Einflihrungspreis

Digitdl DeskTop

COMPUTERSYSTEME DONT PANIC
SCHLICHTING GMBH+CO KG COMPUTER GMBH
Katzbachstr. 8 PfleghofstraBe 3
W-1000 Berlin 61 ‘W-7400 Tiibingen

Tel. 030 - 786 10 96
Fax. 030 - 786 19 04

CHEMNITZ
COMPUTER

Eisenweg 73

0-9051 Chemnitz

Tel. 0037 -0/71 - 5845 83
Fax. 0037-0/71-253147

Tel. 07071 - 92 8 80
Fax. 07071 - 92 88 14

DUFFNER
COMPUTER GmbH
Waldkircher StraBe 61-63
W-7800 Freiburg
Tel. 0761 - 51 55 50
Fax. 0761 - 51 55 530

EICKMANN
COMPUTER

In der Romerstadt 249/253
W-6000 Frankfurt / Main 90
Tel. 069 - 76 34 09

Fax. 069 - 768 19 71

WITTICH
COMPUTER GMBH
Luitpoldstr. 2

W-8400 Regensburg
Tel. 0941 - 56 25 30
Fax. 0941 - 56 25 10



wenig Anlaf}, den Worten

des grofien Alten Glauben
zu schenken: Jack Tramiel
sprach davon, dall er 1992
auf den Falcon #hnlich stolz
sein konne, wie 1985 auf den
ersten ST, daf} er sich einen
vergleichbaren Markterfolg
von der Maschine verspreche
und daf} er seit langem wie-
der richtig Grund zur Freude
habe. Sprachs — und lieB ei-
ne Présentation folgen, die
seine Beteuerungen ins Ge-
genteil verkehrte. Das »No
Details« sorgte wiahrend der
gesamten CeBIT und noch
Wochen spater fiir Kater-
stimmung in der Szene. Aber
das ist ja ldngst kalter Kaf-
fee. Trotzdem — und nur des-
wegen wirmen wir kalten
Kaffee tiberhaupt auf — 146t
die mifiratene Show tief
blicken: Wer Kunden, Ent-
wickler, Systemhéndler und
Fachpresse wiederholt an
der Nase herumfiihrt, darf

In Hannover gab es noch

Normen Kowalewski
zur FO030-Hardware

sich nicht wundern, wenn er
im  Homecomputer-Markt
auBerhalb des harten Szene-
kerns grindlich out ist. Au-
ferdem darf er nicht ge-
krankt sein, wenn skepti-
sche Anmerkungen und bis-
sige Kommentare zum Fal-
con Ofter zu hoéren sind als

Falcon 030

ES wird Zeit

Kurz nach der geheimnisvollen Londoner Entwickler-

konferenz Anfang Juni hob Atari Deutschland die

strenge Nachrichtensperre auf: Der Falcon 030 ist

endlich spruchreif.

HARTMUT ULRICH

Wohlwollen und Optimis-
mus. Mittlerweile liegen je-
doch aussagekréftige Einzel-
heiten zum Falcon 030 vor
(den wir im folgenden F030
nennen), die die Gewitter-
wolken ldngst nicht mehr so
finster aussehen lassen.

Kurz nach der Entwickler-
konferenz »Atari EuroDev-
Con ’92« Ende Juni in Lon-
don, présentierte Atari
Raunheim einem kleinen
Kreis der deutschen Fach-
presse ein Nullseriengerat
des F030 mit dem neuen
(Multi) TOS 4.0 in der Re-
lease 8.0f. Die breite Offent-
lichkeit, bzw. Tagespresse
und elektronische Medien,
wolle man zu einem spateren
Zeitpunkt und nach Bedarf
gezielt informieren, so Al-
win Stumpf, Geschéftsfithrer
Atari Deutschland.

Alwin Stumpf (r.) und Dr. H. Riedl stellen das neue Konzept vo

Das prisentierte Nullse-
riengerdt stammte aus Dal-
las (die Grofiserien werden
dann in Taiwan zusammen-
geschraubt), steckte noch im
dunkelgrauen Design. Die
umstédndlichen  Abschirm-
bleche sollen beim Serien-
modell der Lacklosung wei-
chen, die sich bereits beim
Mega STE bewidhrt hat: Im

BT 1| L R

PR-Nachfolger:
Bernhard Reimann

Innern des Gehduses wird ei-
ne spezielle Lackschicht auf-
getragen, die die Funktion
des Blechkifigs iibernimmt
und elektromagnetische Sto-
rungen abschirmt. Rein du-
Berlich wird das »erste Mo-
dell einer neuen Generation
von Atari-Computern«in der
Tat dem altbekannten 1040
STE wie ein Ei dem andern
gleichen — solange man sich
den Blick auf die Schnittstel-
len an der Riickseite (und
das Typenschild) verkneift.

Design identisch
mit 1040 STE

Letztendlich habe man
sich doch vom urspriinglich
geplanten  Edel-Antrazith
verabschiedet, so Stumpf, da
ein dunkler F030 optisch zu
keinem einzigen Peripherie-
gerat mehr passe. Natiirlich
sei er sich dariiber im klaren,
daf} das Gehidusedesign Kri-
tik auf sich ziehen werde:
warum Atari schon wieder
einen Tastaturcomputer
baue, warum einen neuen
Computer im alten Gehéuse,
warum ohne Steckplétze
usw. Stumpf betonte, daf3 der
F030 mit Absicht einfach ge-
halten sei. Jeder Aufwand
wiirde den Preis der Consu-
mer-Maschine zwangsliufig
erheblich verteuern.

AuBlerdem entstehe neben
dem Massengerit F030 der-
zeit ein griBeres (und teure-
res) Modell, das den Wiin-
schen fortgeschrittener An-
wender nach einem gerdumi-
gen und ausbaufihigen Kon-
zept endlich Rechnung tra-
gen solle. Vermutungen, den
»Groflen« (Arbeitstitel »Fal-
con 040«) bereits in Diissel-
dorf bewundern zu kénnen,
haben sich leider nicht be-
stitigt.
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Ob die Design-Spekulation
mit dem altbackenen Tasta-
turcomputergehiuse tat-
sichlich aufgeht, bleibt ab-
zuwarten: Wird der durch-
schnittliche Consumer den
Neuen nicht doch mit dem
Alten verwechseln? Welche
Psychologie spielt sich im
Kopf eines interessierten
Kunden ab, wenn er dem Ver-
kéufer abkaufen soll, daB in
dem Geh#duse von gestern
tolle Technik von morgen
steckt? Wieweit wird es dem
geschrumpften Hauflein
wirklich kompetenter Fach-
verkdufer gelingen, Anfin-
ger davon zu iiberzeugen,
wieviel mehr an Leistung
der F030 im Vergleich zur
Konkurrenz  (Commodore)
furs gleiche Geld bietet?
Doch wohl nur tiber die Soft-
ware und was sie auf den
Bildschirm zaubert. ..

Die Hardware
des Falcon 030

Wesentlich einfacher zu
beantworten als solche Spe-
kulationen sind konkrete
Fragen zur Hardware des
Wunderkiikens: Lingst kein
Geheimnis mehr ist z. B. der
Zentralprozessor MC68030
von Motorola, der auf dem
aufwendigen 6-Layer-
Motherboard sitzt. Die be-
wihrte CPU ist mit 16 MHz
getaktet und wird bei Bedarf
von einem MC68881- bzw.
MC68882-FlieBkomma-Pro-
zessor unterstiitzt. Der Gra-
fik macht ein mit 16 MHz ge-
takteter 16-Bit-Blitter Bei-
ne, fiir die richtige System-
zeit sorgt eine serienmiBige
Echtzeituhr mit batteriege-
puffertem RAM. Daran ist
natiirlich noch tberhaupt
nichts aufregendes, denn
auch der TT besitzt eine

Der Trauerrand des SCI435 gehort der Vergangenheit an

AKTUELL @

g . 68030-CPU und einen ma-

thematischen Coprozessor
und spétestens zum Falcon-
Debut werden die TT-Preise
weiter sinken.

Gelangweiltes Abwinken
wire jedoch mehr als fehl am
Platz: Interessant wird der
F030 vor allem durch seine
Zusammenarbeit mit einem
digitalen  Signalprozessor
von Motorola, einem DSP
56001, der sonst nur noch im
unvergleichlich  teureren
NeXT-Computer von Apple-
Erfinder Steve Jobs zu fin-
den ist. Auflerdem ist fiir den
F030 ein Preis um 1000 Dol-
lar angepeilt. Je nach Dol-
larkurs wird das Maschin-
chen also zwischen 1600 und
1900 Mark kosten (ohne Mo-
nitor).

Iwischen 1600
und 1900 Mark

Wieviel RAM dieser Se-
rien-F030 fiir den deutschen
Markt haben wird, war bis
Redaktionsschlufl nicht ein-
deutig festzulegen. Ange-
peilt sind aber 4 MByte, Ata-
ri mochte sich jedoch »den
Riicken freihalten«, auch ei-
ne preiswertere 1-MByte-
Maschine anbieten zu kon-
nen. Erweitern 148t sich der
F030 relativ.einfach mit ei-
ner Steckkarte bis 14 MByte
RAM, da der Custom-Chip
direkt auf der Platine sitzt
(im Gegensatz zum TT).

Dasselbe wie fiir die se-
rienméfige RAM-Ausstat-
tung gilt fiir das interne

2,5-Zoll-IDE-Bus-Festplat-
tenlaufwerk: Auf der Atari-
Messe sollen eine ansehnli-
che Anzahl Falcons mit in-
ternem 64-MByte-Laufwerk
zu sehen sein — ob das auch
die Mindestkonfiguration
fiir den deutschen Markt
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Combo
5 Modem T SCSI-11 DSP-Port
Reset Fover Prinfter | Video Micro | V5% *OF
.!.l_ ﬂw | R 1 _[ _.'.'_.'.-_.-.'_.-.':'.': : _|}_ ke _|_
MIDI OUT A
MIDI IN 7 = e
~ EH ! Netzteil T3 :
Harddisk Sees
Carstltg'tldgg_ o B vl Wandler
MFP — Lo - DSPS66A81
~——-—|:I St _Custum—Ch ip
E""S}‘E&"“ Bu S_J— = Video-Subsys.
3 pol. — | — DSP-SRAM
enhanced i
Jngsticks—L 2 % %
=i B e

CPU MC68638

Suund/ﬁhﬂ- ROM Lifter Durchbruchu.a.

filr Mausport
Control lerFPu R ﬁHﬁCax- d P
(unter RAM-Card) i e

1992

Da noch einzelne Bausteine und Kleinigkeiten auf der FO30-Platine geiindert werden, zeigen wir (oben) ein allgemeingiiltiges Scf:ema.
Schwarze Bausteine sind zentrale Funktionsgruppen, graue Sektoren sind Schnittstellen, weifle Baugruppen meist Treiberbausteine.
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Rechnersysteme Festplatten

Alle Konfigurationen lieferbar werden anschluBfertig inkl . Kabel , Software etc . geliefert
Atari 1040 STE, 1 MB Ram, (bis 4 MB auf SIMM’s) , Stereo 749, - Seagate ST 157N, 48 MB, 3.5”, 28 ms 749, -
Atari Mega STE4, Seagate 48 MB, 28 ms 1666, - Quanfum LPS 52 MB 64 KB Coche 17 ms 899, -
Atari Mega STE4, 105 MB Quantum, 17 ms, 64 KB Cache 2149, - . : e
Atari Mega STE4, 240 MB Quantum, 15 ms, 256 KB Cache 2888, - = santum L , 64K
Zubehar zum STISTEAT Quantum Gemini 240 MB, 256 KB chhe, 15ms 1899, -
Sr 7 : ; Quantum LPS 425 MB, 64 KB Cache, 13 ms 3333, -
Aufpreis fir TOS 2.06 (for 1040 STE) inkl . Eibau 111, - Imprimis 660 MB.. 64 KB Cache. 13 me. 3999, -
Mega STE Coprozessor inkl . Einbau 89, - ? { £
Mega STE HD-Kit — Controller , Deckel , Abschirmblech 199, - _ Wechselplutten
SM 144/146 Monochrom-Monitor 14", Flat Screen 299, - SyQuest SQ 550 Wechselplatte 44 MB, inkl . Medium 1255, -

Overscan — erhoht die Auflosung des ST~ 99, - SyQuest SQ 5110 Wechselplatte 88 MB, inkl . Medium 1599, -
Atari -Maus — das Original , tausendfach bewdhrt 69, - — zm=s Medium SQ 400, 44 MB 139, -

Logimouse Pilot — die Profimaus fir alle Atari ST/STE/TT 69, - Medium SQ 800, 88 MB 179, -
Beetle Designermouse in vielen Farben, inkl . Mauspad 49, -
Serielles Kabel — 9 auf 25-polig, fir Modem, Plotter, etc. 19,90

Faxgeradt B
AEG Olyfax 310

* Postzulassung bei uns

{ ® 16 Graustufen p
o ¢ Protokolldruck

OP-104.1,5Mms8

Der Profi -Laserdrucker -

® HP-Laseriet® |lI-kompatibel
e]5MBRam
® opt. Postsci

Toner a 9,-

T 20 48 X TT 848 .

2 MB STRGm, HD 48 MB 8 MB ST-Ram, HD 48 MB
2498,- : 2498,—

"4'48 e "80120

4MBSTRC|I‘!‘|, HD 43 MB 8 MB ST-Ram, ;DWU M‘B
2666f' 2666,-

‘ 4,147 shy :

T'l'4 o] 20 _P,TM : siw 333,-7

4MBSTRam HB]ZO MB - TIM195,19” s/w 1888,-
3333

Eiz0 6500 2598,

. . . denn an unserem Service kommen Sie nicht vorbei .

Heyer & -
DTP -Paket
S R T S T A
B Atari Mega STE4 HD 48 MB
B 14” Monochrommonitor 71 Hz -
W DMC Calamus® 1.09N 3 =
B 300-dpi-Profi-Laser 1.5 MEB :

-
Fax -Paket
[ S i R R R L S B )
B QFax/Pro Faxsoftware

4 W ZyXEL U-1496E* Modem

B AEG Olyfax 310 Faxgerdt
o M Sie sparen DM 77 - im Palk

zusam

ZyXEL U-1496E T el

Hochleistungsmodem ¢ 14400 Baud
DTE 57600 bps ©« MNP5  V.42bis
Fax mit 14400 Baud e BTX-fa

)- +++ Calamus 1.09N 249 - +++ Laser OP-104, 1.5 MB 1799 + + + Hameg 100-M Hz—OsziIIoskdp 2499 ++

jetzt auch bei:

F. Heyel' & D. Neumdnn GbR COMPUTER & DES'GN Matthias Neumann e Zwickauverstr. 4
PRt e o e e e R e S S Oliver Linke & Carsten Kujat GbR 5400 Koblenz  Tel/Fax (0261) 52864
Promenadenstr. 5O ¢ W-5100 Aachen Eppenhauser Str. 59 W-5800 hagen 1 Jan-Hendrik Seidel Hafenstr, 16

Telefon (0241) 35247  Telefax (O241) 35246 Tel (02331) 5898-42 Fax (02331) 54203 Box (02331) 5898-54 2305 Heikendorf Tel (0431) 241247 Fax 243770
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Ihre Heft-Vorteile:
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sein wird, ist jedoch nach wie
vor unklar. Dennoch: Beim
geplanten Preis zwischen
1600 und 1900 Mark ist eine
16-MHz-030er-CPU-Maschi-
ne aufjeden Fall eine Uberle-
gung wert. Aullerdem spielt
die CPU zwar noch »die erste
Geige«, zu einem leistungs-
fahigen neuen Konzept er-
génzt sich der F030 aber erst
durch seine hochentwickel-
ten Subsysteme.

Signalprozessor
DSP56001

Besondere Beachtung ver-
dient der Signalprozessor
des F030, ein mit 32 MHz ge-
takteter = Motorola DSP
56001 mit 32K x 24 Bit stati-
schem RAM und 0 Waitsta-
tes. Der DSP kommt also oh-
ne Zugriffsverzogerungen an
die Daten im DSP-RAM her-
an. Davon sind immerhin 32
k Worte eingebaut — bei ei-
ner Wortbreite von 24 Bit al-
so 96 KByte statisches RAM
von 25 ns.

Weitere Eckdaten zum Si-
gnalprozessor: Mit seinen 32
MHz erreicht der DSP 16
MIPS (Million Instructions
Per Second, nominelle Lei-
stungsfdhigkeit des Prozes-
sors). Eine 1024-Punkt-com-

AKTUELL ®

Pt cw/rmges
Y
Fags F’ﬂ

lot Joystick Ports

—

DSP

\

Microphone Video

|

Printer

Power Switch  Power Jack - *

Headphone SCSI I TV

Modem LAN Reset Button

Bis auf die Schnittstellen der Riic

kseite gleicht das Gehdiusedesign

des F030 dem 1040 STE wie ein Ei dem andern

plexe-FFT (Fast Fourier
Transformation) fithrt der
DSP in 2,07 Millisekunden
aus. 24-Bit-Datenpfade in-
tern und extern ermoglichen
einen Dynamikumfang von
144 dB (Dezibel). Etwas flap-
sig umschrieben (die Spezia-
listen mogen verzeihen) be-

Datenquelle

Externer

Eingang

DSP

Senden

ADU

DMA Play

DMA
Record

DAU DSP

Empfang

Ext.
Ausgang

Flexibel: Die Verschaltungsmatrix des Audio-Subsystems

deutet das, dal} der F030 bzw.
der DSP einen irren Audio-
dynamikbereich bietet (Dy-
namik ist in der Audiotech-
nik der Bereich vom leise-
sten bis zum lautesten Ge-
rdusch — z. B. vom Blitterra-
scheln bis zum startenden
Jumbo-Jet).

Weitere Details zum DSP:
56 Bit Akkumulatoren, 1024
X 24 Bit On-Chip-RAM fiir
besonders schnelle Operatio-
nen und 512 x 24 Bit On-
Chip-ROM fiir Mu-Law-, A-
Law- und Vierquadrant-Si-
nustabellen-Daten (s. auch
DSP-Blockdiagramm),

Der DSP hat also eine gan-
ze Menge mit Sound bzw.
dem Audiosubsystem des
F030 zu tun. Ein Signalpro-
zessor beschiftigt sich aber
nicht nur mit Sound, son-
dern ganz allgemein mit der
Verarbeitung elektrischer
Signale, die in regelmifBigen
Intervallen aufgenommen
werden. Beispiele fiir digita-
le Signalverarbeitung sind
das Filtern und der Ver-
gleich mehrerer Signale,
Verstarken, Mischen, die

Korrektur oder Transforma-
tion von Signalen. Solche
Aufgaben wurden frither von
analogen (und entsprechend

aufwendigen/teuren) Bau-
gruppen ausgefiihrt, die den
digitalen Signalprozessoren
gegeniiber allerdings einige
praktische und technische
Nachteile aufwiesen. Um ei-
ne moglichst hohe Rechen-
leistung zu erreichen, be-
schrankt sich der DSP auf ei-

| /(S

Speicher. .

I’ MB oo 70 DM
3 MB Kffﬁm?“ 250 DM
4 MB Garantie 398 DM

SCSI-Festplatten

Seagate 49 MB. 28 ms 748 DM
Quantum 52 MB, 17 ms 885 DM
Fujitsu 105 MB, 17 ms 1198 DM

Quanium 105 MB, 17 ms 1198 DM
Quantum 240 MB, 16 ms 1898 DM
Wechselpl. 44 MB, 20 ms 1298 DM
Wechselpl. 88 MB, 20 ms 1598 DM

Hardware
1040 STE 1 MB 698 DM
MEGA STE 1 MB 948 DM

MEGA STE 1 MB/48 MB HD 1448 DM
MEGA STE 4 MB/48 MB HD 1798 DM
1T 4 MB/48 MB HD 3899 DM

Q-tec Maus (Super !) 55 DM
Floppy extern (720 KB) 195 DM
ATl-Speed C16 349 DM
AT-Once-Plus (16 MHz) 349 DM
Hypercache Turbo+ 349 DM
ICD Ad-Speed 425 DM
Marsiek Scanner f. ATARI 339 DM
Afari SLM 605 Laser 1999 DM
HP-Laserjet Il P+ 1770 DM
NEC P20 749 DM
NEC P6O 1199 DM
Software

Script 20 258 DM
Multi-GEM 155 DM
Phoenix 378 DM
Syntex (Texterkennung) 215 DM
Bambino (Vekiorisierung) 195 DM

HL-Computer
Birkenstr.11

3585 NEUENTAL 1
Tel: 06693/674
Fax: 06693/8128

\ J
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nen relativ kleinen Befehls-
satz, der aber besonders
schnell ist.

Langer Rede kurzer Sinn:
Mit dem Signalprozessor im
Falcon laBt sich eine Viel-
zahl toller Anwendungen oh-
ne teure Zusatzgerite reali-
sieren. Um Thnen ein wenig
Appetit auf diese phantasti-
schen Features zu machen,

YAB

ADDRESS

EXTERANAL)

XAB ADDAESS
.

FORT GENERATION

PAD I ADDRESS

B OR
HOST

UNIT 1] 1

BUS
SWITCH

BOOTSTRAP
B ROM
k)

ds ] oncwie
PERIPHERALS

PROGRAM
RAM

512x24

X MEMORY
RAM
256 24

..m ROM
256 X 24

PORT A

BUS 1
CONTROLLER|

PARALLEL 110

PORT C

|G

¥ MEMORY
RAM
256 24
SINE ROM
25724
Y08 I
DATA

INTERNAL DATA

AND/OR
NOOR | us swirca

581, 5CI

i
<3| HOST, 551, SCI, K—p—0y

Ke

K

K

AND BIT

11 =7 <z

MANIPULATION

11 L

%08 1> e % EXTERNAL

PDB =11 E DATA BUS ﬁ>
SWITCH

GD8

unIT

LT

| PROGRAM il 1 rnuumw !
| ADDRESS e DECODE
'GEN[I\MUR ‘CDNIFD[LERJ

PROGAAM CDNTHOLLEN

CLOCK
GENERATOR

! PROGRAM |
L INTERRUPT !
comauuw'

L

DATA ALU
24X 24 + 56 § 56-BIT MAC
TWO 56-BIT ACCUMULATORS

XTAL
EXTAL

Figure 2-2, DSP56001 Block Diagram

I IMODBJ’IRDB
MODA/RDA
RESET

—— 16BITS

= MBS

Das Blockschaltbild des DSP56001 aus dem Motorola-Handbuch

Address Bus

- { \
Data Bus
t A | 1

1 N L N
2 x 24 Hoat

FIFO
56001 DMA Record FIFO | DMA Playback

g8l Control Caontrol

?

|

Multiplexer and Protocol Convertor |-
samp'eclodi! ‘]

10 Interrupt
a Extemal Clock

[ DSP Connector

2.5.\7.’- 520

weide] ydolg wNSASANS dSQ/OIPNY OEQUOdTE]

DAC

ADC

PSG

=

Blockdiagramm zwischen DSP und Audio-Subsystem

hier einige denkbare Anwen-
dungsmoglichkeiten: Hoch-
geschwindigkeitsmodem mit
Faxoption, sehr schnelle 3-D-
Vektorrechnung, Sprach-
und Musiksynthesizer, digi-
taler Audio-Equalizer, digi-
taler Audiovorverstarker, Di-
rect-To-Disc-Musikaufzeich-
nung (Harddisc-Recording),
Rauschunterdriickung,
Voice-Mail-System, Telefon-
konferenzsystem, ISDN-
Sprachkompression, Grafik-
beschleunigung, Muster-
und Zeichenerkennung,
Bildkompression und -de-
kompression (z. B. JPEG), fiir
Rendering und Animation
und vieles mehr. Da sich
iiber den SCSI-Port problem-
los auch gigantische Mas-
senspeicher anschlieflen las-
sen, stellt der begrenzte
Speicherplatz der internen
Festplatte keinerlei Hinder-

inzwischen fest als Standard
etabliert: digitaler Hall, Vo-
coder, Verzerrer, Raumklang,
Choralklang — solche Effek-
te lassen sich mit relativ ge-
ringem Aufwand realisieren.
Der DSP56001 arbeitet still
und heimlich in einer grofien
Zahl von Keyboards, Synthe-
sizern und elektronischer
Musikhardware — und jetzt
eben auch im F030.

Ganz allein auf sich ge-
stellt, wire aber auch dieser
Vielkénner im Falcon nicht
sehr viel wert. Erst zusam-

Auflosung Bitplanes Farben Palette
ST Low 320x200 4 16 4096 g
| STMed 640x200 2 4 4096
STHigh  |640x400 |1 2 4096
True Color | 320x 200 5 32768 keine, 1 Bitfir .
Overlay-Mode |
I 640 x 480 8 256 262144
VGA/Video | x:3200der640 | 1,4,8 2,16, 256 262144
y: 200 oder 400 3 Overscan
] maoglich

Die Leistungsdaten des Video-Subsystems im Uberblick

nis z. B. beim Hard-disk-Re-
cording dar (64 MByte wiir-
den fiir rund 6 Minuten
Sound reichen).

Natiirlich werden Sie sich
jetzt fragen, warum der DSP
56001 kaum bekannt ist,
wenn er so ein Multitalent
ist? Der DSP56001 ist sehr
wohl langst in grofien Stiick-
zahlen weitverbreitet, nur
bisher nicht in Heimcompu-
tern. Insbesondere im Audio-
bereich hat er sich dagegen

men mit dem Audiosubsy-
stem des Computers entfal-
tet der Chip seine volle Lei-
stungsfihigkeit. Neben den
genannten  Moglichkeiten
des DSP sind im F030 bereits
folgende Features direkt rea-
lisiert: Ein Achtspur-16-Bit-
digital- DMA-Aufnahme- und
ein ebensolcher Wiedergabe-
kanal, der parallel zum Auf-
nahmekanal arbeiten kann,
16-Bit-Stereo-D/A-Umsetzer,
die den internen Lautspre-

cher und die Kopfhorer ver-

sorgen, 16-Bit-Stereo-A/D-
Umsetzer und Stereomikro-
fon-Eingang sowie eine lei-
stungsfahige programmier-
bare Datenpfadmatrix zwi-
schen DSP, MA-Sound, Co-
dec-Chip (DA/AD-Wandler),
und externem DSP/Audio-
Connector.

Soundsampling
in CD-Qualitat

Weiterhin erméglicht das
Audiosubsystem Samplera-
ten bis zu 50 kHz. Ein Laut-
sprecher oder Kopfhorer
kann jeden Stereokanal der
achtspurigen digitalen Wie-
dergabedaten tiiberwachen,
ein externer Port ermoglicht
den Anschlufl der seriellen
Aufnahme- und Wiedergabe-
kanidle an Industriestan-
dard-DAU-, ADU- und S/
PDIF-Baugruppen. Die da-
fiir notwendige Hardware
(und damit natiirlich die Ko-
sten) hilt sich sehr in Gren-
zen.

Das Digitalsignal-Verar-
beitungssubsystem  besitzt
also zahlreiche Eigenschaf-
ten, die den F030 fir Audio-
datenverarbeitung geradezu
priadestinieren. Mit Sicher-
heit wird der Falcon daher
Ataris starke Stellung im
MIDI-Bereich weiter festi-
gen und ausbauen konnen.
Dabei kann das System auch
Daten vollig anderer Natur
verarbeiten. Das konnten
beispielsweise Bilddaten
sein, grafische Objekte (3-D-
Bildmanipulation) oder an-
dere universell verwendbare
Daten.

Um eine méglichst hohe
Flexibilitit zu erreichen,
bietet der F030 eine univer-
selle Verbindungsmatrix
zwischen allen Komponen-
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AKTUELL @

Monitor Connector
MN(eoeoeceoeosoncss) 1
11 0...0.00.719
ten in diesem Subsystem. DB19 Male
Alle DMA-Datentransfers :
zwischen den Komponenten Pin _ Signal Pin -Signal
kénnen mit einem Hard- 3 Red 11 GND
ware-Protokoll gesichert 2 Green 12  Composite Sync/V
werden. Jede sendende Kom- 3 Blue 13 Horizontal Sync
ponente kann mit jeder emp- g g‘g‘g’" Suaray 1; ;ﬁgf:;iségik op
fangenden Kontakt aufneh- ps Red GND 16  External SYNC Er
men und Daten iibertragen. 7 Green GND 17 +12V
Da einige Komponenten | 8 Blue GND 1eEat
Echtzeitanforderungen an ?0 élrjqdal)o oulk 1sne
den Datenflul} stellen, wur-
den auch die Takt-Schemata
hige  Entwicklungsumge-
bung soll das Programmie-
M I D l P Or't ren vereinfachen. Auflerdem
stehen fiir den DSP bereits
umfangreiche Dokumenta-
: tionen und Sourcen in Form
3 1 von PD-Libraries direkt von
= 4 Motorola zur Verfliigung.
2 Das Video-Sub-
2 Female system des FO30
MIDI OUT MIDI IN
Pin  Signal Pin Signal Mit dem Videosubsystem
des F030 lost sich Atari vil-
1 Thru Transmit 1 Not Connected lig von festgeschriebenen
2 GND 2 Not Connected Bildschirmauflésungen und
3 Thru Loop Return 3 Not Connected Steckeranschlufnormen.
4 Out Transmit 4 In Receive Der Computer arbeitet vom
5 Out Loop Return 5 In Loop Return heimischen Fernseher iiber
die guten alten SC1224/

besonders allgemein und fle-
xibel gestaltet.

Der F030 enthilt vier sen-
dende und vier empfangende
Komponenten. Um jede Ver-
bindung mit jeder anderen
verschaltbar zu machen, be-
sitzt der F030 eine Verbin-
dungsmatrix (s. Abb.). Das
Subsystem 146t sich iiber
verschiedene  Taktquellen
versorgen. Aus Kompatibili-
tatsgriinden- hat Atari die
vom STE bekannte Taktfre-
quenz eingesetzt, die auch
zur Samplefrequenz von 50
kHz fiihrt. Durch einfaches
Anlegen eines Taktsignals
auf dem DSP/Audioport 148t

sich das gesamte Subsystem
aber auch mit 44,1 kHz fiir
CD-, bzw. 48 kHz fiir DAT-
Anwendungen synchronisie-
ren.

Der F030 besitzt verschie-
dene Datentransfermodi, die
es ermoglichen, die Ubertra-
gung von einer Komponente
zur anderen {ber einen

Hardware-Handshake-Me-
chanismus abzuwickeln, um
sicherzustellen, daf} keiner-
lei Daten verlorengehen.

Atari hat den Entwicklern
bei der Programmierung des
komplizierten DSP-Bau-
steins aktive Unterstiitzung
versprochen: Eine ausbaufi-

SC1435-RGB-Bildschirme,

vom VGA-Monitor bis zum
Multiscan/Multisyncron mit
allem zusammen, was eine
Mattscheibe hat. Auch die

Monochrombildschirme
SM124, SM144 und SM146
lassen sich direkt anschlie-
Ben. Wie der 1040STE unter-
stiitzt der F030 horizontales
Hardwarescrolling. Als Vi-
deoschnittstelle besitzt er ei-
nen 19poligen ménnlichen
D-Sub-Anschlufl. Damit sich

Standard-VGA-Monitore
ebenso wie Atari-Bildschir-
me ohne Aufwand einsetzen
lassen, liefert Atari entspre-
chende Adapterstecker se-
rienméfig mit.

Die Anzahl der vertikalen
Linien liegt etwa zwischen
200 und 400 (ohne Over-
scan). Auf RGB-Monitoren
und Fernsehern realisiert
der F030 die hohen Aufls-
sungen (z.B. 640 x 480 mit
256 Farben) durch Interlace-
Bilddarstellung (Beim Inter-
lacing werden im ersten
Durchgang alle geraden, im
zweiten alle ungeraden Bild-
schirmzeilen gezeichnet. Da-
durch erreicht man eine ho-
here Grafikauflésung, als
Bildpunkte zur Verfiigung
stehen. Dafiir mufl man aber

5Oflogjfo anforder’

RKL Systems

Mdnkhofer Weg 126
Tel.0451-505510 - Fax 0451-505531

lhre T-Shirts
konnen Sie jetzt

auch selbst leicht
bedrucken!

t

2400 Libeck
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meist ein starkeres Flackern
des Bildes in Kauf nehmen
als ohne Interlacing). Die
Anzahl der horizontalen
Bildpunkte betragt 320 bzw.
640, die Anzahl der Farbebe-
nen bewegt sich zwischen ei-
ner, zwei, vier oder acht. Alle
bisher beschriebenen Cha-
rakteristika des Videosub-
systems (also Bildschirme,
Auflosung und Farbebenen)
lassen sich in fast beliebiger
Kombination mischen bzw.
frei programmieren.
Weitere Eckdaten: Die
GriBBe der Farbpalette be-

SCSI Connector
1

26
SCSI Il Female
Pin Signal Pin Signal
1-10 GND 37 Not Connected
11 +5V 38 +5V
12-14 Not Connected 39  Not Connected
15-25 GND 40 GND
26 SCSI 0 41 ATN
27 SCSI 1 42  GND
28 SCSI 2 43 = BSY
29 SCSI 3 44  ACK
30 SCSl 4 45 RST
31 SCSI 5 46 MSG
32 SCSI 6 47 SEL
33 SCSI 7 48 C/ID
34 Parity 43 REQ
35-36 GND 5055110

SCC Connector

Pin Slqnal

1 Handshake Output (DTR RS 423)

2 Handshake Input or External Clock

3 - Transmit Data 7

4 GND 6
5 - Received Data

6 + Transmitted Data

7 General-purpose Input 5§ 3
8 + Receive

8-pin Mini DIN Female RS - 422 2 1

tragt 262 144 in 1,4 oder 8 Bit
pro Pixelmodus und 4096 in
2 Bit per Modus. Overscan-
ning ist fiir alle RGB- und
Fernsehmodi méglich. In al-
len Modi, aufler VGA in 640
Pixel Breite, existiert laut
Herstellerangaben ein True-
Color-Modus. Der Clou: Alle
Videomodi lassen sich ohne
groflen Aufwand direkt iiber
das VDI erreichen. Die Ta-
belle zeigt die Fahigkeiten
des Videosubsystems im
Uberblick.

Alle Videobetriebsarten
unterstiitzen Genlock-Syn-
chronisation. Die (Near)

True-Color-Betriebsarten
unterstiitzen sogar Bild-

iiberlagerungen und Farb-
stanzeffekte (»Chroma-Key«-
Verfahren) per Hardware.
Die Moglichkeiten zur exter-
nen Synchronisation iiber
die DSP-Schnittstelle freun-
det Video-Hardware ohne
grolen Aufwand mit dem
F030 an. Im Klartext: Nach-
bearbeitung (z. B. Titeleffek-
te) und Schneiden von Video-
aufnahmen wird mit dem
F030 zum Vergniugen. Wo
bisher der Hardware-Zusatz-
aufwand erheblich war (auch
beim Amiga, der noch den
Markt der Videobearbei-
tungssysteme dominiert), ge-
niigt ein einfaches Genlock
und entsprechende Software.

" Der F030 ist zwar ein Ta-
staturcomputer und steckt
im selben Gehiuse wie der
1040 STE (94/95 Tasten), er
wird aber einen neuen Tasta-
turprozessor besitzen, der
schnellere Tastendriicke er-
laubt und M#use bis 300 dpi
unterstiizt.  Eingabeiiber-
bzw. Unterldufe sollen dann
nicht mehr méglich sein. Der
priasentierte Prototyp hatte
noch keine iiberarbeitete Ta-
statur, daher fillt eine Ein-
schitzung der F030-Tastatur
momentan schwer. Zum
Computer wird Ataris altbe-
kannte Serienmaus mit 100
dpi geliefert.

Maus und Tastatur
am Falcon 030

An der linken Seite des
F030-Gehduses befinden
sich zwei Enhanced-Joy-
stick-AnschluBbuchsen. An
jede dieser erweiterten Joy-
stick-Schnittstellen lassen
sich vier Paddles, eine Licht-
pistole und bis zu 21 Funk-
tionsknopfe anschlieflen.
Auch der 1040 STE hatte
schon diese erweiterten Joy-
stick-Schnittstellen, nur la-
gen Sie vollig brach: kein

einziger
machte sich die Miihe, seine
ST-Adaptionen an die wirkli-
chen Fihigkeiten der STE-
Hardware anzupassen.

Spielehersteller

Festplatten und
Floppylaufwerke

Seit Atari seinen neuen
»Ajax«-Floppycontroller ein-
setzt (Nachfolger des ausge-
musterten WD1772 von We-
stern Digital), gehéren end-
lich auch HD-Laufwerke zur
Serienausstattung — zumin-
dest beim F030: eingebaut
ist ein 1,44-MByte-Lauf-
werk, das auch 720-KByte-
Disketten lesen kann. Wie
beim 1040 STE ruht es auf
Abstandsbolzen etwa 5 Zen-
timeter iiber dem Mother-
board und wird von der rech-
ten Computerseite bedient.
Allerdings sucht man an der
Riickseite des F030 vergeb-
lich nach einer Anschluf}-
buchse fiir ein zweites Flop-
py: Der knappe Platz fiir
Schnittstellen ist restlos be-
legt, fiir eine zusitzliche
Floppybuchse war vermut-
lich einfach kein Platz mehr
(immerhin besitzt der F030
noch eine Drive-Select-Lei-
tung, dem Anschlufl eines
Zweitlaufwerks stiinde also
aufler der fehlenden Schnitt-
stelle eigentlich nichts im
Weg). Ganz so tragisch ist die
fehlende Floppybuchse indes
nicht: Erstens ist fir den
fortgeschrittenen Anwender
eine zweite Festplatte sinn-
voller als ein zweites Floppy
und zweitens gibt es ja noch
den SCSI-Port: ED-Laufwer-
ke (Extended Density) mit
2,88 MByte von TEAC lielen
sich dort leicht anschlieflen.
Momentan sind ED-Lauf-
werke und ED-Disketten al-
lerdings noch ziemlich teuer.
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Viel interessanter als das
Floppy ist natiirlich die Fra-
ge nach der Festplatte: Wie
bereits erwihnt, stand bei
Redaktionsschluf} nicht end-
giiltig fest, ob im Kaufpreis
bereits eine Festplatte ent-
halten sein wird. Beim der-
zeitigen Dollarkurs scheint
es jedoch wahrscheinlich,
dafl zumindest fiir den deut-
schen Markt Falcons mit
Platte ausgeliefert werden.

Die Schnittstellen
tes Faicon 030

Wie von Atari gewohnt,
strotzt auch der F030 vor
Schnittstellen, um so mehr,
da er ja ein echtes Multime-
diagerit werden soll. Wich-
tigste Neuerung im Schnitt-
stellensammelsurium ist
zweifellos der 50polige SCSI-
II-Port mit DMA: Atari ver-
abschiedet sich endgiiltig
von der ACSI-Schnittstelle,
Wie beim TT lassen sich am
SCSI-Port SCSI-Laufwerke
direkt (ohne Host-Adapter)
anschlieffen. Logischweise
kénnen Sie vorhandene alte
Festplatten auch am F030
weiterbetreiben — vorausge-
setzt sie enthalten ein echtes
SCSI-Laufwerk. Lediglich
den Host miissen Sie ab-
klemmen. Die meisten Lauf-
werke besitzen ohnehin
schon eine SCSI-Schnitt-
stelle.

Wer noch einen Atari-
Laser alter Bauart (SLM804,
SLM605) mit Laser-Inter-
face besitzt, guckt allerdings
in die Réhre, denn der An-
schlufl an den F030 ist nicht
mehr ohne Zusatzhardware
moglich. Dazu Atari-
Deutschland-Chef Alwin
Stumpf: »Es ist wichtiger,
zum SCSI-Standard kompa-
tibel zu sein, als zu den ver-

AN TUELL.

I/O-Signale sowie Signale
fiir externe Synchronisation
etc. Die genaue Pinbelegung
liegt zwar bereits vor, ohne
die entsprechende Doku-
mentation (fiir Entwickler
bereits verfiighar) macht der
Abdruck jedoch wenig Sinn.

Neben dem 9poligen D-
Sub-Anschluf} fiir den seriel-
len Port (RS232 wie beim TT)
und dem 25poligen Parallel-
Port ist ein Anschlufl an den
Fernseher vorhanden (Aus-
gang vom HF-Modulator),
flir Stereokopfhorer und Ste-
reomikrophon (Klinke). Die
MIDI-Ports sitzen wie beim
1040 STE an der linken Ge-
hduseseite hinter dem Cart-

Sleeo oo 0 |

10| 0 @ @ 0/ 6

15|00 ® @ ® @ |11

DB15 Male

Port A Port B

Pin  Signal Pin Signal

1 UPO 1 UP 1

2 DOWN 0 2 DOWN 1
3 LT O 3 [EqE )

4 RTO 4 RT 1

5 PADOY" 5 PAD1Y
6 FIRE 0/ LIGHT GUN 6 FIRE 1

L VCC (+5 VDC) 7 VCC

8 Not Connected 8 Not Connected
9 GND 9 GND

10 FIRE 2 10 FIRE 3
11 2 TR ERI
12 DOWN 2 12 DOWN 3
13 N2 18 LR

14 RT2 14 - “RT-3

15 PADOX 15 PAD1X
DSP Connector
\ ocoocoo0o0e0 1

18\ eoo0eo0@OO®O@®@@®/ 10
26\ o000000@® /19
DB26 Female

Die Dokumentation des DSP-
Ports steht zwar fest, soll aber
nach Angaben des Herstellers
nicht undokumentiert abge-
druckt werden, um Mifver-
stindnissen vorzubeugen

verteufelt

gleichsweise kleinen Stiick-
zahlen von Laserdruckern,
die damit Probleme bekom-
men werden. Zweitens: Mit
Sicherheit wird es in Kiirze
einen Hersteller geben, der
ein entsprechendes Atari-
Laser/Falcon-Interface an-
bietet. Drittens: Rechtzeitig
zum Falcon-Debut wird ein
SCSI-Laser verfiigbar sein.«
(Wahrscheinlich der Atari
SLM4086, s. ST-Mag. 5/92).
Die zweite bemerkenswer-
te Schnittstelle ist der sog.
DSP-Connector. Er befindet
sich an der linken hinteren
Rechnerseite (von hinten be-
trachtet) und ist ein weibli-
cher 26poliger DB-Anschluf3.
An der Schnittstelle liegt der-
DSP-SSI-Port, einige serielle

Clip—-Art

25 Disketten mit einer Auslese von ca. 8000 Spitzen-
Grafiken im weitverbreiteten PAC-Format, dazu ein im
professionellen Offsetdruck hergesteliter Grafikkatalog mit
Abbildungen aller Grafiken, ein umfangreiches Stichwort-
verzeichnis und eine Diskette mit Grafik-Utilities. Komplett im

A4-Ringordnernur DM 149

750 Vektorgrafiken, wahlweise im CVG- oder GEM-
Format zum Einsatz unter Calamus, Didot
professional und anderen DTP- Programmen. Mit
gﬁdruckter' Jbersicht im Ringordn
\/ LA /C‘L}:&

er DM 149.-
T

s

Jan-Hendrik
Seidel

Hal ensfr. 16, 2305 Heikendorf
Tel: 0431/241247, Fax: 0431/243770
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ridge-Slot. Intern verfiigt der
F030 aullerdem iiber einen
Erweiterungsbus, der aus ei-
nem 30poligen und einem
50poligen Pfostenfeldverbin-
der besteht. Dort besteht Zu-
griff auf alle wichtigen CPU-,
Buscontrol-, Interrupt- und
Taktsignale.

Beachtung verdient auch
der LAN-Port (SCC-Connec-
tor), der auch schon beim Me-
ga STE und beim TT vorhan-
den war. Mit dem LAN-Port
- (LAN: Local Area Network)
lassen sich mehrere Compu-
ter zu einem raumlich be-
grenzten aber relativ preis-
giinstigen Netzwerk zusam-

Multi TOS gleich
MiNT

menschliefen. Die F030-Ver-
sion ist zwar zu Mega STE
und TT kompatibel, wurde
aber iberarbeitet und ver-
bessert. Zur Atari-Messe soll
bereits ein funktionsfdahiges
Falcon-basierendes = LAN-
Netzwerk von einem exter-
nen Anbieter vorgestellt
werden.

Zusammen mit dem F030
wird das neue Multitasking-
TOS (Multi TOS, TOS 4.0,
derzeit Release 8.0f) seinen
Einstand feiern. Wie auf der
CeBIT bereits angekiindigt,
beherrscht TOS 4.0 praemp-
tives »echtes« Multitasking
(nicht etwa tuber feste Zeit-
scheiben) oder wie bisher bei
Accessories, die nach Aufruf
schon mal das ganze System
blockieren konnten (praemp-
tiv _bedeutet salopp formu-
liert: Ein Programm, das Re-
chenzeit braucht, bekommt
vom System je nach Bedarf
welche zugeteilt). Multi TOS
basiert auf »MiNT« von Eric
Smith, das anfangs »MiNT is
Not TOS« genannt wurde

ARKTUELL

Parallel Port

25\0000000000060 /14

13\00000.000000./ 1

DB25 Female
Pin  Signal
1 Strobe
2 Data 0
3 Data 1
4 Data 2
5 Data 3
6 Data 4
7 Data 5

Pin  Signal

8 Data 6

9 Data 7

10 Acknowledge
11 Busy

12-16 Not Connected
17 Select

18-25 GND

und jetzt »MiINT is Now
TOS« heifit (wir haben im
ST-Magazin aus gutem
Grund bereits frithzeitig und
ausfithrlich tiber MiNT be-
richtet. Was auf MiNT zu-
trifft, gilt jetzt auch fiir TOS
4.0).

Sauber geschriebene Soft-

ware soll nach Hersteller-
aussagen ohne Probleme
laufen, so dafl ST-Anwender
ihre Lieblingsdatenbank
oder -Textverarbeitung ohne
Kapriolen sofort weiterbe-
nutzen kénnen. Das gilt
auch fiir Programme, die z. B.
ein ROM-Port-Dongle benut-
zen. Wie die wachsenden Pa-
pierberge an Entwicklerdo-
kumentationen zeigen, hat
Atari aulerdem beschlossen,

Serial Port

1 5
6 9

DB9 Male

Pin  Signal

Carrier Detect
Receive

Transmit

Data Terminal Ready
GND

Data set ready
Request to Send
Clear to Send

Ring Indicator

© OO OB N

Linie in den teilweise noch
vorhandenen Programmier-
wildwuchs zu bringen. Der
Multitasking-Betrieb erfor-
dert zentrale Programmier-
richtlinien, an die sich die
Entwickler auch halten
miissen. Sonderlich aufwen-
dig sind die Anpassungen an
das neue TOS indes nicht,
wenn man sein Programm
auch bisher bereits nach
Atari-Richtlinien implemen-

Aushlick
in die Zukunft

tiert hatte: Sicherlich wird
so mancher Hersteller zur
Atari-Messe oder kurz da-
nach multitaskingfédhige
Updates seiner Softwarepro-
dukte prasentieren kénnen.
Bei aller Begeisterung fiir
die Hardware und das Multi
TOS: Eingefleischte ST-Jiin-
ger neigen nun einmal dazu,
die Chancen eines »zweiten
Frithlings« fiir Atari mit
dem Falcon 030 etwas eupho-
rischer zu bewerten als Au-
Benstehende. Eines jedoch
ist sicher: Trotz aller phanta-
stischen Chancen, die die
Hardware zweifellos birgt,
mul} der F030 erst noch be-
weisen, dal er dem »mein
Freund hat einen Amiga/PC/
Apple, so einen will ich
auch«Effekt etwas entge-

genzusetzen hat bzw., dal}
die immer lauter quakenden
Unkenrufe vom nahen Ende
tatséchlich unbegriindet
sind. 100000 Maschinen
miissen sich erst einmal ver-
kaufen (bzw. rechtzeitig lie-
ferbar sein). Diese Stiickzahl
gilt in Fachkreisen als magi-
sche Hiirde, die der F030 bis
Ende 1993 nehmen miifite,
um als Massenprodukt oder
tatsichlich als Amiga-Killer
eine Chance zu haben. Letzt-
endlich entscheiden wird
sich das Rennen um die Con-
sumer-Gunst zweifellos mit
der Software.

Um mit Jack Tramiel zu
reden: Es geniigt nicht, die
beste Technik zu haben, man
muf} es den Leuten auch er-
zihlen. Oder richtiger: Es
geniigt nicht, den Leuten
von toller Technik zu erzih-
len, sie miissen es auch glau-
ben. Oder noch besser: Was
niitzt die tollste Technik ei-
ner Consumer-Maschine oh-
ne einflufireiche Computer-

Entertainment-Entwickler
wie Sierra Online, Micropro-
se, Ocean oder Ubi Soft?

Auf einen Imagevorschuf,
wie ihn Apple beim Power-
Book ausgereizt hat, kann
Atari leider lingst nicht
mehr zihlen.

Hoffentlich erkennen mog-
lichst viele Freaks die Chan-
cen des F030 unabhingig
vom leidigen Image und zau-
bern jede Menge Software
mit dem »haben will«-Effekt
aus der Kiste... (hu)

Quellen: Falcon 030, Preliminary Developer
Documentation V 0.3 (11.05.1992), Atari
Corp. Sunnyvale, Cal. USA

Falcon 030, User's Manual (25.06.1992), Ata-
ri Corp. Sunnyvale, Cal. USA

Motorola DSP56000/DSP56001 Digital Si-
gnal Processor User's Manual, DSP
56000UM/AD Rev. 2, Motorola Inc. 1990
Direktkontakt fiir DSP-Unterlagen: Motoro-
la GmbH, Geschiftsbereich Halbleitersyste-
me (Dokumentation), Schatzbogen 7, 8000
Miinchen 82, Tel. 089/921030
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nen wahrscheinlich be-
kannt vor: Scanner oder
Clipart-Sammlung liefern
ein paar tolle Bilder, die Sie
gern in ein DTP-Dokument
einbinden wiirden. Doch wie
es Murphys Gesetz will, fin-
det die Grafik wegen des Da-
teiformates nicht zum Text.
Wenn Sie jetzt nicht auf das
Bild verzichten wollen, ist
ein sog. Konverter wie
»Karma« Thre Rettung. Er
stammt wie »PAD« und »Pi-
con« von Heiko Gemmel.
Karma ist in der Lage, eine
grolle Zahl verschiedener
Formate zu verarbeiten. Das
Programm erkennt in der
uns vorliegenden Version
mehr als 50 unterschiedliche
Rasterbildformate, teilweise
auch die von anderen Rech-
nersystemen wie Amiga,

nie Situation kommt Th-

Bildkonverter

SOFTWARE @

Bildchen wandle dich

»Karma hilft bei der Handhabung unterschied-

licher Grafikformate

MICHAEL VONDUNG

=]
Ouellformat
 ST-Formate — andere Formate
[ SCREEN *,PIC | | O DELUXE-PAINT (PC) *,LBH
] STAD *,PAC | | [J DELUXE-PAINT (AMIGA) *,IFF
] DEGAS ¥,p?7?7 | | OJ TIFF *,TIF
[J GEM-Image #,IM6 | | (] Windows Paintbrush  *.BMP
[ CALAHUS ¥,0R6 | | ] Zsoft Paintbrush *,PCY
[] MOHOSTAR *,0B8J
[ TINY *,TN?
[J IMAGIC ¥,IC? | ~ Formaterkennung
] PRINTING-PRESS *,CP6
[] MEGAPAINT ¥*,BLD | | ® automatische Erkennung
[] OMIKRON DRAM! ¥,IMB | | O manuelle Erkennung
Abbruch | | 0K |

»Karma« beschrankt sich nicht nur auf Atari-Formate

MAC oder PC. Gespeichert
werden kénnen die eingele-
senen Bilder in den Forma-

ten Zsoft Paintbrush, Win-
dows 3 Bitmap, Stad, GEM-
Image, TIFF, Screen-Format

und Degas-Elite. So kénnen
Sie nicht nur Thre Anpas-
sungsprobleme auf dem Ata-
ri lésen, sondern auch einen
Austausch mit anderen Sy-
stemen betreiben.

Um ganze Sammlungen zu
bearbeiten, lassen sich kom-
plette Ordner oder ganze
Partitionen  konvertieren,
wobei das Programm Bilder
selbsténdig erkennt. Ob das
Programm nur bestimmte
Formate in ein anderes wan-
deln soll, 148t sich einstellen.
Karma l4uft 1t. Anbieter auf
allen ST/STE/TT-Modellen,
wobei auch Grofibildschirme
und Grafikkarten unterstiitzt
werden. — Alles in allem ist
Karma ein iiberzeugendes
Programm und seinen Preis
von 59 Mark wert. (thl)

Neumann-Seidel GbR, Hafenstrafle 16, 2305
Heikendorf, Tel. 0431/241247

STE "CADDY

44MB Wechselplatte
fiir Mega STE’s
DM 1198,-

Kit o. Wechselplatte
DM 398,-

CADDY II/TT

DM 898, -

9
II CADDY Il info ...

Aufsatzgehiuse fiir STE/TT

Keine Platzprobleme mehr !.

Schaffen Sie die Zusatzgeriite vom Tisch
und packen Sie [hre Wechselplatte in einen
"CADDY 11",

denn im "CADDY II” ist Platz fiir Fest-
und Wechselplatte.

"CADDY II” fiir Mega STE's liefert
zusitzlich einen DMA/SCSI out Anschluf3
dank des ICD Hostadapters.

Keine Lotarbeit erforderlich.
CADDY II auch als Kit ohne Wechselplatte
lieferbar.

|STE MEGA-CADDY 1I_44Wp./52Fp./4MB DM 2598 - |

MC s Midi & Computer Systeme

* Reichhaltiges Hardwareangebot, auch im Versand erhiltlich z.B.
FESTPLATTEN, WECHSELPLATTEN, STE’s,
Wechsel & Festplatten in Rack) * Kompetente Fachwerkstatt * Midi PD und Profi Software

SPEICHERERWEITERUNG,
19" RACK SYSTEME, (Mega ST Umbau,

Baroper Bahnhof Str 53 4600 Dortmund 50 Tel. 0231/759283 Fax.0231/750455

Hendrik Haase Computersysteme
prasentiert:

Atari-Computer

Wechelplatte 44
Epson Drucker LQ 570

HP llIP Laserdrucker
HP Ill Laserdrucker

Farb-Multiscan-Monitor
Atari Mega STE 1

Neuheit:

Sonderangebot:

Atari Mega STE und Atari TT Computer in
unterschiedlichen Versionen

Olivetti JP 350S Tintenstrahldrucker

Reparaturund Erweiterung von allen Atari-Computern

386SX Emulator flir Mega STE

1298,- DM
698,- DM
930,- DM

2380,- DM

3998,- DM
998,- DM
948,- DM

550,- DM

Gebrauchte Atari's auf Anfrage
Speichererweiterungen, GroBbildschirme,
Towerumbauten und Komplettiésungen auf Anfrage

Bestellungen und Informationen bei:

Hendrik Haase Computersysteme

Stiftplatz 2  D-4300 Essen 1
Telefon: 0201-8434010 » Fax: 0201-41 04 21
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in zeitgemifles Rech-
Enungswesen bildet einen

der Kernpunkte in jedem
erfolgreichen Anwaltsbiiro.
Das Kostenprogramm
»RAKO__ ST« sowie einige
Zusatz-Utilities machen ei-
nen wirtschaftlichen Ar-
beitsstil in jeder Kanzlei —

auch bei buntgemischter
Mandantenschaft — mog-
lich.

Im Mittelpunkt des An-
waltpakets steht die Kosten-
rechnung. In wenigen Schrit-
ten verfassen Sie dabei mit
RAKO_ST Rechnungen
und Kostenfestsetzungsan-
trage, die — nach BRAGO-
Richtlinien — im téglichen
Betrieb eines Rechtsan-
waltsbiiros anfallen: Sie
wihlen einfach das Rechts-
gebiet aus, geben die Anzahl
der Mandanten ein, bezif-
fern den Gegenstandswert —
das war’s schon! Abrechnun-
gen lassen sich jederzeit er-
ginzen und editieren. Ande-
rungen an Dokumenten er-
kennt RAKO__ST und fithrt

automatisch die entspre-
chenden Berechnungen
durch.

Sind ldngere Texte nétig,
konnen Sie RAKO__ST auch
mit einem Textverarbei-
tungsprogramm Threr Wahl
kombinieren. Eine umfang-
reiche Rechtsgebietsliste so-
wie eine Liste aller mogli-
chen Positionen hat der Au-
tor bereits vorbereitet und
liegt dem Paket bei.

Gruppierungen in bis zu 50
frei definierbare Rechtsge-
biete halten auch die ein-
blendbare Gebiithrenaus-
wahlliste iibersichtlich. Be-
sonders effektiv sind die vor-
definierten Templates fiir
Standarddokumente. Sie
konnen bis zu zehn verschie-
dene, vordefinierte Antrags-
texte im Speicher halten.

Zusétzliche, gesonderte
Angaben lassen sich in die

Branchenlésungen

Aktenzeichen XY

Ein Informatiker in einer Hamburger Anwaltskanz-

lei macht’s moglich: Eine mabgeschneiderte Bran-

chenldsung von Profis fur Profis. \RAKO« — das

zentrale Werkzeug fir den modemen Rechtsanwalt,

INGRID SITTE-NADLER

Berechnungen mit einbezie-
hen. Blockpositionen wie
z.B. »Auswartiger Termin«
oder Zwangsvollstreckungs-
positionen werden in einer
Dialogbox abgearbeitet.
Entsprechende Mehrkosten
nach 6 BRAGO berechnet
und fiigt RAKO__ST gleich
automatisch ein.

Bei den Gebithrenabrech-

. nungen gibt’s nach oben hin

kaum Grenzen: Um den Be-
rechnungsrahmen von 20
Millionen voll auszuschop-
fen, miissen Sie schon zu den
Topstars unter den Rechts-
anwilten zdhlen.

Praktisch: MBXX ist auch
fiir die neuen Bundesldnder

HBXX Dateien Optionen

% L3

b4

macht gegen Sic
Toisenden Anspruch seltend
e
XK KL AR AN AKX R AN KRN KKK KK AAN KR KA MR KAKR AR KUK AR KK A AKX A KA KKK A KN R KA RKRNK

ZAXRAEXAKAKEREAKRXA XN KKK KM KA KA KA KRR AK KRN R KKK KKK KKK AR AR KK KRR AR KR KR KN
ENXXKK!X!XthNXKKK!XXKIXN!KIKXKKNxﬁKXNRKXKRXNXXKXNKKKXIXXKKKKI!KXNKKKXKKXXN'
D St s s et ttettavssoserrossttesdabitete sttt sttt thibesstedttttiis sttt it
SXNNXNXKXENENAKAKAAKKN AN XA A KA KA XK KKK KAXA XK A KN KRN KAR KA KA KKK KKK XK XK AR KKK XXX KK

LR RXXARAXKKAA RN KA AN KRR AKX AR R AK KRR K KKK A AR KKEX
Al 2XEXAKKAXXAARRRRA KKK N KA KRR KR AN AR KA R KA XK N XK KR AKX

Gesehaft =)
& Antrasstellersi

88,88 |x s> zusteriung arese

MBXX__ST: Zusatzmodul fiir den Mahnbescheid

Mit einem Zusatzpro-
gramm, »MBXX_ ST 3.0«,
lassen sich Antrige auf
Mahnbescheide verfassen.
Die Bildschirmdarstellung
entspricht dabei exakt amtli-
chen Formularen. Andern
Sie eines der Eingabefelder,
erfolgt auch hier automa-
tisch eine neue Berechnung.
Positionen, die sich selten
oder nie dndern, lassen sich
als Standard eingeben. Mit
einigen Mustermahnbe-
scheiden sind Sie in der Pra-
xis fiir jeden denkbaren Fall
geriistet. Dies gilt vor allem
fiir ~ Anspruchsbegriindun-
gen und andere Standard-
vorgange.

tauglich! Das Programm be-
rechnet dabei die Gebiithren
und Gerichtskosten nach
den Richtlinien des Eini-
gungsvertrags.

Auch fiir Nichtanwilte ist
MBXX interessant: Mahnbe-
scheide in eigener Sache las-
sen sich zu diesem Zweck oh-
ne MWSt. und Berechnung
der RA-Gebiihren drucken.

Mit dem »BRGK «-Accesso-
ry lassen sich unabhéngig
vom jeweiligen Hauptpro-
gramm jederzeit die aktuel-
len Gebiihrentabellen in ei-
nem eigenen GEM-Fenster
darstellen. BRGK enthilt
komplette Tabellen fir An-
waltsgebiihren, Gerichtsko-

sten, Prozefkostenhilfe und
Notargebithren —  auf
Wunsch auch gemill Eini-
gungsvertrag! In der Tabelle
koénnen Sie stufenweise vor-
und zuriickblittern — die ge-
suchten Daten lassen sich
dabei in jedes Textprogramm
exportieren. Als Zusatzfunk-
tionen bietet das Accessory
Datum, Diktatzeichen und
Uhrzeit.

Weitere Programme und
Ordner wie Aktenverwal-
tung, Textmuster, eine spe-
zielle Dateiauswahlbox so-
wie ein Public-Domain-Spe-
cial fiir Rechtsanwélte run-
den das Paket ab und sorgen
fir liickenlose Rundumver-
sorgung eines RA-Biiros.
Viele dieser niitzlichen Hel-
fer wiren eigentlich im Pro-
gramm besser aufgehoben.

Damit die Anwilte auch
auf dem laufenden bleiben,
erscheint jedes Quartal das
»Anwalt-Info«. Gegen einen
Unkostenbeitrag von 15
Mark gibt’s alle vier Ausga-
ben eines Jahres. Bei Proble-
men steht ein Hotline-Ser-
vice helfend zur Seite. (mn)

RAKO

Hersteller: Joachim
Fiedler

Preise:
RAKO: 299 Mark
MBXX 30: 199 Mark
BRGK: 99 Mark

Vorteiles bemerkt Ande-
rungen im Dokument, fuhrt
Berechnungen automatisch
aus, 50 frei definierbare
Rechtsgebiete, Standardisie-
rung .

Einschrénkungen:
mehrere Utilities nétig, soll-
ten ins Programm integriert
werden

Vertrieb: Joachim Fiedler, Winterhuder Weg
92, 2000 Hamburg 76; Hotline-Service:Ham-
burg 040/2204627, Berlin 030/2184436
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vielen neuen Bezeich-
nungen, Module und
Strukturen reichlich verwir-
rend. Schon bald aber wird
klar: der neue Denkansatz
war richtig. Damit der Ein-
stieg nicht gar so schwer ist,
existiert eine »Easy-Page for
Beginners«. Startrack ist in
vielerlei Hinsicht ein inno-
vatives Produkt und keines-
wegs nur eine weitere Imita-
tion bereits bestehender Se-
quenzerprogramme. Wie un-
terscheidet sich aber Geer-
des MIDI-Konzept nun von
der Konkurrenz?
® Das Startrack-Konzept ist
offen:
Die Module kiénnen gleich-
zeitig unter mehreren Rech-
nern und Monitoren laufen.

Fﬁr den Anfang sind die

Musik

SOoFTWARE @

Take off -Startrack!

Bereits in der Aprilausgabe stellten wir die

0.99-Version einer neuen, recht vielversprechen-

den Sequenzertechnologie vor: Nach rund

zweijdhriger Entwicklungszeit gibt's Geerdes

»Startrack 1.1« nun endlich auch zu kaufen.

MANFRED NEUMAYER

® Der objektorientierte C-

Quenzer:

Das gesamte MIDI-Kon-
zept ist voll objektorientiert.
Dadurch kénnen viele ver-
schiedene Strukturierungs-
moglichkeiten realisiert
werden, und es gibt immer
mehrere Wege zum Ziel. Alle
MIDI-Module sind dabei Ob-
jekte des Typs MidiShare.

Desk MWindows Icons StarTrack

Filtermodul: blendet Events schon vor der Applikation aus

Natiirlich nutzt Startrack

dabei auch GrofBibildschirme

voll aus.

® Das modulare MIDI-Kon-
zept:

Alle Editoren lassen sich
nachkaufen. Das Programm
mull nicht immer in der
Komplettversion arbeiten, je
nach verfiigharem Speicher-
platz und finanziellem Ein-
satz laBt sich eine indivi-
duelle Modulkonfiguration
installieren. Ganze Modul-
Sets lassen sich fiir bestimm-
te Aufgaben zuladen bzw.
auswechseln.

Ein Stufe héher befindet sich
die WIMOS-Ebene (Window-
& Modul-Manager), eine Art
zweites Betriebssystem. WI-
MOS organisiert in erster Li-
nie die Oberfldache der einzel-
nen Objekte. In der dritten
Ebene liegen die eigentli-
chen Arbeitsmodule, das
sind Objekte wie Startrack,
die sich wiederum in weitere
kleinere Strukturen unter-
gliedern: Performance- und

Song-Ebene, Pattern und
Track-Ebene, Part- und
Event-Ebene. Jede Ebene

verfiigt dabei iiber spezielle

Fahigkeiten. Tracks besit-
zen z.B. eigene Input/Out-
put-Ports, die den Einsatz
von MIDI-Prozessoren wie
Random-Generatoren, Echo-
und  Map-Module oder
Ghosttracks erméglichen.

® Konsequente Playlisten-

Organisation:

Abgespielt werden immer
nur Playlisten. Der Inhalt
richtet sich jeweils nach der
aktiven Ebene. Auf Perfor-
mance-Ebene besteht die
Playlist z.B. immer aus
Songs, auf Song-Ebene ste-
hen dort Pattern etc. Auch
die Editoren reihen sich
strukturell in diese Organi-
sation ein: Playlisten in Edi-
toren bestehen immer aus
der kleinsten MIDI-Einheit,
den MIDI-Events.
® Interaktives

tionssystem:

In Echtzeit, also bei laufen-
dem Sequenzer, kénnen
sdmtliche Eintrige editiert
werden. Dabei unterscheidet
das System grundsitzlich
nach Spalten- und Reihen-
orientierten Eintrdgen. In
den Spalten werden fiir alle
Playlist-Eintrége die jeweils
ausgewihlten Parameter-
bzw. Controllerdaten darge-
stellt. In Reihen konnen Sie
sich alle Parameter fiir einen
bestimmten Eintrag zeigen
lassen. Reihen und Spalten
sind komplett ausblendbar.
® Organisation mit intelli-

genten Window-Sets:

Jede Ebene verfiigt iiber
zehn austauschbare Win-

Informa-

dow-Sets. Die Fenster behal-
ten dabei einmal eingestell-
te Parameter auch nach dem
SchlieBen bei und éffnen sich
beim nichsten Mal automa-
tisch mit den richtigen Para-
metern. Dazu gehoren u.a.
die gewidhlte Zoom-Einstel-
lung, die selektierten Con-
troller- und Parameter fiir
die Reihen- und Spaltendar-
stellung ete.
® Synchronisation mit frei-
en Tempi

Pattern und Songs kénnen
vollig unabhéngig voneinan-
der getriggert werden. Dabei
148t sich das eine Pattern im
% Takt in einem Tempo von
89 Beats per Minute (bpm)
takten, wihrend gleichzeitig
ein anderes im % Takt 121
Beats per Minute abspielt.
Damit sind dann auch Uber-
blendungen von Songs mit
verschiedenen Tempi még-
lich. Mit Startrack kénnen
auch extrem lange Einzelno-
ten oder Performances pro-
grammiert werden: Der Ma-
ximalwert von 49,7 Tagen
diirfte auch Komponisten ge-
niigen, die das Guinness-
Buch der Rekorde im Visier
haben.

WERTUNG

Starirack

Hersteller: Geerdes
midisystems

Preiis: 298 Mark

Vorteile: freic Tempi, ob-
Jektorientiert, modularer Auf-
bau, ausbaufdhig, Echtzeit-
Editoren, gleichzeitig auf
mehreren Rechnern und Mo-
nitoren, Easy-Page

Einschréinkungen:
Das neues Konzept fordert
vom Anwender eine spezielle
Arbeitsweise, Einstieg kom-
plizierter als dblich.

Vertrieb: Geerdes midisystems, Bismarkstr.
84, 1000 Berlin 12
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uch im Wort Gottes
Aschafft der Atari nun

Ordnung. Dank »Bibel
»ST« wird nun Pfarrern wie
auch  Theologiestudenten
der schnelle Zugriff zum pas-
senden Bibelzitat leichtge-
macht.

»Bibel ST« von Reinhard
Bartel wurde speziell fur die
Bibelarbeit bzw. fiir das Bi-
belstudium konzipiert. Es
bietet die Verwaltung fur
verschiedene Bibeliiberset-
zungen an: Bis heute liegen
die Versionen der Uberset-
zungen »Luther’84« und
»Eberfelder« — in der revi-
dierten Fassung von 1985 —
vor; nach der Klarung lizenz-
rechtlicher Probleme soll
demnichst auch das »Neue
Griechische Testament« lie-
ferbar sein, weitere Bibel-
tibersetzungen folgen.

Datenverwaltung

Das Wont
Zum Sonntag

Der Atari erfreut sich besonders bei Studenten gro-

Ber Beliebtheit. Mit Bibel ST, einer komfortablen

Verwaltung fur Bibeltexte, finden jetzt auch Theo-

logiestudenten mit Hilfe des ST ihr Seelenheil.

INGRID SITTE-NADLER

Bibe fArb

ﬂptiunzn

offnen AD | suchen...
suchen fartsetzen
lbersetzung, ., *B

A|

Vers wihlen, .. GAN | speichern...

drucken...

AS
Ap

/ in Kontext. AK
Versueise AU

Versliste ¢
Einzel-Vers AE

Suchpfade...
Bibel-Fenster..., ©AF
Dateifornat...
Drucker...
Papierformat...
Seitenformat...

Konkordanz,.. 2%

Texteditor starten

411

Allgenein...

Progrann-Ende A0

Susten-Info... AL

Progrann starten ¢AP
T05-Shell 47

Paraneter laden

Paraneter sichern

Die wichtigsten Meniis aus Bibel ST

7 e % I
Buch in Elberfelder iibersetzung wahlen...
1.Hose | 2. Hose | 3.Hose | 4.Hose | 5.Hose Jos Ri Rt
i.8am || Z.8an | 1.Kbn || 2.Kdn | 1.0he || 2.Chr Esra Heh
Est Hioh Bs Spr Pred Hid Jes Jer
Kid Hes Dan Hos Jogl An [ Jona
Hi Hah Hab Zef Hag Sath Hal
Ht Mk Joh Apg | Rin Kor Kor
al Eph Phil Kol |[1.Thess|Z.Thess| 1.Tin Tin
it Phln Hebr | Jak | 1.Petr | 2.Petr .Joh .Joh
3.Joh Jud 0ffb
[> Tob | Judit | I.Hakk | 2.Mekk |[ Reish | Sirech |[ Baruch [ Est. 6]
BanZ Han
[oe]
Kapitel: Si Vers: 1 (thruch l I = I K

Buchauswahl nach Bibeliibersetzung, Kapitel und Vers

Mit Bibel ST lassen sich
Texte aus jeder verfiigbaren
Bibeliibersetzung gleichzei-
tig laden und bearbeiten,
darunter auch die besonders
fiir Theologen interessanten
Urtexte.

Bibelstellen lassen sich
versweise in samtlichen ge-
wiinschten Ubersetzungen
— z.B. mit Urtext — unter-
einander darstellen. Egal, ob
man den frei definierbaren
Suchbereich mit einem
Wort, Satzteil oder ganzen

Sétzen eingrenzt; der ge-
suchte Vers oder das Zitat
sind — trotz des umfangrei-
chen Textmaterials — ruck-
zuck gefunden. Die Konkor-
danzverwaltung — eine Art
Stichwortverzeichnis — um-
schlie3t alle Worter einer
Ubersetzung. Zur besseren
Ubersicht dient die ausge-
feilte Verslisten-Verwaltung.
Damit erledigt der Theologe
Arbeiten wie Filtern, Sortie-
ren, Sammeln und Nachbe-
arbeiten von Verslisten. Ein-

zelne Textabschnitte lassen
sich auch in eigene Texte ein-
binden; die Bibelstellen wer-
den dabei selbstindig an die
jeweilige  Textverwaltung
tibergeben.

Such- und Wortstatistiken
werden automatisch erstellt.
Kommt man einmal nicht
weiter oder ergeben sich
beim Arbeiten mit Bibel ST
Schwierigkeiten, kommt
man mit der On-line-Hilfe
schneller zum Ziel als etwa
durch langwieriges Blidttern
im Handbuch.

Dennoch — das Handbuch
gibt detailliert Auskunft
iiber sdmtliche Maglichkei-
ten, die in Bibel ST stecken.
Dariiber hinaus sind alle nur
denkbaren Problemstellun-
gen, die sich in diesem Zu-
sammenhang ergeben konn-
ten, durchgespielt und mit
Musterlésungen erklart.
Das garantiert auch Anfén-
gern einen schnellen Zugang
zum Programm, denen Com-
puter noch immer etwas un-
heimlich sind.

AuBerst hilfreich dabei ist
vor allem auch die GEM-
Benutzerfithrung, Pop-up-
Meniis sowie Radio- und
Check-Buttons a la Apple
Macintosh. Sie kénnen sogar
iiber den sichtbaren Bereich
eines Fensters hinaus Verse
markieren. Bibel ST ist
multitasking-fihig, d.h. Sie
kénnen — ohne Bibel ST zu
verlassen — Texte direkt in
ein anderes, offenes Pro-
gramm integrieren.

Die Bibeltexte liegen in
TXT-Dateien vor und miis-
sen vor der Integration ins
Hauptprogramm  gepackt
werden. Dies ist bei dem
enormen Datenumfang auch
unbedingt nétig: Das Paket
mit Luther'84- und Eberfel-
der-Bibel belegt immerhin
25 HD-Disketten. Sollte Ihr
Atari keine HD-Disketten
(1,4 MByte) lesen konnen,
geben Sie das gewiinschte
Datenformat beim Kauf un-
bedingt an.

Das Programm ist durch-
aus auch fiir den interessier-
ten Laien geeignet. (mn)

Bibel ST

Hersteller: Reinhard
Bartel

Preis: 149 Mark
(ohne Bibel)

Vorteile: verschiedene Bi-
beliibersetzungen z.B. »Lu-
ther'84« und Eberfelder, Ur-
texte, On-line-Hilfe, komforta-
ble Konkordanzverwaltung,
moderne GEM-Benutzerflin-
rung, durchdachtes Hand-
buch, multitaskingfahig

Einschrénkungen:
wichtige Ubersetzungen wie
das Neue Griechische Testa-
ment z. Zt. noch nicht verfiig-
bar

Vertrieb: Alpha & Omega Software Reinhard
Bartel, Bachgasse 3, 6700 Ludwigshafen/

. Rhein, Tel. 0621/67 7293
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er PD-Virenkiller Sagro-

tan war lange Zeit das

»Wunderserume bei der
Bekampfung von Viren — bis
sein Autor Hendrik Alt kei-
ne Zeit mehr fir die Pflege
seines Programmes fand.
Nun erscheint eine Weiter-
entwicklung von Sagrotan,
die unter dem Namen »To-
Xis« vertrieben wird.

Nach dem Starten von To-
xis lddt das Programm wie
gewohnt  Vireninformatio-
nen nach, und es erscheint
eine vertraute Oberfliche.
»Wieso sollte man eine prak-
tische Oberfliche auch #n-
derne, denkt sich der Anwen-
der, und sucht neue Funktio-
nen. Doch auch hier finden
sich nur bekannte Menii-
punkte. Schlieflich kommt
es bei einem Virenkiller auf
die Anzahl der Storenfriede

Virenkiller

SOF TWARE @

Toxis, das

gramm bekannten Viren
und Boot-Sektoren stimmt

Virengift

Die Vollversion von »Sagrotan« segelt unter neuem

mit der von Sagrotan iiber-
ein. Die Uberpriifung aus-

Namen.

fithrbarer Dateien auf Link-

MICHAEL VONDUNG

BUCUSE LAUFMERK  BIBLIOTHEK

viren ist schneller geworden.
Da es tiber das Programm

ALLERLEI also nichts Neues zu b(_?rich-

R =Boatsektor==~=s=====~—=-—1 es Bootsektors | i 1
el TR ten gibt, bleibt noch das
§ i _Bootsektor schiitzen b g 78 38 & SiagRamiditaxy Handbuch: Auf 19 Seiten
ig: § Bootsektor lgschen “<L> gE £ g H g9 § sl ﬁ?,-,gé;égf-- L . v
geg: Bootsektor reparieren <J> | gf 3¢ sg g 3 B A an Aot oq wird die Bed]enung des Pro-
g8a: 2 Analyse Wiederholen <> | 72 &1 §g 2 % H Bootprogrann .
ona i Disk Info <I> | 61 &C &€ b E g zﬂ?peﬁﬁgfiﬁ?" grammes ausreichend be-
§E§§ = SPRlChpRies cxairsnanunnes §§ §E %E ;5 %5 inls 2.  NANANU hrieb i klei Ei
ged: Sue&chertest (Hemory) <> | 38 28 28 23 £ 2 schrieben. fine kleine fin-
=LA US e s agts e n - - i ; . ¥
[T pateien (Files) :E, s\ fihrung in »Virenkunde« ist
ateinar Optionen >
Dote G S ebenfglls vorhapden. ;
Progrq Komplettpriifung <K> psegment! 1598 Toxis lduft nicht mit dem
CRC=Prre=sssraceomtas —mne B o ent e Daten: SE8RS 1
Ess-Se Ene _ <E> Sunbol tabel le: 0 TT und mag auch GroBbild-
dnge der Relokationstabelle: 1 : o i
DDienDateissggﬁgﬁ :ﬁést kﬁineifﬁhler auf, schirme nicht. Laut Vertrieb
ie Datei H ' Wurde nicht verdndert, :
Virenbefall kann ausgeschlossen Wwerden, soll der Mangel aber bis zur
Dateiname: A:\toXis\TEST.PRG Ata.rl M.esse b_e}wben sein.
Toxis wird als Shareware-

»Toxis« préisentiert sich mit einer vertrauten Oberfliche

an, die er zu erkennen und
kaltzustellen in der Lage ist.

Vollversion fiir 59 Mark ver-
trieben. (thl)

Aber auch hier: Fehlanzeige
— die Anzahl der dem Pro-

*

Neumann-Seidel GbR, Hafenstralle 16, 2305
Heikendorf, Tel. 04 31/24 1247
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Telefon: (06147) 3550
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Kurawelien—Nachr
aus aller Welt

N

Angebot fur
Emplang + Sendung =2
DM 273 - Supersel{C64/128)

b
DM 526 — Radiocom (PC) ™

€

Peter

FUNKBILDER

BM-PC, AMIGA, ATARI, C64/128

=13

BONITO
Walter
GERICHTSWEG 3
D-3102 Hermannsburg

Kostenloses Info Nr. 12 anfordern. ) 05052/6053E4X — /3477

Haben Sie schon enmal das
Pepen von lhrem Racdlo aul
dermn Bidschirm sichtbar ge
nacht?

25 Sie schon irmmer inter

auf
har macht?

.y 27 %
— Dann fordem Sie unverbind
s (ch unser Info an!

€

PAK 68/2

Q

DM 499.00
= DM 798.00
=DM 1498.00

e ¥ DM 499.00
A 2 (P DM 799.00

: DM 229.00 |
1,16 DM 739.00 | DM1450.00

4 oder 2.06 fir ATAR DM 179,00

ATARI| RAM-ERWEITERUNG

ATARI FestrLATTEN

DM 239.00

DM 399.00 DM 899.00
Einbau auf Anfrage DM  48.00 DM1149.00
ATARI BAUTEILE ' e e T NG
MAMU, GLUE, DMA, SHIFTER je DM 95.00 ' DM1498.00
DM 23.00
4 SPEICHER ram/rOM
DM 25.00 5 5 DM 9.70
DS Saiz DM  19.90 5 DM 8.50
DM 249.00
DM 65.00
ATARI TASTATUREN o 16300
H DM 179.00 bM  8.50
DM 279.00 2

DM 279.00

Diese Preisangebote sind zeitlich begrenzt und gelten nur fiir den Versandhandel. -Solange Vorratreicht.

; O DM 279.00 I DM 198.00
DM 179.00 2:92:95 DM 49.00
DM 149.00 DM  54.00
m bis 32 M8 DM 149.00
DM 579.00 DM1450.00
DM1990.00
DM 149.00
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extverarbeitungen zdh-
Tlen zu den meistgenutz-

ten Programmen. Da ver-
wundert es nicht, dall die
Vielzahl der Angebote auch
auf dem Atari-Markt beina-
he uniiberschaubar ist. An-
ders als bei den DOS-kompa-
tiblen PCs haben sich hier je-
doch bisher keine eindeuti-
gen Spitzenreiter in der An-
wendergunst herauskristal-
lisiert. Viele Wortprozesso-
ren sind zu spartanisch aus-
geriistet, laufen nur mit be-
stimmten Bildschirmauflé-
sungen und Systemkonfigu-
rationen oder machen es
dem Benutzer durch GEM-
abweichende Gestaltung der
Programmoberflache unné-
tig schwer.

Spitzenplatz-
anwirter

Mit dem »Calligrapher
Professional« schickt sich die
Firma »Working Title« nun
an, neue Malflstdbe im Be-
reich der Textverarbeitung
unter GEM zu setzen. Die
Leistungsmerkmale des Pro-
gramms klingen verlockend:
Frei skalierbare Vektorfonts
sorgen fiir ungehinderte
Auswahl des Erscheinungs-
bildes Threr Dokumente und
»WYSIWIG« — What you see
is what you get, Formelsatz
und Moglichkeiten, einfach
Tabellen zu integrieren,
wird Wissenschaftler inter-
essieren. Vielschreiber freu-
en sich iiber die Formulie-
rungshilfe Thesaurus und ei-
nen Ideenprozessor, wie man
ihn von den Intellektuellen-
Computern mit dem Apfel-
symbol kennt.

Der Lieferumfang von Cal-
ligrapher besteht aus dem
ringgehefteten, vierhundert
Seiten starken, Handbuch

Textverarbeitung

Von der ldee
zur Gestaitung

Calligrapher Professional présentiert sich als

universelles Textverarbeitungsprogramm. Seine

Starke: die kreative Ausarbeitung von Texten.

PATRICK G. DUBBROW

Is ahh s.w.h n.l. mklidun mit vollem
mit b der Stimme
usammen, d“ vom Parteitag gewshlt wurden. 1561
mulﬂslﬁkhﬁumﬂﬂ?hmﬂz
Dac Dursehnittealter im ZE stisg von 45 im \hhn
763 auf 55 im Jahre "1 Dac zeigt die anflerord

/N Datei Edit Suchen Font Format Einfiigen Stil MWahl Idee Box Art
x
75,4% Sonttige

Mationale Front:

Wie sehon erwihnt, ist die Nationale Front der

hlufl aller Parteien,

Eontinuitst der Besetzung.

'i\l'u'k:ih- Tam nmlnumea'k{:mli!n‘fﬂr die ™
e 1

angeschlossenen Organicationen mufiten in lhrem
Statut dis Fuhrungerolle der SED anerkennen.

Die htung in allen
die SED an, so daB andere Parteien und
Organisationen kaum etwas zu sagen hatten.

Die Grenzen ewischen den neben dar SID
den Parteien und den
aren fliefiend. Die Massenorganisationen hatten die
Aufgabe, verschisdene Bevslkerungsgruppen in ihren
Wirkungskreisen m erfassen und an die $taats—/ SED-
Bolitik mu bindan.

Der Mationalrat war das Fiil furm der
Eront | An dessen Spitze stand ein

Massenorganicationen und Varbinde der DDR. Die DDR-
Verfassang definiert ihren Zweck in der Vereiniqung

*der sntifacchistisch-demokrailschen Partelen”

haft. Alle hervorgegangen. In discem Kern der Nationalen Front

waren CDU, LDFD, NDPD und DBD

ruammengaschlossen:

i

1845 von Jakob Eaiser, Heinrich Erone und Ernst
Lemmer gagriindet. Unter dem Vorsitz von Otto
MNusehke und Gerald Gétting, der am 10,1195 von
Lothar de Maizidre abgeldst wurde, war sie von 143-
4121989 eine der vier im "Demokratischen Block"
susammengeschlossenen Parteien und als solche auch
an der Regierung bateiligt, bis sie am 251 aus der
Tegierang Modrow austrat.

Ponﬂnn des hmehnuhiagesun& Kocxiﬂun von
K uf

he Union.

T |

Mationalen
Bricident In den Bezirken und Kreicen bastanden ale

Sekrotire mr Loitone dar Arheit t21

revolutioniren qu der christlichen Lehre und
Sozialismus des Frithchristentums.

Bezirks- und Kreismsschisse, die
6]

Aufgeridumt, aber nicht ganz GEM-konform: der Calligrapher

im Kunststoffschuber und
vier Disketten. Schon das
Anlesen des Handbuchs er-
weckt den Eindruck, daf} die
Autoren sich viel Miihe bei
der Einfiithrung in das kom-
plexe Programm gegeben ha-
ben. Um das Paket auf Ihrer
Festplatte, oder zur Not auf
Disketten einzurichten, ru-
fen Sie das Installationspro-
gramm auf. Sie werden nun
nach den gewiinschten Ver-
zeichnispfaden fur Calligra-
pher, seine Zeichensétze und
Thren Druckertyp gefragt.
AuBerdem kionnen Sie bei di-
versen Einstellungen Rick-
sicht auf knappen Speicher-
platz des Rechners oder der
Festplatte nehmen. So wird
angeboten, die Fonts nur fir
eine der mdoglichen Bild-
schirmauflésungen einzu-
richten und auf diverse Zu-

sidtze zu verzichten. Ist die
Grundinstallation beendet,
konnen Sie bei Bedarf ma-
nuell einige Tools auf Ihre
Harddisk kopieren.

Die mitgelieferte Regi-
strierkarte sollten Sie recht
bald ausgefiillt an den Her-
steller zuriickschicken.
Dann bekommen Sie eine
auf Thren Namen registrier-
te Calligrapher-Version mit
weiteren Zeichensitzen. Bis
dahin miissen Sie wegen des
Kopierschutzes bei jedem
Start kurz die erste der In-
stallationsdisketten einle-
gen.

Da das -Programm einige
TSRs (Terminate and Stay
Resident) im Auto-Ordner
anlegt, die fiir den Betrieb
von Calligrapher notwendig
sind, miissen Sie nach der In-
stallation einen Reset auslo-

sen. Unter den automatisch
geladenen Programmen ist
die GDOSVersion »G+
Plus«, mit deren Hilfe Calli-
grapher Zeichensitze ladt.
»LINE__ARC« ist das Pen-
dant fiir die Vektorfonts. Bei
Verwendung der Postscript-
Konfiguration wird auch
noch ein weiteres Tool im Sy-
stem verankert, das die Um-
lenkung der Druckausgabe
in eine Datei bewirkt. Damit
kénnen Sie Postscript-Daten
an anderer Stelle auf einem
dafiir ausgelegten Drucker
oder mit einem Emulator
wie »CompoScript« ausge-
ben.

Nach dem Booten warfen
wir zunéchst einen neugieri-
gen Blick auf die angelegte
ASSIGN.SYS-Datei, in der
die »normalen« GDOS-Zei-
chensitze angemeldet wer-
den. Das Ergebnis war frap-
pierend: Entgegen der Kon-
ventionen sind, trotz hoher
ST-Auflosung, die Fonts un-
ter dem Handle 08 eingetra-
gen, das der hohen TT-Aufl6-
sung vorbehalten ist. So sind
die Calligrapher-Schriften
fiir andere Programme nicht
nutzbar, selbst wenn diese
getreu der bisherigen Atari-
Dokumentation per Xbios
die aktuelle Bildschirm-
auflésung feststellen [1].

Uberraschung
vorprogrammiert

Warum — das blieb uns
nach einem Abstecher in ei-
nen Font-Editor nicht lange
verborgen: Die Zeichensétze
sind nicht kompatibel zu den
normalen GDOS-Fonts, weil
ihre Gréflenangaben nicht
mit ihrer tatsdchlichen Ho-
he iibereinstimmen. Leider
lauft Calligrapher auch
nicht mit »AMCGDOS« oder
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dem »GDOS« des Beschleu-
nigers »NVDI«, sondern be-
nétigt G+Plus oder das anti-
quierte Atari-»GDOS 1.1c.
Der erste Aufruf von Calli-
grapher offenbart ein bereits
geoffnetes Dokumentenfen-
ster, betitelt als »Ohnena-
me« und eine mit zwolf Ein-
tragen gefiillte Meniileiste,
die eine Ahnung von der
Funktionsvielfalt  vermit-
telt. Auch hier mufiten wir
leider Abweichungen vom
GEM-Standard, wenn auch
verschmerzbare, feststellen.

Nicht gerade
Standard

Statt des Programmnamens
in GroBschrift finden Sie in
der Meniizeile die Atari-
Gabel. Vor den Meniieintra-
gen wurden nicht die ge-
wohnten zwei Leerzeichen
freigelassen und vergeblich
werden Sie dort Hinweise
auf zugeordnete Tastatur-
kiirzel suchen. Nicht, daf es

diese nicht gébe: Praktisch
fiir jede Funktion des Calli-
graphers existiert ein Short-
cut. Jedoch wurde bei der
Vorbelegung nicht beachtet,
daf} es fiir viele grundlegen-
de Funktionen seit langem
standardisierte =~ Tastatur-
kiirzel gibt, an die sich die
Anwender gewshnt haben.
Wollen Sie mit dem Pro-
gramm klarkommen, miis-
sen Sie daher ein mitgelie-
fertes Zusatzprogramm auf-
rufen, um die Shortcuts in
Calligrapher zu editieren.
Eine etwas aufwendige Pro-
zedur, aber besser, als mit der
ungewohnlichen Belegung
der Tasten leben zu miissen.
Mit der sich abzeichnenden
besseren Informationspoli-
tik fur Softwareentwickler
seitens Atari gehoren solche
Probleme hoffentlich bald
der Vergangenheit an.

Sie kénnen sofort damit be-
ginnen, Text einzugeben.
Uber das Font-Menii stellen
Sie Schriftgrifie, Attribute
und den Fonttyp ein. Eine
Auswahl gebrduchlicher
Schrifthéhen wird Thnen di-
rekt im Menii gegeben. Die
als GDOS-Fonts vorliegen-
den GréBien sind optisch her-

SOFTWARE &

vorgehoben; bei Selektie-
rung einer der anderen Gro-
Ben werden sowohl fiir die
Anzeige auf dem Bildschirm
als auch fiir den Druck Vek-
torfonts benutzt. Vorteil: Die
am héufigsten benétigten
Groflen (10, 12, 18, 24 Point)
sind im handoptimierten,
schnell auszugebenden Pi-
xel-Format verfiighar, und
trotzdem miissen Sie nicht
auf die freie Wahl der Aus-
malfle verzichten. Das Calli-
grapher-Grundpaket umfaf3t
funf Zeichensitze in insge-
samt zehn Schnitten — also
eigene Fonts fiir Fettdruck
ete. Das Angebot an kiuflich
zu erwerbenden Fonts ist
grofi. Die vier zuerst gelade-
nen Fonts werden im Drop-
down-Menii angezeigt, wei-
tere konnen Sie in einer Dia-
logbox selektieren. Wir mei-
nen, daf} es angesichts der
ohnehin ziemlich uniiber-
sichtlichen Meniis besser
wire, die Fonts ganz in die
Dialogbox abzuschieben.
Haben Sie Thre Wahl getrof-
fen, wird vorher selektierter
Text umgestaltet. Ist nichts
markiert, wirkt sich die Aus-
wahl auf spéter folgende
Eingaben aus.

Neu Undo Suchen. .. i@pt 28 36 56 Kapitel Liste...
iffnen Ausschneiden Ersetzen... vilpt 22 48 68 Kapitel Info...
Schliepen Kopieren 14 4pt 44 64 Vorheriges Kapitel
Sichern Einfiigen Vorwirts 16 28 48 68 Nichstes Kapitel
Sichern als... Ldschen Ruckwirts lopt 32 52 MHahl. fl--rrmm=miere]
R Verbinden, ..
Datei einfligen Alles auswdhlen Zu Seite.., Kursiv Hochstellen
Graphik einfiigen Extras... # Fett Tiefstellen || Seitendarstellung
Datei Info... Grofbuchstaben Korrektur Unterstr. vHormal
Seitennaf... Rleinbuchstaben Automat. Kontrolle || Kontur Streichen Zu Textmodus
iiberblick.., Anfangshuchstaben, ., || Nérterbuch,.. Druckercodes, .,
BRUCKEn, - 7 = Rt a s seeses ooy Ende Karrektur vZurich
Glossar.,.. Holland
Unitype
Haths Symbols
Andere Fonts...
fl Einfiigen | SR | Art |
Lineal Stilvorlage... Ohne Lineal Ideen Prozessor... Rechteck || ————— -
Datum Stilvorlage abschalten || Ohne Kopfzeilen | |-------------------- Gerundet P EERErca
Seitenende Ohne FuPzeile Idee einfiigen... Doppelt
Spaltenende Ohne Fupnote Hierarchie ordnen Schatten
Seitennunmer Ohne Streichung | [ Hierarchie lischen Eﬂﬂ? Enx
-------------------------------------- trich =
Erste  Nummer Kopfzeile
Néchste Nummer Fupzeile
Erste rim. Ziffer Fufnote
Nlichste rin, Ziffer R e~
Erster Buchstabe Einstellung...
Nichster Buchstabe Substitution... 7
S e S S e Préferenz... Leer
Serienbrief Feld
Hitteilung Tabelle,,, Ldsche letztes
Bedingung Farnel Hach hinten
Auflisen [ — — >

Die zwolf Meniileisten von Calligrapher

Falls Sie sich iiber die Be-
dienung von Funktionen
nicht im klaren sind, kénnen
Sie vor dem Handbuch auch
das  Hilfssystem  durch
Driacken der HELP-Taste
konsultieren. Zu jedem Me-
nipunkt sind dort Anmer-
kungen parat.

Stilsicheres
Programm

Vermutlich kommt Thnen
aus anderen Textverarbei-
tungen das Lineal, das die
Ausrichtung des Dokuments
bestimmt, vertraut vor. In
Calligrapher ist es unter an-
derem verantwortlich fiir
Anzahl und Lage der Spal-
ten, von denen Sie bis zu
sechs anlegen konnen. Auf
Wunsch werden die Kolum-
nen durch vertikale Linien
getrennt. Auf dem Lineal
146t sich auch der Zeilenab-
stand einstellen. Neben den
Zwischenrdumen, die mit
der GroBe der Schrift variie-
ren, kénnen Sie auch einen
eigenen Wert fir den Ab-
stand eingeben, und das in
Schritten von einem Punkt.
Mit Tabulatoren konnen Sie
die links- und rechtshiindige,
sowie zentrierte Ausrich-
tung des Texts erreichen.

Fiir sich haufig wiederho-
lende Formate und Attribute
konnen Sie bis zu sieben Stil-
vorlagen anlegen. Wenn Sie
beispielsweise eine Vorlage
»Bildunterschrift« anlegen
und sdmtliche Untertitel da-
mit verkniipfen, ist die nach-
triagliche, komplette Ande-
rung des Zeichensatzes, in
dem diese erscheinen, ein
Kinderspiel: Einfach die
Stilvorlage modifizieren. Je-
der Stilvorlage kénnen Sie
auch eine Tastenkombina-
tion zuweisen. So ist schnelle

Ausgabe 9/September 1992 - ST-Magazin

33



Umstellung wihrend des
Schreibens machbar.

Wird eine bestimmte Text-
stelle gesucht, beschrdnken
sich die Funktionen nicht
auf die triviale Wahl, ob
GroB- und Kleinschreibung
unterschieden werden solle.
Mit dem flexiblen Wildcard-
System finden Sie auch in
kniffligen Situationen die
richtigen Stellen. Eine Calli-
grapher-Spezialitat ist das
Suchen nach Steuercodes
wie z. B. dem Kursivdruck.
All diese Funktionen sind
auch fur das Ersetzen giiltig.

Mittel gegen
Black-0uts

Sie konnen Marker an ver-
schiedenen Stellen des Do-
kuments setzen, zu denen
Sie per Tastendruck zurick-
kehren mochten. Wie jedes
anspruchsvolle Textsystem
ist auch Calligrapher mit ei-
ner Rechtschreibkorrektur
ausgestattet. Praktisch ist
der automatische Warnmo-
dus: Wenn Sie ein Wort ein-
tippen, das nicht bekannt ist,
werden Sie durch einen Ton
aus dem Lautsprecher dar-
auf hingewiesen.

Es ist schlecht, wenn in-
nerhalb  kiirzerer Textab-
schnitte Worter stdndig wie-
derholt werden. Auf der Su-
che nach sinnverwandten
Begriffen bietet der Thesau-
rus allen Briefeschreibern
und Autoren eine Stiitze. Ru-
fen Sie diese unter die Pro-
grammextras eingeordnete
Funktion nach vorheriger
Markierung eines Wortes
auf, erscheint eine Dialog-
box mit drei Listen. In der

linken stehen Begriffe mit

gleicher oder #hnlicher Be-
deutung wie das angewihlte
Wort, sowie gegensitzliche,

 SOoOFTWARE

Thesaurus Abbruch
Hort: sn:hrﬂilmrllr
aufzeichnen vernerken Mortliste
Uerb{en) $ | |Verb(en) {¢ || schreiben @
abfassen [ || aufschreiben ||| aufzeichnen ]
aufnehmen aufzeichnen vermerken
aufschreiben schreiben
beschreiben verzeichnen
niederlegen
niederschreiben
schreiben
vermerken
zeichnen
Antonymde)
Ibschen
o ’_6- S

Der integrierte Thesaurus

die Antonyme genannt wer-
den. Sie kénnen eines davon
anklicken, worauf in der
mittleren Spalte weitere Sy-
nonyme dazu aufgelistet
werden. In der rechten Liste
wird mitprotokolliert, durch
welche Worter Sie sich bis
jetzt hindurchgehangelt ha-
ben. Dieses Spiel 1463t sich so
lange treiben, bis Thnen pas-
sendes auffallt, das Calligra-
pher dann als Ersatz fur das
Wort im Dokument verwen-
det.

Aufsehenerregend ist der
in Calligrapher eingebaute
Ideenprozessor.  Vielleicht
haben Sie diese Funktion
schon einmal unter dem Na-

Einleitung

HES) ESIE 1

Kapitel 1a Kapitel 1b

men »Outliner« kennenge-
lernt. Sie gestattet Ihnen, Ih-
re Dokumente von vornhe-
rein gut zu strukturieren, in-
dem Sie eine baumartige
Struktur von Késtchen auf-
bauen, die mit einzelnen Mo-
dulen des Textes verkniipft
sein konnen. So konnen Sie
sich stdndig den logischen
Aufbau Ihrer kreativen Er-
gilisse vor Augen halten. Ei-
ne spatere Umpositionie-
rung der Kistchen wirkt di-
rekt auf die mit ihnen ver-
kniipften Textkapitel. Vor-
zug dieser Methode: Sie miis-
sen, besonders in ldngeren
Texten, nicht lange nach
dem gewiinschten Teil su-

Tdeenprozessor &

| e

Kapitel 2a Kapitel 2b

Kapitel 2bb

== =

Kapitel 3b

Kapitel 3 a §|Kapitel 3 aa

chen und ithn markieren, um
ihn dann zu verschieben. Die
grafische Darstellung des
Ideenprozessors nimmt we-
niger Raum ein und ist da-
durch iibersichtlicher.
Ebenfalls praktisch bei der
Arbeit an grofien Dokumen-
ten ist die Kapitelverwal-
tung. Calligrapher kann
mehrere Dateien miteinan-
der logisch so verkntipfen,
dall sie ein Gesamtdoku-
ment bilden. Sie miissen sie
nicht gleichzeitig laden, son-
dern konnen iiber Menii-
funktionen beispielsweise
das vorhergehende oder fol-
gende Kapitel auf den Bild-
schirm holen. Wahlweise
vergibt das Programm fiir al-
le Kapitel durchgehende Zei-
lennummern.
Selbstverstandlich darf in
einem  Textverarbeitungs-
programm, das universell
einsetzbar sein soll, der Im-
port verschiedener Dateifor-
mate nicht fehlen. Keine
Probleme bereiten Calligra-

<

$
B

El

Der Natiomalrat war das Fihrungsgremium der
HNationalen Front |An dessen Spitze stand ein
Prisident. In den Bezirken und Ereisen bestanden als
Fidhrungsorgane Bezirks— und Kreisausschiisse, die

mm Sekretire mr Leitne der Avheit einsetots

Position des Briickenschlages und Koexistenz von
Kommunismus und Christentum. Besinnung auf
revolutionidren Kern der christlichen Lehre und
Sozialismus des Frithchristentums.

<]

Strukturierte Texte mit dem Ideenprozessor
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pher ASCII-Texte und solche
des franzosischen Schreibsy-
stems »Redacteur«. Viele
Umsteiger werden dankbar
fiir die Importfunktion von
»1st Word Plus«-Dateien
sein. Dabei ibernimmt Cal-
ligrapher sogar Formatie-
rung und Textattribute. Ne-
ben Méglichkeiten, im Pro-
gramm eigene Grafiken und
Gestaltungselemente  wie
Umrandungen, Pfeile, Poly-
gone, zu kreieren, kann Cal-
ligrapher auch von speziali-
sierten Programmen vorge-
fertigte Pixel- und Vektorbil-
der einladen. Einerseits zih-

Mit den Pixeln
auf Du

len dazu die GEM-Standard-
formate Metafile (*GEM)
und IMG, andererseits die
immer noch weitverbreite-
ten, aber in ihrer Grifle ein-
geschrankten Degas- und

Neochrome-Formate. Zur
Weiterbearbeitung  bietet
Calligrapher  Funktionen,

die mehr in Richtung Desk-
top Publishing denn Textver-
arbeitung weisen: Vektor-
grafiken lassen sich bei-
spielsweise frei skalieren,
wobei Thnen auf Wunsch je-
derzeit deren Ausmalie ange-
zeigt werden. Besonders
wichtig bei der Konvertie-
rung von Farbbildern ist die
Funktion, bestimmte Di-
thering-Muster  einzelnen
Grundfarben  zuzuordnen.
Die Angabe der Helligkeit
geschieht in Prozentwerten.
Sogar der Gesamteindruck
des Bildes kann in Richtung
dunkler oder heller beein-
flult werden. Um harten
Ubergéngen entgegenzuwir-
ken, konnen Sie die Funktio-
nen »Glitten« und »Mi-
schen« anwenden.

A IEE

Mit der Glossarfunktion
steht Thnen eine Ablage fiir
verschiedenste Objekte aus
Grafik und Text zur Verfii-
gung. Alle einmal gespei-
cherten Glossare werden
beim Programmstart gela-
den und kiénnen durch Ein-
gabe ihrer Bezeichner in Th-
re Dokumente eingefiigt
werden. '

Auch mit Tabellen weil3
Calligrapher umzugehen. Es
erlaubt den Import des géin-
gigen DIF-Formats, das viele
Kalkulationsprogramme er-
zeugen. Doch auch wenn die
Daten noch nicht in Tabel-
lenform vorliegen, haben Sie
es nicht schwer, sie anspre-
chend aufzubereiten. Das
Einfiigen eines Trennzei-
chens zwischen den Werten
und der anschlieffende Auf-
ruf des Tabellenmeniiein-
trags geniigt, um wie von
Zauberhand die Zahlenwii-
sten in Reih und Glied zu
bringen. Weitgehend unge-
bunden sind Sie bei der Aus-
wahl des Outfits der Tabel-
len. Verschiedene Linien-
starken und Buchstabenaus-
richtungen sind nur ein Teil
der Funktionsvielfalt. Feld-
inhalte dirfen iibrigens
auch Grafiken und Formeln
sein. Mit der adaquaten Wie-
dergabe letzterer sind die
meisten Textverarbeitungen
iiberfordert. Nicht so Calli-
grapher. Fiir mathematische
Symbole sind Schliisselwor-
ter definiert, denen Sie eine
Tilde voranstellen miissen.
So kénnen Sie Gleichungen
und dergleichen im Klartext
eingeben und — analog zur
Tabellenerstellung — durch
eine Meniifunktion in ihre
Endform bringen lassen. Ge-
wisse Ahnlichkeiten zum in
der Wissenschaft bewédhrten
»TeX« sind wohl nicht unbe-
absichtigt. Im Businefein-

PD je 13,-

30 PD-Pakete ~ je 5 Dlskeﬂen
randvoll mit TOP-PD-Programmen
T Spiele 2:Anwendung  3: Farbspiele
4: Einsteiger  5: Clip-Art V1 6: Midi*Musik V1
7:Erotik »18J. 8:Farbshows  9:Erotik, f»18J.
10: Digimusik 1% Wissenschaft 12: Utilities
13: TOP-Acc’s 14:DTP - 15: Business
16: Quiz+Party 17: Sportspiele  18: Lernen
19: Signum-PD 20: Ballerspiele 21 Clip-Artv2
22: STEShows 23: Zeichnen 24: Bretitspiele
25: Clip-Art 3  26: Datenbanken 27: Schule
28: Adventure 29: Farbbilder  30: Midi*Musik 2

x>k Spiele XX

Formula 1Grand P 88,90 Lemmings 64.90

Lotus Turbo Ch2 6890 Populous2 7490
Airbus A320 9990 Video Kid 6490
Another World 6490 Epic 79.90
Hot Rubber 6490 Harlequin 64.90
Robocop 3 6990 SuperSki2 64.90
Linecker Collection 5990 Elvira 84,90
Award Winners 7990 Golf 84.90
Beach Voliey 2990 3D-Pool 2990
Celica GT4 Rally 2990 |[talia 80 2980
F-16 Combat Pilot 29.90 LastNinja2 2990

Lotus Esprit Chall. 29.90 North & South 2990

Rainbow Island 2990 ShermanM4 2990
Bubble Bobble 29,90 Turrican 2 2990
Rainbow Island 29,80 Xennon 2 29,90
Starglider 2 20,80 Wizball 29,90
Off Road Racer 2980 Kult 2090
Signum'a 478- Phoenix20 388-
Mortimer Plus 19- Q-FaxPro 9890
Erotik Professional 2980 Poison 99.-

Easy Base 228- K-Spread'4d 228-

STE-Demos Prof. 25-  Papyrus 269,
Scart-Kabel, 2m 28,90 TOS-Card 206169~

Versandkosten: 5,50 DM bei Vorkasse
(Scheck/bar) bzw. 8,- DM bei Nachnahme.

Markert Computer

Eichholzweg 11

6970 Lauda 6

Tel.: 09343/3854 (24-h-Service)
Fax: 09343/58411

*x* Achtung! Neue Anschrift *xx

PEROKA SOFT

VERSANDHANDEL
ATARI ST

Airbus A 320 (dt. Version) ..
Another World
Atomino .....

Baby Joe .

Bitmap Brdlhlf voL.
Blues Broth
Boston lomb ciub

Cruise for the

Double Dragon 3 ..
Elvir.

Gravis Joystick: transparent .. 69,
LT —— T
Irrtimer und P i

Bitte fordern Sie unsere KOSTENLOSE PREISLISTE an

(BITTE COMPUTERTYP ANGEBEN!)
Weitere Spiele und Zubehir lagermiiBig vnrrnllg

Vorkosse DM 5,- » Postnachnahme DM 8,
Ausland: Nur gegen anluuse (Euroscheck) DM 15,-

TELEFONISCHE ODER SCHRIFTLICHE BESTELLUNG BEI

PEROKA SOFT

Pefra Schurig
02173/51351 « 02173/56906
Postfach 100527 - 4019 Monheim
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Soft & Hard
Handels GbR
Helfers

T.Um. .

ATARISSystem- Center |
Hauptstr. 61/Pf. 1105
2905 Edewecht
= (044085) 6809

LOckentext

Sprachtraining fUr Deutsch,
Fremd- + Fachsprachen.

In vorgegebenen oder selb-
sterstellten Texten mussen
LOcken richtig ergénzt wer-
den. Ausdruck + Kontrolle
moglich. (s.a. TOS 3/92)

10OFINGER

Der idealle Kurs zum Erler-
nen des 10 Finger Systems.
Orientiert sich an den Leitli-
nien gangiger VHS-Kurse.
Siehe auch Bericht im ATA-
RI-Journal 3/92

Schullizenzen fir Licken-
text/10Finger a.A.

for Grundschule (KI.1-6)

fUr Realschule/Gymnasium

Unser Katalog enthalt alle
groBen Serien, alphab. Index
thematisch sortierte PD-Pa-
kete fUr nur

ATARIund Schule

Demo
Vollversion

Vollversion 59 DM

PD-Schul Pakete

SLP1 (2 Disk.) 10 DM

SLP2 (6 Disk.) 30DM
SLP3 (6 Disk.) 30 DM

ATARI Public Domain

ATARI - Hardware
1040STE 698 DM
MEGA STE, IMB 998 DM

48 MB HDKit intern
48 MB Festp. extern
SMI146 s/w Monitor
1 MB Simm Modul
RAM-Erweiterung
(for 260/520/104058T/Megal/2)
512 KB auf 2.5 MB
(Bei IMP-MMU 2 MB)
1 MB auf 3 MB
auf 4 MB

Einbau durch uns

Dies Ist nur ein kleiner Auszug aus un
serem Angebot. Versand erfolgt durc
DBP zzgl. Versandkosten.
Irrtum/Preisanderung/Zwischenverkau
vorbehalten

neue Fonts fur lhren
Calomus*

Calamus ist eingetragenes Warenzeiche!
der Fa. DMC GmbH, 6229 Walluf

CoMmic STRIP Florence
JARIDIPILIALY] KINSLEY
Floating ight  Octace
PAINTCUT Smallface light
Metro light S>30
DTP-Vektor Grafiken

Info anfordern bei:

o%‘ Yo /i ]

Fontware
Howuptstr. 67/Pf. 1105
D-2905 Edewecht
a 04405/6809 Fox: 228
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satz kommt die Serienbrief-
funktion gelegen, die sogar
mit Bedingungen aufwarten
kann. Die Inhalte von durch
Sie zu definierenden Feldern
entscheiden dabei Gber den
Brief.

Passahler
Ausdruck

Ist die Bearbeitung eines
Dokuments schon in fortge-
schrittenem Stadium, kon-
nen Sie sich iiber Preview ein
Bild vom Aussehen einer
oder mehrerer (bis zu acht)
Seiten machen. Spiter, vor
dem Ausdruck, entscheiden
Sie, ob die Daten direkt an
den Drucker oder zum exter-
nen Ausdruck in eine Datei
gehen. Verschiedene Positio-
nieroptionen und sogar eine
Verkleinerung oder Vergro-
Berung des Drucks in Pro-
zentschritten sind dariber
hinaus verfiigbar. Die Quali-
tat der Ausgabe ist gut, was
auch fiir die von der Firma
»URW« lizenzierten Vektor-
Fonts spricht.

Drucken

Ziel
B Sende an Drucker
[]Sende an Diskette

[C]Serienbrieffunktion

Vertikal Ausrichten
[]10ben
[lUnten
B Zentriert
[labstand
Vert Hhstand:l.BL_

Von Seiteil -
Bis Seite:999___
Kopien :i_.

[1Inverse Ordnung

| 0K |]|{Abbruch]

Seitenwahl:
BEAlle Seiten
[JGerade Seiten
ClUngerade Seiten

Horizontal Ausrichten
[JLinks
[JRechts
B Zentriert
[JAbstand
Horz Abstand:i.B8._

[JRénder vertauschen
[JReihenfolge

[Han. Einzelblatt
Z6rope: 100

Das umfangreiche Druckmenii

Calligrapher Professional
ist ein Textverarbeitungssy-
stem, dessen Funktionsum-
fang kaum Wiinsche offen-
14B8t. Langst nicht alle seiner
Moglichkeiten konnten wir
an dieser Stelle besprechen.
Das Handbuch gibt Einstei-
gern beim Erlernen des Um-
gangs mit dem Programm
prazise Hilfen.

Die Ubersichtlichkeit des
Calligraphers konnte aller-
dings durch konsequentere
Einhaltung von Standards
der GEM-Programmierung

deutlich gesteigert werden.
Derzeit pafit der Hersteller
die Textverarbeitung an Ata-
ris Multitasking-Betriebssy-
stem »MultiTOS« an. Mit Si-
cherheit bedeutet dies auch,
daB Abschied vom unsaube-
ren Verbiegen der System-
vektoren genommen werden
mubB, das z. Zt. unter ande-
rem den Start von Calligra-
pher vom beliebten Desktop
»Gemini« aus verhindert
und mit manchen Accesso-
ries Komplikationen verur-
sacht.

Das Update auf die multi-
taskingfidhige Version wird
fiir registrierte Kaufer ko-
stenlos sein.

Deswegen ist die Anschaf-
fung von Calligrapher sicher
zu empfehlen, wenn Sie
mehr als gelegentlich einen
Brief schreiben. (uw)

Calligrapher
Professional

Preis: 418 Mark

Hersteller: Working Title

Stéirken: |deenprozessor
zur Strukturierung, Thesau-
rus hilft bei Formulierung,
groBe Dokumente komforta-
bel zu bearbeiten

Schwéichen:  \verbiegt
(noch) Vektoren, Oberflache
teilweise nicht zum GEM-
Standard konform, falsche
FontgroBenangaben

Fazit: sehr gute Basis, aus-
baufahig

Working Title GbR, Lilienweg 12, 5300 Bonn
1, Tel. 0228/64 7020, Fax 0228/746328

[1] Patrick Dubbrow, »Handle with Care«,
ST-Magazin 4/1992

Bestell - Coupon

O Ja,
OJa,

(512 KB) flir

(1 MB) fiir

ich bestelle den Supercharger 1.2
M 298,--

charger 1.5
398,--

Coupon gleich ausfillen, auf Postkarte kleben und einsenden.

ich bestelle den SUB?\;

Name, Vorname

StraBe

Bitte hier abtrennen

PLZ, Ort

Potsdamer Ring 10
COMPUTER-ELEXKTRONIK  D-T150 Backnang

Ausland:

DM 19,80 nur Vorauskasse

Tel. OT191-1528(29), 60076
Fax: 07191-60077

36

ST-Magazin - Ausgabe 9/September 1992




N\ LF

Z1\

in Sound-Sampler ist im-
E mer noch ein siindteueres

Musikinstrument. Kein
Wunder: Im Inneren verwal-
tet schlieBlich ein komplet-
ter Computer eine Unmenge
von Zahlenproben (Samples).
Was liegt da néher, als gleich
den Atari mit diesen Aufga-
ben zu betreuen. Alles was
dem ST ndmlich zu einem
funktionstiichtigen Sampler
fehlt, ist lediglich ein Wand-
ler (AD/DA), der analoge Si-
gnale in Bits und Bytes um-
rechnet.

Der Stereo-Master von
»Microdeal« liefert diesen
AD/DA-Wandler in einer
ROM-Port-Erweiterung, der
auch tber die nétigen Ein-
gangsbuchsen verfiigt. Der
Sound wird iiber die Moni-
tor-Speakers.  wiedergege-
ben. Wer nur einen norma-
len ST besitzt, braucht fiir
die Wiedergabe des vollen
Stereosounds den zusétzli-
chen Adapter »Playbacke.
STE-Anwender sind fein
raus — die Stereoausginge
des Rechners lassen sich di-
rekt an eine Stereoanlage
anschlieBen.

Fir den Klang ist neben
der Qualitat des Wandlers
hauptséchlich die horizonta-
le (Lautstirkepegel) und ver-
tikale (Zeit) Rasterung ver-
antwortlich, mit der das Ein-
gangssignal gemessen wird.
Mit der 8-Bit-Auflésung
kann ein eingehender Klang
256 verschiedene Lautstir-
kewerte unterscheiden — fiir
Kldnge wie z.B. Sprache, per-
kussive Instrumente, Geriu-
sche oder Effekte durchaus
ausreichend. Naturinstru-
mente wie Geige, Glocken,
akustische Gitarre oder Flii-
gel verlieren durch grobe Ra-
ster an Brillanz und Leben-
digkeit. Wichtig fiir hohe
Frequenzen ist die Abtastge-

Musik

SOFTWARE @

UK-Specia

Auch aut der Insel beherrschen deutsche

Softwarehduser den MIDI-Markt. Mit Low-Price-

Produkten schlagen die Briten jetzt zuriick. lhre

Trompfe: »Stereo-Mastere, ein 8-Bit-Sampler und

der Sequenzer »Concertoc.

MANFRED NEUMAYER

Samples und MIDI-Daten zusammen abspielen

schwindigkeit. Im MIDI-Mo-
dus entnimmt der Stereo-
Master pro Sekunde 14980
Proben. Damit lassen sich le-
diglich Frequenzen bis zu
7.49 kHz (Formel: max. Fre-
quenz = Austastgeschwin-
digkeit/2) erzeugen.

Zum Bearbeiten der Klin-
ge bietet der Stereo-Master
eine reichhaltige Palette an
Méglichkeiten:  Schneide-
tisch mit Misch- und Blend-

funktionen, Klangfilter und
Loop-Features. Im Realtime-
Modus koénnen externe
Klangsignale — leider nicht
die im Speicher befindlichen
Samples — mit diversen Ef-
fekten verfremdet und abge-
sampelt werden: Echos, Hall,
Tonhohen-Transpose, Cho-
rus, Phaser, Reverse und
Ramp.

Eine dreidimensionale
Klanganalyse nach dem

Fast-Fourier-Verfahren run-
det das Programm ab. Dazu
zeigt ein 36-Kanal-Spek-
trum-Analyser die Oberton-
strukturen fiir jede bestimm-
te Position des Samples. Lei-
der lassen sich keine Klidnge
nach diesem Verfahren syn-
thetisieren.

Im  bereits erwihnten
MIDI-Mode kann man bis zu
zehn verschiedene Stereo-
Samples auf bestimmte Be-
reiche einer MIDI-Tastatur
legen und auf diese Art ab-
spielen. Leider 148t sich im-
mer nur ein Klang zur sel-
ben Zeit abspielen.

Concerto ist ein einfacher
patternorientierter Sequen-
zer. Seine Besonderheit: Er
kann Stereo-Master-Samp-
les aufnehmen und mit
MIDI-Daten  kombinieren.
Auch dabei ist immer nur die
Wiedergabe eines einzigen
Stereoklangs méglich.

Die Noteneingabe erfolgt
in Echtzeit im Tape-Modus,
Step-by-Step  iiber einen
Score-Editor in konventio-
neller Notenschrift oder al-
ternativ im Grid, Event-
bzw. Drum-Editor. Songs ent-
stehen im Arrange-Window,
wo Pattern zu Sequenzen zu-
sammen gefalit werden.

Fast-Fourier

Obwohl Concerto nicht an
die Funktionsvielfalt eines
Cubase oder Notators heran-
reicht, sind doch die wichtig-
sten Basis-Features eines
modernen MIDI-Sequenzers
integriert. Leider steht z. Zt.
fiir die beiden Produkte noch
kein deutscher Vertriebs-
partner fest. Die Produkte
konnen per Nachnahme di-
rekt aus England bestellt
werden.

Vertrieb: Microdeal Ltd., Freepost, St. Aus-
tell, Cornwall, PL25 4BR, England
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Lauf der Zeit zu einem
iiberaus stabilen und
ausgereiften Sequenzer ent-
wickelt, der eigentlich kaum
noch Wiinsche offen 1aft.
Kein Wunder also, dal} sich
die Verbesserungen haupt-
siachlich auf die Integration
niitzlicher Detailfunktionen
beschrianken. Dazu wurden
inshbesondere die Wunschli-
sten der zahlreichen Nota-
tor-Anwender durchforstet.
Freuen werden sich alle,
die mit Belas NVDI arbei-
ten: Die beiden wichtigsten
Softwarepakete von C-Lab,
der Notator und Polyframe,
arbeiten nun unter dem neu-
en »Virtuellen Device Inter-
face«. Am Mega STE wird
beim Programmstart das Ca-
che jetzt automatisch deakti-
viert.

Neue Symbolfonts

Im Sequenzer wurden die
Funktionen zur Steuerung
von Bandmaschinen erwei-
tert. So lassen sich mit dem
TCM-Protokoll neben Fo-
stex-Tonbandgerdten auch
Tascam-Maschinen synchro-
nisieren. Auflerdem besteht
die Moglichkeit, eine frei
wiahlbare Message zu defi-
nieren, die der Notator bei je-
dem Hardware-Reset sendet.

Auch im Notensatzteil hat
sich einiges getan: Es steht
ein groBeres Segno-Zeichen
zur Wahl und Wiederho-
lungszeichen lassen sich al-
ternativ im anglo-amerika-
nischen Realbook-Stil notie-
ren. In der Partbox II gibt’s
unsichtbare Taktstriche und
zusitzliche Pfeile als Grafik-
zeichen. Im Notenblatt kon-
nen Crescendo und Phrasie-
rungsbdgen an jeder beliebi-
gen Position umbrochen wer-
den. Notenschliissel und die
Tonartbezeichnungen sind
im Printer-Fenster unab-

ner Notator hat sich im

Musik

Gegliickte
Feinahstimmung

Punktlich zur Atari-Messe présentiert C-Lab neue

Versionen furden Notator (3.1) und den universellen

Soundeditor »Polyframe« (1.2). Erfreulich: Updates

gibt's fir eingetragene Anwender kostenlos!

MANFRED NEUMAYER

héngig von der entsprechen-
den Einstellung im Sequen-
zerteil. Seitennummern kon-
nen zentriert oder randbiin-
dig gedruckt werden. Prazise
arbeitet jetzt der Algorith-
mus fiir die Ausrichtung von
Akkord-Haltebogen. Die
Darstellungsquantisierung

bzw. Update-Programm pafit
den Universaleditor an die
individuelle Arbeitsumge-
bung an. Das interaktive
Hilfesystem in deutscher
Sprache ist eins der wichtig-
sten Neuerungen in Poly-
frame. Mit dem mitgeliefer-
ten Compiler lassen sich ei-

E E7/s/9 E Db il Fntp  Glo®
e - : e
E7:st Db 7jagfD F-5p  GTo®
Es.9 Dp7a |

Notator 3.1: Der neue Zeichensatz »Chord«
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Eine von mehreren Tastenbelegungen fiir Symbolfonts

ist auf ausgewdhlte MIDI-
Events tibertragbar.

Auf einer zusitzlichen Dis-
kette liefert C-Lab zahlrei-
che Notations-Fonts und Ak-
kordsymbole. Die Zeichen-
sidtze Symbols und Chords
haben drei verschiedene Auf-
lésungen — von 72 dpi, 180
dpi bis zu 300 dpi.

Die Polyframe-Version 1.2
vermittelt schon einen Vor-
geschmack auf das kommen-
de groBle Update 2.0. Ein
komfortables Installations-

gene Hilfstexte erstellen.
MIDI-Daten erfalit das Pro-
gramm nun wesentlich
schneller als die Version 1.0.
Komprimierte MIDI-Da-
teien lassen sich — ohne
Konvertierung — direkt ein-
lesen. Auch durch die Mog-
lichkeit, beliebig Module
nachzuladen, wird Poly-
frame im Umgang mit dem
Arbeitsspeicher wesentlich
okonomischer und flexibler.
Zudem ist der Startvorgang
dadurch erheblich schneller.

Die PM-UNI wurde stark
verbessert und kann an noch
mehr MIDI-Geréte angepalit
werden. Simtliche Adaptio-
nen wurden iiberarbeitet
und mit zusitzlichen Sounds
erginzt. Eine komplette Li-
ste aller vorhandenen Modu-
le und Adaptionen schickt C-
Lab eingetragenen Anwen-
dern auf Wunsch kostenlos.
Neu ist das PM-D70-Modul
fiir den Roland-D70-Synthe-
sizer. Adaptionen gibt’s fiir
den Ensonic EPS16+, den
Kawai K1 sowie Korg 01/W
bzw. 03/W. Zur Umrechnung
der unterschiedlichen Zah-
lenformate wurde ein spe-
zielles  Numerical-System
entwickelt, auflerdem be-
rechnet die neue Adaption
»Roland Addresses« Adres-
sen fiir das spezielle Roland-
Format. Der Editor lduft mit
Beschleunigern wie z.B.
proVME  HyperCache —
auch zusammen mit dem
Unitor. Entgegen anderslau-
tenden Angaben lauft Poly-
frame auch unter Steinbergs

M-ROS-Betriebssystem.
Samtliche Polyframe-Neue-
rungen sind tibersichtlich in
einem Booklet aufgelistet.

Notator 3.15
Polyframe 1.2

Hersteller: Clab

Preis: kostenlose Updates
flr eingetragene Anwender

Vorteile: NDVI-kompat:-
bel, Help-System-Compiler;
neue Fonts und Symbole,
komfortables  Installations-
programm, neue Adaptionen
und Module.

Einschréinkungen:
keine Dokumentation der
Notator-Neuerungen

Vertrieb: C-Lab Software GmbH, Postfach
700303, 2000 Hamburg 70, Tel. 040/
6944 00-0; Fax 040/6961444
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ie Lage: Hunderte von

Disketten, mehrere Dut-

zend Wechselplattenme-
dien, CD-ROMs, WORMs,
wiederbeschreibbare  CDs
und uniiberschaubare Men-
gen an Festplattendateien —
wie findet man sich da blof3
noch durch? Sicher haben
auch Sie ldngst eine Daten-
bank fiir die Video- oder
Plattensammlung, fiir Adres-
sen und Termine; aber zum
Eingeben sdmtlicher vor-
handener Dateien fehlte bis-
her die Zeit. Mit Indexus, ein
Utility aus Osterreich, kénn-
te nun auch in Thre Daten-
sammlung Ordnung einkeh-
ren.

Die Dateiverwaltung liest
den Inhalt von Disketten
oder anderen Datentrigern
automatisch ein und bedient
die Datenbank mit aufberei-

Utilities

SOFTWARE &

Ordnung ist das
halbe Leben

Verwalten von Disketten und Dateien Uber eine

Datenbank ist &uberst praktisch — das Eintippen

der Daten zuvor ist allerdings mehr als mihselig.

Hier hilft nun »Indexus Il Professionalk.

MANFRED NEUMAYER

teten Informationen. Bis-
lang unterstiitzt Indexus
Phoenix, Adimens, 1st Ad-
dress und 1st Base. Beim
Einlesen versieht Indexus
Dateien mit einer Disketten-
bzw. Festplattennummer und
— auf Wunsch — mit einer
Kategoriebezeichnung. Da-
zu ist ein Feld fiir Bemerkun-

gen vorgesehen, in das Er-
klarungen zur Datei einge-
geben werden konnen. Der
Einlesevorgang kann auch
auf bestimmte Ordnerebe-
nen begrenzt werden.

Die Daten lassen sich mit
Hilfe von Filtern nach diver-
sen Gesichtspunkten aufbe-
reiten: Teillisten nach Ex-

=

tensionen — z.B. fuir eine Li-
ste aller Programme, Fonts
oder MIDI-Songs —, Erstel-
lungsdatum etc. Auch iiber
die Auslastung der Speicher-
medien gibt Indexus Aus-
kunft. Beispielsweise kon-
nen die freien Bytes von
Festplattenpartitionen oder
der Speicherplatz sdmtlicher
Backup-Dateien angezeigt
werden.

Zum Export der Daten in
eine der erwidhnten Daten-
banken gibt es vorbereitete
Masken. Komfortabel wird
die Arbeit durch Makros. Auf
die Funktionstasten lassen
sich dabei bis zu 20 Makros
legen. Fiir Festplatten exi-
stiert eine automatische
Update-Funktion, die nur
Daten libernimmt, an denen
Anderungen vorgenommen
wurden. (mn)

ATARI-HARDWARE : SCSI FESTPLATTEN
1040 STE 628,— o el L SCSI WECHSELPLATTEN
1040STE/2 748, - A R % E anschluBfertig,|CD Hostadapter
1040STE/4MB 888~ = Mgl ST Desi et ot otk
Aufpreis TOS 2.05 +80,— 3 palol: S:gwnils, gse abel, |nst6c:8;err.
MEGA STE1 888, - preiswert — schnell — zuverldssig r £ £
MEGASTE1/48  1278,— e g
MEGA STE1/120 1698,- EMULATOREN Phoenix 2.0 338~ SONSTIGES 120MB, Tous 1196
120 MB Quantum, 16ms Alonce+ 16 MHz 328~ K-Spread 4, CyPress  a.A.  ATARIMaus 38,— 240 MB, 16ms 1798, —
Aufpreis HDIW 1.44 MB +90,—  ATonce 386 SX 548,— K-Spread light 88,~  logimaus 78— 425 MB 13ms 2508, —
Aufpreis Coprozessor  +90,—  Copro 80387 SX 248,—  DW Power Calc 2 268, - Genius Maus A8,= o MB e d i 178 —
Aufpreis TOS2.06  +90,— 386 SX Fast RAM 58,—  Pure C,Pure Pascalje 288,~ * parconi Trackball W5~ 88 ME Medivm 1398 —
Aufpreis leiser lofter  +40,— AT Speed 8 Mhz 198,—  MAXON Poscal 198, ="3,5" TEAC 235 HF B8~ ITveron ~100 —
Aufpreis Genius Maus  +20,— AT Speed Cl6 318,~ MAXON Prolog 258,~  Floppy 3.5" extern 128, — !
MEGA STE 2-4/52-425 a.A.  Copro 80287 78,~ Calamus1.09N" 188, - chAdSpeed 16MHz 388,  FEST- & WECHSELPLATTEN
TT030 2-58/48-425 o.A.  Spectre GCR 528,— grcinoch gfudio gigr "TOS2.06 [ortifex, H&S) 158, =" “nackt ”, ohne Host./Gehduse
1 M8 SIMM 64,~ alamus )=~ _Copro MEGA STE 88,— Seagate 48MB 248,
Megafile 44 1288, - MONITORE CC'IC!""US St 1248, — “Floppy intern (1040,Mega) 78,~ "Quantum 52 MB 428,-
Laser SLM 605 1748,- 21" EIZO 6500 2848;=  Outling Art 238, floppy Controller b 48,— .« Quantum 105 MB 678,—
losertrommel 804~ 378,— 12(; ;Gfbmon"%? O'i' gg%gndzggeﬂ? } 2?2" Mighty MIC far T 528,~ Quantum 120MB ~ 748,—
" Proscreen a.A. professiond '~ HDUpgrade Kit Mega STE  Quanfum 240 MB 1348, —
MEGA STE/ TT 19" Pioscr +KorgSTE 2248, DIDOTiofessional | 678,~ | sk +Contoller) 178~ Quontom 425 M 2148,
Wir konfigurieren lhnen indivi- 19"/Mega ST/E+Karte 2198, g_arbvemlfsnen t lje Iégg,- . SyQuest 555 44MB 588, —
duell jeden Mega STE / TT mit 17"/ Multiscan Color 1998, — imeworks 2 v H SyQuest 5110 88MB 728, —
Festplatien, Monitoren, Gra- 14” ATARISM 144/146288. — . Avant Trace,Poisonje 88;= | Menitor ST147 GS AR 138 —
phikkarten, Emulatoren usw. Y47 ATARI SC.1435 578,— - Avant Vektor 588,— | — 14" Graustufenmonitor Medium 88 MB 218 —
SciGraph 2.1 438, | = strahlungsarm MPR I :
SCANNER GRAPHIKKARTEN X—Act 3.0 ab 548,~ = 70Hz Bildwiederholirequenz SCSI HOSTADAPTER
Trade it Colorscan  2498,—  Crazy Dots 848,s« ST Stafistik 298,— 4 _ i Kabel,Handbuch,Software
Flatscreen, ‘entspiegelt B :
EPSONGT 8000 ~ 3898,—  Crazy Dots32K . -1048,~ . Megepaint llpro 228, - | _ < hienkich ICD Micro ST 158,—
EPSON GT 6000  2398,- |magine Mega 256 Color Arabesque Pro, Conv. 2 a/A. Ltirslest/e’ 348, —| ICD Advantage 178, —
logi Scanman256 788,—  anschlubfertig 348,~  Syntex 188, ¥ ichamPC/TT/ Folco: ICD Advantage+(Uhr) 198,—
LGogu Sconmcc? 32 ggg,— MATRIX True Color+Caco_aiA: NVDI2.0 74,— verwendbar 398 Gehéuse, Lifter,Netzteil 198, —
enius Handyscanner = Kebeld, F=C Proje 75;= i i o
alle Handy mit Repro Studio jun. +Avant Trace SOFTWARE XOBODO' Reme(r?@,er ? !\Z 58,— - Megu Sl FBS'FI.K“ 185
1st Word+ 3.2 88,~ Hoiwimfe Codekeys je 78F— * Unsere Preise sind knallhart kalkuliert.
DRUCKER That's Write 1.45 88, - Do i ' - Alle Bestellungen werden noch am selben Tag bearbeitet. Wir
MultiDesk deluxe, Ease je 78, g
NECP 20 658, -  Papyrys 238,~ < |nterfaceOulsideTT ie 88,— versenden per Post oder UPS.
NECP 30 878,—  Signum!3 Color 428, — Harlekin Il,Multigem je 128:— * (Fast)Alle angebotenen Artikel sind stéindig ab Lager lieferbar.
NEC P 60 1128,—  Script |l 238,~  MoaglX, Datadiet je  118,— - Telefonische Bestellungen werden Mo - Fr in der Zeit von 9% bis
HP Deskjet 500 898,—  Wordflair Il 548,- ACS 158,—  18% persénlich entgegengenommen. In der iibrigen Zeit ist ein
Canon BJ 300 (360dpi) 898,—  Adimens 3.1+, Aditalk ie 88,—  Notator SL, Cubase je 888,— Anrufbeantworter angeschlossen.
ALTERNATE Computerversand GmbH - BahnhofstraBe 65 - 6300 GieBen - Tel: 0641/76565 - Fax: 792652
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Fremdwort. Dabei ist es

der erste Schritt in die
»virtual Reality«, der Welt
hinter dem Bildschirm. Ren-
dering kommt aus dem Eng-
lischen und hat viele Bedeu-
tungen. Am besten tibersetzt
man es mit »Ubertragen«:
Auf ein konstruiertes 3D-
Drahtgitter wird eine Ober-
fliche iibertragen, die mog-
lichst natiirlich aussehen
soll. Lichtquellen, Schatten
und Oberflichenbeschaffen-
heit ergeben dann ein fast
naturgetreues Abbild der

Rendering ist fur viele ein

Wirklichkeit. Solche Com-
putergrafiken sind sehr re-
chenaufwendig und waren
daher bislang leistungsfahi-
gen Grafikcomputern vorbe-
halten wie z. B. den Silicon-
Graphics-Maschinen. Um so
grofer wird die Anforderung
an die Hardware, wenn die
Bilder zusitzlich bewegt
oder animierte Kameraab-
ldufe realisiert werden sol-
len. Auch bei Silicon Gra-
phics speichert man daher
fertige Bilder in einem schell
ladbaren Grafikformat ab
und nimmt die Bildfolgen
nacheinander auf Videofilm
auf.

Das Rendering- und Ray-
tracing-Programm »inSha-
pe« von Roald Christesen lei-

Rendering

Schone neue Welt

Stellen Sie sich vor, Sie baven ein Haus und der

Architekt présentiert lhnen neben Baupldnen auch

ein Bild, wie Ihr Wohnzimmer bei Sonnenlicht und

mit Steinfliesen aussehen wird. ...

HARTMUT ULRICH

stet all diese Anforderungen
auch auf dem TT. Der Flens-
burger war einfach unzufrie-
den mit dem Grafikangebot

fiir den ST und als der TT auf
den Markt kam, bot ihm des-
sen 68030-CPU die entspre-
chende Hardwareplattform
fiir das rechenintensive Pro-
gramm. Inshape eignet sich
zum Entwurf fotorealisti-
scher Darstellungen fiir Ar-
chitektur, Handwerk, De-
sign oder DTP-Computer-
grafik. Das Programm be-
steht aus zwei wesentlichen
Teilen: dem »Modeller« und
dem »Shader«. Im Modeller
entstehen die dreidimensio-
nalen Drahgitter der Objek-
te und die Szenen. Der Sha-
der berechnet aus den vom

1200 Autoren

Modeller zur Verfiigung ge-
stellten Szenen Bilder mit 24
Bit Farbtiefe (16777216 Far-
ben) und speichert sie in ei-
nem eigenen Dateiformat ab
(IIM). Da der TT maximal
256 Farben zur Verfiigung
stellt, ist die Darstellung auf
dem Monitor allerdings nur
angendhert. Das verwendete

Verfahren: Ordered Dithe-
ring. Bei Bildern gréfer als
1280 x 960 baut der TT kein
Kontrollbild auf.

Oberflichen kénnen
mit Strukturen
versehen werden

Architekten kénnen sich
mit diesem Verfahren vor
Baubeginn ein Gebidude an-
schauen und eventuelle Pla-
nungsschwichen in bezug
auf den Lichteinfall etc. ver-
meiden, Ingenieure konnen
animierte ~ Modellabldufe
von Konstruktionen simulie-
ren, Computergrafiker kén-
nen eindrucksvolle fotoreali-
stische Entwiirfe z.B. fir
Werbeaufnahmen gestalten.

Bei der Konstruktion von
Koérpern hat der Autor gro-
Ben Wert auf die Eingabege-
nauigkeit gelegt, die bei ei-

Professionelle 3-D-Grafik auch auf dem TT

nem tausendstel Millimeter
liegt. Dadurch lassen sich
Gegenstinde  weitgehend
malstabsgetreu eingeben.
So sind sehr prizise Anwen-
dungen im Konstruktionsbe-
reich realisierbar. Die Me-
niis des Modellers stellen
vielfaltige Werkzeuge zum
Entwurf zur Verfigung. 64
geometrische Grundkorper
wie Kugeln und Zylinder las-
sen sich mit variablen Para-
metern schnell und einfach
erzeugen. Dabei kann man
einzelne Objekte auch mehr-
mals einsetzen.

Der sog. Template-Editor
bietet zusitzliche Beschleu-
nigung der Arbeit: Mit ihm
entwirft der Anwender zwei-
dimensionale Schablonen,
die er anschliefend unter-
schiedlich einsetzt, um drei-
dimensionale Gegenstidnde
zu erzeugen. Aus einem
Kreisquerschnitt wird auf
diese Weise ein Rotations-
korper, ein Torus. Der sog.
Path-Editor schafft dann
Pfade, die in Kombination
mit der Schablone zur Erzeu-
gung von Rohren und ande-
ren komplexen Formen Ver-

40

ST-Magazin - Ausgabe 9/September 1992



wendung finden. Der Object-
Editor erlaubt schnelles und
genaues Bearbeiten von
Punkten und Flichen. Auch
hier geht die Arbeit komfor-
tabel von der Hand: Durch
die sog. Layertechnik (meh-
rere Bearbeitungsebenen)
lassen sich auch umfangrei-
chere Objekte gestalten.
Fertige Oberflichen wer-
den dann mit Farben, Struk-
turen, Mustern oder ganzen
Bildern versehen. Material-
oberfldchen von mattem Holz
bis zum hochglanzpolierten
Marmor sind bereits vorhan-

Auch Kamerafahrten und
Bewegungsabliufe sind maglich

den und miissen nur noch ge-
laden werden. Inshape be-
rechnet Bilder in einer Auf-
l6sung von bis zu 4096 x 4096
Pixel und einer Farbtiefe von
24 Bit. Zum Programm ge-
hort u. a. ein Converter, mit
dem sich die fertigen Grafi-

Konkurrenzios

ken in das weitverbreitete
TIFF-Format konvertieren
lassen — ideal fiir den profes-
sionellen Einsatz im grafi-
schen Gewerbe und beim
DTP. Allerdings iibertrigt
der Converter nur Bilder, die
unkomprimiert im Motorola-
Format vorliegen und einem
der folgenden Bildtypen an-
gehoren: Monochrombilder,
8-Bit-Graustufenbilder (z. B.
aus »Repro Studio« oder
»tms Cranach«) oder 24-Bit-
True-Color-Bilder (z. B. aus
»tms Cranachc).

AuBerdem kann der Con-
verter Bilder in ihrer GroBe
reduzieren. Graustufenbil-
der kionnen in True-Color-
Bilder gewandelt werden
und umgekehrt. So kénnen
Sie z. B. ein Echtfarbenbild
aus dem Shader in ein Grau-
stufenbild wandeln, um es in
einem DTP-Dokument ein-
zubauen. Mit abgespeicher-
ten Farbbildern lassen sich
beispielsweise  problemlos
Dias belichten oder sendef-
hige Videos (z. B. fiir Werbe-
clips) herstellen.

Durch die hierarchische
Anordnung der Objekte in
einem gemeinsamen Root
(mehrere Objekte sind von-
einander abhingig) sind
auch verschachtelte Anima-
tionen kein Problem — ideal
fur Titelanimationen oder
Funktionsiiberpriifung von
Konstruktionen. Bei Umpo-
sitionierung des Objekts
werden dann alle unterge-

Fortsetzung auf S. 120
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SERIALS
Typecollection

: Entworfen von
k HEW. Brendel,
Der Vater so bekannter Schrifften wie
VOLKSWAGEN, LINGWOOD und SALZ-
BURG stellf zum ersten Mal allen seine
Highlights zur Verfugung.

SERIALS Typecollection:

999 CEN-Schriffen oder Post-
Script®-Schriften, inklusiv 64
Headline-Schriften: im direk-
ten Zugriffl

einsatzbereit fur alle moder-
‘nen Computer-Systeme

mit ca. 1300 Kerningpaaren
ist absolute Fotosatzqualitat
garantiert

im CEN-Formait fur Calamus®
auf 44 MB Wechselplatte flr

nur DM 2999 - inkl. MwSt

im ' PostScript®-Type 1-Format
auf Wechselplatten fur nur
DM 3.236,16 inkl. MwSt:

Weitere Informationen erhalten Sie bei
Ihrem Computer-Fachhandler.
Generaldistributor fur Deutschland:
INTEGRALIS GmbH,

AuBere KanalstraBe 10-12,

D-5000 K&ln 30, Tel. (0221) 54 80 92-93,
Fax (0221) 54 80 53.

Besuchen Sie uns auf der
ATARI®-Messe in Dusseldorf
In HALLE 12/STAND B40 und
im DTP-Center!

THE NEW TYPE GENERATION.

SERIALS

TYPECOLLECTION
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0 SorFTWARE

steigender Beliebtheit.

Es hat sich herumgespro-
chen, dal} die Méduse die Fa-
voriten fiir Atari-Anwender
mit Modem in Deutschland
und Osterreich sind. Im
Mirz stellten wir Ihnen
»CAT«, ein Programm fiir die
Vor- und Nachbereitung des
»MausTauschs«, vor [1]. Da-
mit kénnen Sie IThr tdgliches
Nachrichtenpaket iiber-
sichtlich bearbeiten und
komfortabel eigene Beitrige
verfassen.

Das Anwéahlen der Mail-
box und den Austausch der
Daten kann Thnen CAT je-
doch nicht abnehmen. Dafiir
benétigen Sie weiterhin ein
Terminalprogramm. Viele
DFU-Nutzer basteln sich zur
Automatisierung des Daten-
transfers »Batch«Komman-
dofolgen in den eingebauten
speziellen Programmier-
sprachen der Terminalpro-
gramme. Wollen Sie optimal
auf Thre individuellen Be-
dirfnisse abgestimmte
Batchs, miissen Sie erfah-
rungsgemil in der Entwick-
lungsphase mit erhohten Te-
lefonkosten rechnen, weil da
und dort die Kommunika-
tion wegen falsch einge-
schatzter Antwortzeiten der
Mailbox oder nicht einge-
planter Riickmeldungen des
Modems hakt.

nas MausNet erfreut sich

Enttauschungen
erspart

Damit nicht jeder das Rad
von neuem erfinden muf,
hat Stephan Baucke sein
»MTT« der Offentlichkeit zu-
géanglich gemacht. Es fiihrt
den Maustausch komplett
fiir Sie aus. Die einzigen not-
wendigen Aktivitdten Ihrer-
seits belaufen sich auf das
einmalige Eintragen Ihrer
systemspezifischen Daten —

DFU

Live- and let dial

MTT ist ein kleines, aber feines Programm speziell

for den Nachrichtenaustausch mit dem Maus-

Mailbox-Netz. Seine Besonderheit: Es ist voll aut

den Multitasking-Betrieb unter MiNT und Multi-

TOS abgestimmt.

PATRICK G. DUBBROW

Modemkommandos, Datei-
pfade, Thres User-Namens
samt Pafwort etc. — in die

mitgelieferte Konfigura-
tionsdatei und das Starten
des Programms.

DaBB MTT eine schmuck-
lose TTP-Anwendung ist, hat
zwei gewichtige Griinde: Er-
stens miissen Sie wihrend
des Betriebs nicht eingrei-
fen; die Applikation erledigt
alles fiir Sie.

MTT verléaBt sich nicht auf
externe Programme, son-
dern hat Zmodem, das meist-
genutzte und sehr effektive

Ubertragungsprotokoll,
gleich eingebaut. Dadurch
kann es im Multitasking-Be-
trieb seine Prioritdt flexibel
an die aktuellen Erfordernis-
se anpassen. Im Klartext:
MTT iiberpriift laufend, ob
die ihm zugewiesene Scheibe
der Rechenpower ausrei-

Eingabe:
Tastenfunktionen:

e

t

+ Alt-E oder Ctrl-A E

+ R1t-S oder Ctrl-A S

* Alt-A oder Ctrl-A A

* R1t=H oder Ctrl-A H

* Alt-0 oder Ctrl-A 0

t+ Help oder Ctrl-A ?

# F1 ., Fi8 oder Ctrl1-A 1 .. B
+ Ctrl-A Ctrl-A

MTT: Maustausch im Hintergrund

Zweitens — und das gibt
dem Programm seinen Pep —
ist es von Kopf bis Ful} auf
den Betrieb unter MiNT/
MultiTOS eingestellt. Ha-
ben Sie MiNT installiert,
kénnen Sie den MausTausch

im Hintergrund ablaufen .

lassen, wihrend Sie Thren
Atari ganz normal weiterbe-
nutzen, statt tatenlos auf das
Ende der Datentibertragung
zu warten.

Desk File Options Operations Mindow Font
]

ci\nint\nintshel.ttp|
(:F @ processes, runnin

¥

i

i

Znoden-Enpfang
Znoden-Senden
ASCII-Datei senden
gal;gup (Moden auflegen)

uit

Diese Hilfe
Funktionstasten-Text senden
Zeichen Ctrl-A

chend oder zu iippig ausge-
fallen ist. Je nachdem gibt es
dann solidarisch einige PS
an die iibrigen aktiven Pro-
gramme ab, oder nimmt die-
sen etwas von ihrer Kraft,
um die Transfergeschwin-
digkeit tber die serielle
Schnittstelle zu halten. Da-
mit auch bei starker Rechen-
belastung IThres Ataris die
Ubertragung sicher abléuft,
kann es notwendig sein, den

»Streaming«Modus von
Zmodem abzuschalten. Nor-
malerweise iibertragt der
Sender so lange ohne Unter-
brechung Daten an den
Empfanger, bis dieser eine
Fehlermeldung zuritickgibt.
Ist das Streaming ausge-
stellt, wartet die Mailbox vor
jedem Block aufdas O.K. von
MTT, so daB sich Thr Compu-
ter nicht an der Bit-Flut ver-
schluckt.

Telekom auf die
Finger schauen

Damit Sie den Uberblick
behalten, schneidet MTT ein
Protokoll der Verbindung
mit der Maus mit, das als Da-
tei gespeichert wird. Ein
Blick zeigt Thnen vor dem
Import der Daten, ob die
Ubertragung fehlerlos ablief
und auf wie viele persionliche
und offentliche Nachrichten
Sie sich einstellen kénnen.
Wenn Sie wiinschen, spei-
chert MTT auch die errech-
neten Telefongebiihren in ei-
ner Datei ab. Das Format des
Log-Files ist zu »Binkley-
term«, das im FidoNet-Be-
reich verbreitet ist, kompati-
bel. Mit dem Public-Domain-
Programm »GILB«, das in di-
versen Mailboxen erhiltlich
ist, konnen Sie Ihre von MTT
protokollierten  Telefonko-
sten verwalten. So wissen
Sie schon zur Monatsmitte,
ob Sie in puncto DFU etwas
kiirzer treten miissen...

MTT eignet sich aber nicht
nur zum vollautomatischen
Maustausch. Sie konnen
dem Programm mitteilen,
daB es die Verbindung nicht
sofort abbrechen soll, wenn
der Transfer beendet wurde.
Dann bekommen Sie den
Terminalmodus zu Gesicht,
in dem Sie wie gewohnt ma-
nuell mit der Mailbox kom-
munizieren koénnen. Dort
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stehen Thnen mit Floskeln
frei belegbhare Funktionsta-
sten zur Verfiigung. Fiir die
ndchste MTT-Version ist so-
gar der Aufruf externer Pro-
gramme — beispielsweise al-
ternativer ~ Ubertragungs-
protokolle — geplant. Im
Terminalmodus landen Sie
auch, wenn Sie MTT per
Kommandozeile als reinen
Dauer-Wihler angemeldet
haben und eine Verbindung
zur Mailbox hergestellt wur-
de. Unter MiINT erledigt es
das Wihlen im wahrsten
Sinne des Wortes nebenbei.
Wir empfehlen Thnen, in der
Maus zu diesem Zwecke den
VT52- oder reinen Textmo-
dus einzustellen, da MTT auf
den eingebauten VT52-
Emulator des TOS zuriick-
greift und mit ANSI-Sequen-
zen und dhnlichem nichts
anfangen kann. Der reine
Textmodus erhéht dariiber
hinaus die Lesbarkeit Ihrer
Log-Files.

Unter MiNT gibt es noch
mehr angenehme Features
des Maustausch-Terminal-
programms. Mit der Maliga-
be gestartet, um 6 Uhr das
Anwahlen der Maus zu star-
ten, wartet es beharrlich im
Hintergrund, bis seine Stun-
de gekommen ist. Steht ne-
ben Threm nagelneuen TT
oder Falcon noch Ihr treuer
alter ST, kénnen Sie diesen
als Sichtgerit fiir MTT be-
nutzen: Durch GEMDOS-
Umlenkung auf die Midi-
Schnittstelle landen alle
Ausgaben auf dem Bild-
schirm des Veteranen. Sogar
die komplette Fernsteue-
rung ist kein Problem mit
diesem Gespann. Zwei mit-
gelieferte Utilities geben Ih-
nen volle Kontrolle iiber ein
im Hintergrund laufendes

MTT: »MTT__STAT« zeigt

an, womit MTT gerade be-
schaftigt ist; »MTT__KILL«
— richtig geraten — veran-

lafit das Programm zum Ab-
bruch. Vorher speichert es al-
lerdings noch brav das Proto-
koll-File ab.

Mit unserer Testkonfigu-
ration, einem Mega ST mit
16 MHz Speeder, gab es bei
9600-bps-Verbindungen mit
Kompression auch bei instal-
liertem MiNT keine Perfor-
mance-Schwierigkeiten. Ei-
ne 8-MHz-Maschine kommt
im Multitasking-Betrieb
schon eher ins Schwitzen.
Abhilfe schafft meistens das
Ausschalten des Zmodem-
Streamings und zur Not das
Einschrianken der anderen
Prozesse. Falls Thr Modem
keine Fehlerkorrektur bie-
tet, sollte Thre Telefonlei-
tung schon zuverldssig sein.

Neues Konzept:
»Fair-Ware«

Jeder Ubertragungsfehler
kann das Scheitern des auto-
matischen Maustauschs be-
deuten. Zum Gliick sind bei
den derzeit erhiltlichen Mo-
dems MNP oder V42bis
Standardausstattung. Sind
diese Bedingungen erfiillt,
legen wir Thnen den Einsatz
von MTT ans Herz. Sie wer-
den viel Freude daran ha-
ben. Und: Bitte denken Sie
an den Obulus fiir den Pro-
grammierer. MTT ist »Fair-
Ware«, das heifit, bei Benut-
zung wird ein Beitrag in an-
gemessener Hohe erwartet.
Damit tragen Sie zur Weiter-
entwicklung von MTT bei
und Updates gibt’s gegen die
Einsendung einer Diskette
im Freiumschlag. (uw)

Bezugsquellen:

MAUS Aachen (0241/500482)
MAUS Miinster2 (0251/77262)
Telefonnummern weiterer Maus-
Mailboxen in: Julian Reschke, Die
Gruselwelt von AT-BUS-Platten,
ST-Magazin 2/1992

[1] Patrick Dubbrow, »Tierische Leiden-
schaft«, ST-Magazin 3/1992
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e HARDWARE

schirm ist im DTP-Be-

reich besonders akut.
Der GroBbildschirm zeigt die
montierte Seite — Platz fir
die einzelnen Elemente, z.B.
einen kleinen Textblock, ei-
ne Grafik und Bilder — ist
nicht vorhanden. Alles liegt
kreuz und quer iiber- und
untereinander.

Fir das  »TrueMulti-
Screen«-Desktop ist das kein
Problem: Die Arbeitsflache
laBt sich in jede beliebige
Richtung erweitern und ver-
groflern. In einer bunten Mi-
schung konnen Sie Mono-
chrom-, 8-Bit-Farbmonitore
oder Echtfarb-Bildschirme
koppeln. Der TrueMulti-
Screen-Treiber regelt dabei
die Position der angeschlos-
senen Schirme im Desktop.
Sie konnen die Monitore be-
liebig tiber- oder nebenein-
ander positionieren — ja so-
gar mit vier Schirmen einen
riesigen quadratischen
Desktop bilden. Die Maus
wandert dann flieend von
einem Schirm in den néch-
sten — Bilder konnen in eige-
ne Arbeitsbereiche abgelegt
und dort weiter bearbeitet
werden, bevor die Objekte
ins montierte Endprodukt
wandern.

Das Macintosh-Betriebssy-
stem beherrscht diesen Trick
freilich schon seit Jahren.
Am Atari stellt sich bislang
das GEM-Desktop quer. Mit
einem Kunstgriff gaukelt
nun der TrueMultiScreen-
Treiber dem Betriebssystem
ein. entsprechend grofles
Desktop vor. Dieses Arbeits-
feld teilt der Treiber dann
auf die angeschlossenen
Schirme auf.

Neben dem TrueMulti-
Screen-Treiber  bendtigen
Sie fiir den Betrieb natiirlich
einen zweiten Monitor mit
einer entsprechenden Gra-

ner Platzmangel am Bild-

Grafikkarten

Aus eins mach’ vier

For manche Programme ist selbst ein GroBbild-

schirm noch nicht grob genug. Ideal wére hier der

simultane Betrieb von zwei, drei oder manchmal

sogar vier Bildschirmen. »TrueMultiScreen« von

tms macht’s moglich.

MANFRED NEUMAYER

fikkarte. Fiir zwei Farbmoni-
tore werden zwei Farbkarten
bendtigt. Angeschlossen
werden die Schirme an einen
speziellen TrueMultiScreen-
VME-Adapter.

Wenn Sie nun ein Pro-
gramm starten, stehen alle
Bildschirme als einheitliche
Arbeitsflache zur Verfii-
gung. Leider sind nicht alle

Der Vorteil einer grofien
Arbeitsflache ist nicht nur
ein ordentlich aufgerdumtes
Desktop. Da bedeutend weni-
ger gescrollt wird, erhoht
sich automatisch auch die

Arbeitsgeschwindigkeit.
Skeptiker werden einwen-
den, dafl durch den héheren
Verwaltungsaufwand dieser

Geschwindigkeitsgewinn

Das Desktop auf zwei Bildschirme verteilt

Programme auf diesen
Kunstgriff vorbereitet. Halt
sich das Programm streng
ans GEM-Reglement — wel-
ches Programm tut das
schon? — gibt’s keine Proble-
me. Eine andere Moglichkeit
wire eine spezielle Anpas-
sung an dieses tms-Feature,
dabei miiite der Anwender
allerdings auf ein entspre-
chendes Update warten.
DTP-Anwender konnen sich
freilich freuen: Calamus ar-
beitet als sauber program-
miertes Produkt automa-
tisch mit dem groflen True-
MultiScreen-Desktop.

wieder verlorengeht. Mit
bloBem Auge war allerdings
beim direkten Vergleich ge-
geniiber nur einem ange-
schlossenen Monitor kaum
ein Unterschied festzustel-
len.

Leider eignen sich nicht al-
le Grafikkarten fur True-
MultiSereen. Sie miissen
entsprechend angepalit wer-
den; dazu miissen allerdings
die Hersteller von Grafik-
karten der Firma tms erst ei-
ne entsprechende Gelegen-
heit bieten. Zur Zeit laufen
die Anpassungen auf Hoch-
touren. Ob die Umristung

von bereits ausgelieferten
Grafikkarten mdglich ist,
mufl von Fall zu Fall ent-
schieden werden. Entspre-
chende Auskiinfte erteilt
tms. Als Monitore konnen
Sie alle Geridte verwenden,
die urspriinglich mit den mo-
difizierten Grafikkarten zu-
sammenarbeiten.

Prinzipiell laufen alle Pro-
gramme mit TrueMulti-
Screen, die nach dem GEM-
Reglement = programmiert
sind oder entsprechend an-
gepalit wurden. Problemlos
arbeiten neben Calamus z.B.
das Cranach Studio, 1st
Word, SciGraph, SciLab, Fly-
Ex, Interface und natiirlich
die tms-Produkte tms-Vek-
tor, tms-Bambino sowie tms-
Paint.

Die maximale Anzahl der
Grafikkarten ist lediglich
durch den VMEbus begrenzt
— d.h. ohne weitere Modifi-
zierungen lassen sich zwi-
schen zwei und vier Karten
anschlieflen.

TrueMultiScreen ist unab-
hingig von der Gréfie des Ar-
beitsspeichers und arbeitet
zur Not sogar mit 500 KByte
RAM.

~ che, hiszu v:erMonltore, alle
2 omtortypen Mlschungvon-
“ Monachrom- und Farbschlr :
men'mogllch 3
‘Einuhr&nkungonz
el ‘-karten miissen ange-
paBt sein, Programme miis-
- sen sich ans GEM-Regle-
- ment halten oder angepaBt._
werden '

tms GmbH, Dr-Gessler-Str. 10, 8400 Regens-
burg, Tel. 0941/95163, Fax 0941/991236
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Drucker

Gomehack

Trotz Preisverfalls sind Drucker immer noch

ziemlich tever. Einen Oldie von Atari gibt es fast

geschenkt.

THORSTEN LUHM

puter nur die Hilfte

wert, aber auch weniger
kostspielig. Da {iberrascht
es, wenn ein Elektronikver-
sender ein Gerét fiir sparsa-
me 69 Mark anbietet. Ein
speziell an Atari ST ange-
paBtes Set mit Software und
AnschluB3ka-
bel kostet
ebenfalls nur
98 Mark. Die-
ser Drucker
ist eine echte
Raritat, denn
dabei handelt

n hne Drucker ist der Com-

es sich UM yorornn qus dem Hause Atari

einen Atari- >
1027-Drucker, der urspriing-
lich far den Atari 800 XL
entwickelt wurde. Dieses Ge-
rit ist noch nicht mit einem
»ségenden« Nadeldruckkopf
ausgeriistet, sondern er ver-
fligt iiber eine rotierende Ty-
penwalze.

Méchte man diesen Tech-
nik-Methusalem an seinem
Atari ST betreiben, benétigt
man ein spezielles AnschluB-
kabel und einen passenden
Treiber. So lassen sich alle
Texte, die iiber die normale

Betriebssystemroutinen
ausgedruckt werden, auf das
Maschinchen umleiten. Der
zur Verfiigung stehende Zei-
chensatz enthélt neben dem
normalen ASCII-Standard
auch viele nationale Sonder-
zeichen wie z. B. die deut-
schen Umlaute oder franzo-
sische Akzente. Das B fehlt
leider mal wieder.

Neben der konstruktions-
bedingt fehlenden Grafikfa-

higkeit — fiir Briefeschreiber
eigentlich nicht so tragisch
— fallen in der Praxis aber
noch ein paar andere Dinge
unangenehm auf: Sie miis-
sen das Papier sehr sorgfil-
tig von Hand einspannen
und justieren. Wenn das
Druckwerk dann endlich los-
legt, kommt
Fernschrei-
beratmospha-
re auf; es ist
erstaunlich,
was fiir einen
Geriduschpe-
gel dieser
kleine - Ka-
sten ent-
wickelt. Auflerdem kénnen
Sie in aller Ruhe mitverfol-
gen, wie Buchstabe fiir
Buchstabe aufs Papier ge-
hammert wird. In Anbe-
tracht des geringen Preises
wéren diese Unannehmlich-
keiten gar nicht so schlimm,
wenn - das Druckergebnis
besser wire: Die Firbung
der Buchstaben ist sehr un-
gleichméBig und leider tan-
zen sie manchmal auch aus
der Reihe.

Der Atari 1027 ist aus heu-
tiger Sicht ein »uriges« Ge-
rat, das aufgrund der Hand-
habung und der gerade aus-
reichenden Druckqualitét
fiir Schreibarbeiten nur be-
dingt zu gebrauchen ist. Der
Preis macht ihn fiir Leute in-
teressant, die nur ab und zu
ein paar Zeilen ausdrucken
wollen. (thl)

Data 2000, Datentechnik GmbH & Co. KG,
Weidestr. 18, 5800 Hagen, Tel. 02331/
370946-49, Fax 02331/3709-10/20

Atari® TT 64/10 MB
Eaglesonic 50 MHz
Linotype® 260
InShape

Calamus SL®
Retouche CD®

Hauptdarsteller:

Regie: »schaff’ MEISTER...!“
Atelier Eschenbach
Sohlstittenstr. 123
4030 Ratingen
Telefon 02102/9404-0
Telefax 02102/499974

Produktion:

profi
cent
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calamus®

Ring Belichserbetricbe
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Public Domain Software

fiir IThren N ATARI

Wenn Sie Software zu giinstigen Preisen suchen, und keine
Lust haben, sich durch undurchsichtige Katalogdisks zu wiih-
len, dann sollten Sie DEN KATALOG kennenlernen. Sie er-
halten ihn zusammien mit 3 prallvollen 2DD Disks mit ausge-
suchter PD fiir nur 10.— (V—Scheck oder Bar). Fiir 4. i
Briefmarken erhalten Sie "nur” DEN KATALOG. Na denn...

0O

Und sonst...? liefere ich Ihnen PD zu Bedingungen, die auch Sie iiberzeugen

werden:

@ DER KATALOG ist thematisch geordnet, und enthilt viele
miitzliche Programme, die Sie endlich auch finden kénnen (s.0.)

@ Und das ganze gedruckt mit kartoniertem Umschlag...

@ PD Disketten aus den grofien Serien einzeln schon fiir 5.— DM,
natiirlich Staffelpreise, im Abo schon ab 3.— DM

@ Schnelle Lieferung, alle Disketten mehrfach virengetestet

@ Thematisch geordnete PD — Pakete mit der besten PD, zu den
verschiedensten Themen, z.B. Spiele, Amwendungen, Utilities.

@ Lieferung auch per Bankeinzug (bitte schriftlich oder per Faxl),
fiir Stammbkunden auch auf Rechnung, in jedem Fall kein
Nachnahmestrefi notigl

Nicht die grofite PD Sammlung, dafiir aber eine der Besten
ihrer Art. Lassen auch Sie sich den Katalog nicht entgehen, er

T Andreas Mielke
EDV Software und mehr...
Vinnhorster Weg 35

3000 Hannover 21
Tel. O5 11/ 79 41 42, Fax O5 11 / 79 61 60

CONMERT & CO

Alle Preise in DM _N__ U
CONVERT 2 DER Grafikkonverter mit 95 30

den meisten Formaten (iiber 80), jetzt auch
Farbe -» Grau, 2/4/8bit Grau, Druckraster, u.v.am...
Scarabus 3 DER Fonteditor fiir $!2- 99 30
Fonts, jetzt bel. Be Grafik als Vorlage,
viele neue mei-ﬁmarbextungsmoghchkeﬂen
Headline 4 DAS Ubemchriftenprog. 95 40
fiir S!2-, GEM- und die GROSSEN Headline-
Fonts, volhg neu programmiert
.. mit iber 40 GROSSEN Fonts 175 120

SDO-Btmdle DAS Paket der S2-Tools 150 100
Graph, Image, Index, Merge und Preview. *50
Holen Sie das Letzte aus Signum!2 raus...
% 100.-, wenn Sie eins upgraden, 50.- bei 2 und mehr!

undVectOMap 50, Orbyter I 95,13&1%153

Grnﬂkl:ablett

dreas Pimer Software
" Bundgsal].ee 56, 1000 Berlin 31
(030) 8534350 Fax 8533025
GratisInfos anfordemn /
N=NEU U=UPGRADE (Alte Originaldisk senden!)

Uber 2000 PD-Disketien fiir ST/STE/TT

Alle PD-Serien sind lieferbar.

(Staffelpreise ab 1,70 DM pro Disld

Absolut virenfreier 24-Stunden-Versand

Im schnellen Abo nur 3,00 DM pro Disk

Supergiinstige PD-Pakete
— Jeweils 15 Disks fir nur 30,00 DM -

1. Erotik 1 (s/w)(18) }‘_5! gestff PD
2. Erotik 1 (f) (18 . Druckprogramme
3. Spiele 1 (s:‘(w) ) 18, Erotik 2 (s/w) (18)
4. Spiele 1 (f) 19. Erotik 3 (s/w) (18)
5. Einsteiger 20. Erotik 2 (f) (18)
6. Grafik 21, Spiele 2 (f)
7. Clip-Art 1 22. Spiele 2 (s/w)
8. Clip-Art 2 23. Clip-Art 3
9. Signum-Fonts 24. Erotik 3 (f) (18)
10. TeX 2.0 25. Spiele 3 (f)
11. Anwender g?{ gplele 3 (s/w)
12. Lernprogramme - Finanzen
13. Hillsgrogramme 28. ACC-Power
14, MIDI 29. Wissenschaft
15. Geschaft 30. Spiele 4 (s/w)

PD-Service Rees & Gabler  Hauptistrafie 56
8945 Legau © Tel. 08330/623 » Fax: 08330/1382

Fordern Sie unseren Gratiskatalog an

RAT-&TAT
ERSATZTEIL-SERVICE

Adam-Opel-Strafie 7-9 » W-6000 Frankfurt/Main 60

STANDIG UBER 200 VERSCHIEDENE
ATARI-ERSATZTEILE AM LAGER

ATARI 520 ST » 1040 ST * MEGA ST »
TT 800 XE = megafile  SLM 804

Netzteil 800 XL 49,95 DM Best.-Nr. 47708-1303
Netzteil 1040 ST 98,00 DM Best.-Nr. 47708-1100
Laufw. 3,5" (520/1040) 219,95 DM Best.-Nr. 47708-1102
Maus ST 79,00 DM Best.-Nr. 47708-1042
IC Custom Sound 29,95 DM Best.-Nr. 47808-0015

FARBBANDER IN REICHHALTIGER AUSWAHL

Erkundigen auch Sie sich nach unserem Lieferpragramm.
Héndleranfragen erwiinscht.
Versand per Nachnahme.

T ()69/404-8769 « FAX 069/425288 u. 414894 «BTX *41101#

Hardwareerweiterungen fiir
Ihren Atari ST, STE oder TT
Auszug aus dem Angebot:

Hardware:
Send- Receive Faxmodem mit Teleoffice
Faxsoftware (Postzugelassen) 706,~
3 MB Speichererweiterung fiir ST 250,-
4 MB Speichererweiterung fiir ST 390,-
4 MB Speichererweiterung fiir TT 1045,~
8 MB Speichererweiterung fur TT 1395,
Weitere Speichererweiterungen auf Anfrage
105 MB Festplatte 1199,-
240 MB Festplatte 1899,
TOS 2.06 188,~
Software:
Ist—Base (Datenbank) 199,-
Arabesque Professional 333=
INTERFACE (Resource Editor) 88,-
Weitere Software auf Anfrage

Preise vorbehaltlich Irrtiimer und Preisiind

Vorkasse 10 DM, Nachnahme 15 DM.

Ausfithrliche Infos kostenlos!  Kein Ladenverkaul

Rolf Dénsel D hnil
Bismarckstrae 185 ; 5100 Aachen
Tel.: 0241 - 513268

Ihr Fachmann fiir Atari Computer im

Raum Rendsburg - Eckernforde

zum Beispiel

| 300 dpiMaus 49,- Ersatzteile:
TOSCARD 2.06 176,- WD 1772
3MB RAMCARD 222,- Soundchip
IMEX 3/4  245,-/375.- DMAChip
i HBS 240 16MHz KIT 265.- orig. Atari Netz-
HD Interf. f. 3 Laufw. 79.- teil 1040
HD Laufw. 1,44 MB  115,- etc. It
TT-FASTRAM 32MB-4MB 898, --
Simms IMB f. STE  85.-
- Signum 3 fiir 498,- Tempus Word
# - Pure Pascal 359.- Phonix 2
5 Turbo Pascal 6 komp.

Kein Ladenverkauf, dafiir aber ab ‘
1700 Uhr und nach Feierabend zu
hen. @ 04361/87161

SIMATIC S5
Uberbestande
An- & Verkauf

Neu & Gebraucht.
GroBBe Auswahl
Fax-Liste anfordern

FAX 09186 704

» SPS

Soft-, Hard- & Bookware

S5- Mndu)" Eprommer. DBLink Quelltext (spart CP)

Katalog anfordern bel
Karstein Datentechnik
8451 Birgland / Aicha 10
Fax 09186 704

-rn PAC Formal, gemgncl fir ale ganigen ATARI ST Zeichen- und
DIP Programme mit tber 6500 verschiedenen Moliven

. Die 3000 Grafikseiten finden Sie auf 30 doppeiseitigen Diskelten

Dazu noch 1 Diskette mil Programmen zur Grafikbearbeitung

Zu dieser unglaublichen Grafikserie gbt es noch den Uber 320
Seiten dicken. gebundenen Gralikkalakog. der jede der 3000
Grafkseiten erstikiassig darslelt

/ Das ales zusarmmen far nur sogenhoffe i
9

inkl Por Io und Verpackung
Sie zahlen bequem nach Erhall der Worc per Rechnung.

Bei den Grafiken handel es sch um hochwerlige smc Domain Grafiken

Hatten Sie gerne unseren gralis Kalalog mil Erléuterungen zu dber
1300 Public Domain und Shareware Programmen. von denen
aleine Uber 500 Diskelten aus unserer exklusiven Serie sind. die Sie
nur 50 bei uns bekommen ? Na dann man los. Ein kurzer Brief, ein
Anruf oder Fax. und schon ist der Kalalog aul dem Weg zu lhnen

PD-Soft Uwe Rese  Vierpal 7
3203 Sarstedt/Giften
Tel: 05066 /62134 L h AT

'PUBLIC DOMAIN
_CENTER

Postfach 3142, 5840 Schwerte 3

jede 3%Zoll-Disk zum Superpreis:

1,90.

Fordern Sie bitte das kostenlose
Atari-Info A1 an | Kommt sofort!

Tel.: 02304 / 6 18 92

W
D
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Fi Arrange HID rd _Patt Instr Edit
e MK D TIH, | HULTI | Channe! 1
o CICTMT

I =

3 6 7 9 910112713141318

28 o 12
£l il HODE | EVENTS | QUANT RANS | 8] CHANNEL

Track | 18 ' L =
Toe T 70t oer, T T e e =
e RECORD = =
pur 2 Patt 2 1616 1 46/86
LA ] Holl  LPattl L6/l6 16/16

H
H 1
p ® 4 ZEDur ZPate?  16/16 1
o T T T p e S T

Lohn- u. Einkommensteuer 91
30.- DM/Update 30 DM
fiir alle ATARI-ST sw/col

Test: ST-Magazin 2/89:

“Der Steuerstar... nimmt ohne

Zweifel einen sicheren Platz in

der Reihe der Spitzensoftware
fiir den ST ein.

Dipl. Finanzwirt J. Hofer
Leiersmiihle 11
5272 Wipperfiirth

Tel. 02267/80987

(Dgr SteuerStar ’91\

snFanusn

lassen konnen!
Ladengescha& 8000 Munchen 90 Untevsber traBe 22
1/U2 Haltestelle, 7 Fah

A'I'Speed+DOS 198,- Grafiktablett ahl98 - Mamn Pascal 198,-|
C16 " 324 TOS-C. 206 153 - Omikron Basic Al

S tab  44,- That's Write + ergo ! f. GFA 128.
AS Overscan llO ‘That’s Pixel 328,- GFA Basic ab 212,
Pixel Wonder 134,- Signum 3 435,- Lattice C/Profi 278,

Crazy Dots  Al. Script 2.2 238,- Pure C 318,
Spectram TC ALl Cy Al. Pure Pascal 318,
Perfect Keys abl66,- 234, Ist Lock 148
Hypercache 11 295,- 21 658,- Argﬂn Backup 89,-
Turbo 25 598,- TIMEWORKS 338,- 171,—
S:ehe auch Anz. Edison 139,- Da:a hght 86,-
Turbocenter ! PKS Edit ab 127,- Harlekin I 124,-
pro MB STE  65,- Avant Trace  85,- KAOS/-DESK 66 -
IMB 260/520 128,- K- Spread ab &5 - Kobold 75,—
2MB fiir ST 248,- LDW Power  294,- MagfX 134,-
Mighty Mic 538, Xact ab 528,- MuliGEM  134.-
ScanMan+ 498,- 1ST BASE 208,- NVDI 20 75,-
Charly 32 468,- 1st Card 238,- Okolopol 88,-
Charly 256  648,- Combase 320,- Que Aotk
memsmn Il 1598,- Phinix 20  348,- POISON 87,

Profession Il Al. Topics 478,- ST-Analog/Dig. 78
HD-Interface  49,—Interface Al. UVK 58,
Genius Maus 57, EASY RIDER 138,- X-Boot 63,

Preise zzgl. Versandkosten. (DM 5,- Vorkasse, DM 7,5
Nachnahme. Preisanderungen und Irrtum vorbaha!ten
Lagerartikel werden se sofort

An alle MittelgroRen:

(die erstklassige Arbeit leisten)
Sie zahlen mehr als 11,53 D
fur einen Ad-Film*? M

Gezahlt und
abgerechnet
am Monatsen e.

wird

Staﬁe\pre‘se‘

Testen Sie uns und fordern

Sio in Angebota

Belichtungsservice G. Rimarzik
bei Satztechnik Musch on%
Martin-Luther-Str. 13, 7117 Bretzfeld
Tel.: 07946/521, Fax 07946/6151

LINALG-ST

Das Lineare Algebra Programm

Dim. der Matrlzen bis 500x500 (4M. ),
komfortabler Matrizen-Editor

Von Mult. etc. bis Lineare Gl.sy. (Gauss,
Cholesky, Iterationsv.), Optimierungen,
Konditionsschétz., Normalgleichung mit
PVV-Kontr., E|genwertpr0bleme etc.

DM 160 Ernst Leuthold
sFr. 150,- Manessestralte 97
inkl. Vorausk o

g‘ei N[\lc’rf‘f,soizse CH-8045 Ziirich

Demo DM 20,- | Telefon 4630646

Post-Konto: 80-165479-3 Ziirich

Atari
Public Domain

Die alternative PD Serie

pro bit

einzeln auswéhlbare Programme
nach Sachgebieten geordnet.

B kommerzielle MIDI-Songs B

i pe
f[ Anrufen >> Katalog kostenlos‘

=)

/)

'PRO SOFT Wienke

Hermann-Léns-Weg 9, 2400 Liibeck

Jel.:0451-5937 72Fax:0451-59 9389/

BPN-SOFTWARE

Peter Notz * Hans-Denck-Str. 14a
W-8070 Ingolstadt * Tel./Fax08450/76 69
PREISSENSATIONEN!

EIN ANRUF ZUM STAUNEN UND SPAREN!

TempusWord 2.0 Aalrlohnt! | STAD 155, | MoliGEM2 128,
| oge | Mo

Sieve 3 x/Buch o

312, | Bigsceen/Spex 82
ypress .whog;\n‘n it Hnfroge lohat! 1052.06 Cord 168,
Fopys 29, | Pu Mnfrogelohat! | QuickSTHI 38
Tempus2.11 7 | 589, RVDIZ.xx 78,
Edison1.x 134, 159, | Kobold 75,
PXSEdit 159, Qutside 1T 88
PPM31 252- | Hfe 89
Timewarks DTP2 212 | "Datalght 88,
Phoenix2.0 119 | Datodiet 15
(ombase 28 | Fopymo 15
Review | Omicron Eamp iler 3.5 199, Aigon Badckup 89,
1eX2.0 Junior Compiler 88, s 82
Themodotd. 1 AS 145;

15TCerd 2.0 /
KSpreodd - | Codekeys 78;
KSpreodbght | 18Tlock 152-
W Powercak | X%Boot2.52 85;
Py - | Oodex. Anfrogelohat!
| 519: | Sky 125,
| | Skyplotplus 4 cb 152

RTS Key Kiick

50,
Muiterm BTX 149,
(foxpro 8
FSEfestplotten Anhcqeluhnﬂ
TelefaxModem

Connectic Y
Technabox CAD,/2 15?5
(odo? 1098,
Piccolo a7

lagerartikel werden wlorrwsgcﬁ'eferl Versandkostenpauschale DM 6,-
lus NN; Vorauskasse DM 3,-; ab zwei Artikel frei. 24-Stunden-Service.
Fordern Sie unsere Preisliste on! Preise und Lieferzeit vorbehalten.

( EPP-1/ EPP-2 :
EPP-2 bis

m
19200
baud

deutsch

- programmiert
EPROMs \ o T
von 16 bis 512 kBit V

- eingebautes Netzgeriit (230V~)

- Anschlufl an RS-232 Schnittstelle

- bis 8-fach Splitting (64bit-File)

- inkl. Netzkabel und & EPP_1 298.- DM

-ao.bis 4 MIBit  EPP_2 498.-DM
EPP-1 auch fiir INTEL-HEX-Dateien

O I 08761/4245, Fax 1485

/\ JSIM O] Mozartstr. 23, 8052 Moosburg,

CHEMO SN
Eﬂﬂ@ﬂﬂ&ﬂ@[ﬂﬁ@

Chemotech V1.2 139,-
editierbare Datenbank

Chemotech V1.2 ”Sp ezial” 169,-
+ Unterprogramm”Feldversuche’
Kristallotech V1.3 79,
Lehr- und Demonstrar(onspr mm
Naturwissenschaftlic
Art-Sammlung je Dis| 15,
Chemograph Plus 5, 199,-
Strukturformeleditor

Chemplot 2.1 NEU. 148,-
Strukturformeleditor

Demo- Dlsk # 10,-

Lmdenhefé’§ fen 900 Olden
Tel.+ BTX (04 41) 8 23 51 FAX 86019
Versandkosten 7-DM (Nachnahme + 3 DM, Voraus-

kasse - 2%). Preise & Lieferzeit vorbehalten,
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ist der Computer elitédres

Spielzeug fur Wissen-
schaftler. Er findet sich auch
immer hiufiger in Kinder-
zimmern. So verwundert es
auch nicht, daf sich der Kon-
struktionsbaukastenherstel-
ler »Fischertechnik« diesem
Thema angenommen hat.
Neben diversen eigensténdi-
gen Elektronikbaukésten
bietet die Firma unter dem
Label »Profi Computing«
auch ein System an, das in
Verbindung mit einem Com-
puter — DOS-kompatibel,
Atari ST oder Amiga — ge-
steuert wird.

Die Bausteinfarbe der ins-
gesamt knapp 900 Einzeltei-
le hat inzwischen vom tradi-
tionellen Dibel-grau zu pa-
triotischem schwarz, rot,
gelb gewechselt. Trotzdem
werden alle Teile wie gehabt
zusammengesteckt und las-
sen sich mit anderen Késten
kombinieren. Um die Kon-
struktionen zum Leben zu
erwecken, benétigt der Bast-
ler auBerdem ein spezielles
Interface, ein Netzteil und
die Steuerungssoftware
»Lucky Logic«. Doch bevor es
mit Experimentieren losge-
hen kann, miissen Sie zu-

Sc:hon lingst nicht mehr

Baukdsten

High-Tech-Spielzeug

Per Tastendruck Maschinen zu bewegen ist

faszinierend — Fischertechnik Computing schafft

die Verbindung zum Rechner.

THORSTEN LUHM

nichst die Kabel sowie einen
28poligen Verbindungs-
stecker zum Interface kon-
fektionieren. Dazu wird zwar
kein Létkolben bendtigt,
aber die millimetergrofien
Schriaubchen fordern eine
ruhige Hand und viel Ge-
duld. Ferner empfiehlt es
sich, eine geniigend grofie
und vor allem iibersichtliche
Arbeitsfliche zu schaffen,
damit diverse Kleinteile
nicht auf mysteriose Weise
verschwinden.

Das mitgelieferte Experi-
mentierbuch steigt mit einer
kurzen Einfithrung tiber das
Computing System, Elektro-
technik und ein paar Tips
zum Aufbau der Modelle ein.
Anschlielend werden an-
hand von Zeichnungen der
Bau von einem Dutzend An-
wendungen vom Reaktions-
tester iiber einen Kurven-
schreiber bis zum Montage-

roboter erldutert. Jedem Ar-
beitsschritt ist eine Stiickli-
ste der benotigten Teile vor-
angestellt. Sind alle unterge-
bracht, folgt der mnéchste
Schritt, wobei dann die neu-
en Komponenten farbig und
die vorhandenen nur in ih-
ren Umrissen dargestellt
werden. So hat man in den
meisten Fallen eine gute
Ubersicht iiber das Projekt.

Leider wird das Modell
stur immer aus derselben
Perspektive gezeigt, so daf3
gelegentlich Bauteile ver-
deckt werden oder schlecht
zu erkennen sind. Auch ist
man mit Detailansichten du-
Berst sparsam. Dariiber hin-
aus fehlt jeglicher erldutern-
de Text, der ggf. auf die Ein-
baureihenfolge oder Schwie-
rigkeiten (Justieren einer
Lichtschranke) hinweist.

SchlieBlich fragt man sich,
warum auf der Montage-

grundplatte ein Koordina-
tensystem eingepragt ist,
wenn in der Anleitung kein
einziges Mal von diesem
Hilfsmittel die Rede ist. Un-
praktisch auch, daf} die Ver-
kabelung erst am Schluf} ge-
zeigt wird, so dal manche
Anschliisse im fertigen Mo-
dell kaum noch erreichbar
sind. — Erfahrene Fischer-
techniker haben diese Pro-
bleme sicherlich nicht, denn
sie kénnen natiirlich auch
ihre eigenen Ideen verwirk-
lichen oder andere Kon-
struktionen ansteuern.
Abgeschlossen wird die
Bauanleitung mit einem Er-
lauterungstext iiber die

Funktionsweise des Modells,
der Steuerungssoftware mit
Ablaufplan

sowie einem

Ly

Lucky-Logic-Programmierung

Schaltbild. Wihrend die An-
leitung von Beispielen in Ba-
sic, Pascal und Lucky Logic
spricht, sucht man auf der
Atari-Diskette danach ver-
gebens. Hier finden sich nur
einzelne Programme in
Lucky Logic und C. Ihren
Wissensdurst stillt in dieser
Hinsicht nur die DOS-Dis-
kette, wobei die Dateien aber
in einem komprimierten
Format vorliegen. Software-
maBig scheint das gesamte
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Paket besser auf DOS-Rech-
ner als auf Atari abgestimmt
zu sein, denn die Beispiele
und Erlduterungen in Tur-
bo-Pascal sind besser ausge-
arbeitet.

Die »Process Control Soft-
ware« Lucky Logic ermég-
licht auch dem mit einer Pro-
grammiersprache nicht Ver-
trauten die Ansteuerung der
Modelle. Dabei kiénnen Sie
auf relativ einfache Art ein

Verbindung zum Computer

Ablaufschema zusammen-
stellen. Allerdings sollten
Sie doch ein wenig mit der lo-
gischen Aufschliisselung
steuerungstechnischer Pro-
bleme vertraut sein, da das
Handbuch zwar die grund-
sétzliche Funktionsweise er-
klart, aber kein Lehrbuch
ist, das Schritt fiir Schritt ins
Thema einfithrt. Haben Sie
die Klippen umschifft, ist es
eine Herausforderung, mog-
lichst komplexe Steuerungs-
programme zu entwickeln.
Es empfiehlt sich dabei, zu-
néchst ruhig mit einem et-
was »langweiligerem«, da
iiberschaubarem, Modell zu
beginnen. Anschlieend

konnen Sie sich dann auch

Das Experimentierbuch hat im Detail einige Schwiichen

an einen komplexen Indu-
strieroboter mit mehreren
beweglichen Achsen und ei-
nem Greifer wagen, bei dem
Sie mehrere Aktionen im
Auge behalten miissen.
Enttiuschend, daf sich bei
so einer renommierten Fir-
ma einige Fehler in die Bau-
anleitungen eingeschlichen
haben. So konnten wir den
Kurvenschreiber nicht rich-
tig ausprobieren, da das drit-
te bendtigte Ritzel auch auf
der Stiickliste nicht aufge-
fithrt ist. In der Anleitung

taucht es unvermittelt als
weilles Teil auf. Zwar liegt
bereits ein Korrekturblatt
bei, aber selbst dort stolpert
man iiber falsche Seitenan-
gaben oder die beim Kopie-
ren »abgesoffene« Schema-
zeichnung,

Der  Computing-Bauka-
sten hinterldBt einen zwie-
spéltigen Eindruck: einer-
seits 1aBt sich mit den be-
wihrten Steckbauteilen der
mechanische Anteil gut be-
wiltigen, andererseits ma-
chen Bauanleitung und Soft-

HARDWARE @

ware (fiir den Atari) noch ei-
nen unausgegorenen Ein-
druck. Dieser Konstruk-
tions- und Experimentierka-
sten ist nichts fiir eine spon-
tane Bastellaune am Nach-
mittag, denn er erfordert ei-
ne recht sorgfiltige
Vorbereitung und ein gewis-
ses Durchhaltevermégen bis
alles l4uft. Da die Kontrolle
der Modelle iiber den Rech-
ner erfolgt, sind solide Pro-
grammierkenntnisse — mog-
lichst in Pascal — nicht von
Nachteil. Anders als bei
»normalen« Experimentier-
kdsten ist der Erfolg nicht
vorprogrammiert, sondern
muf sich erarbeitet werden.

3 (thl)

Profi Computing

Hersteller: Fischertechnik

Stéirken: interessante Mo-
dellvorschlage, einfache Mon-
tage, kombinationsféhig mit
anderen  Fischertechnikka-
sten

Schwiéichen: keine Feh-
lerim Handbuch, Programm-
beispiele fir Atari lickenhaft

Fazit: ein anspruchsvoller
Baukasten mit kleinen Man-
geln

Preis: ca. 550 Mark

Fischerwerke, Artur Fischer GmbH & Co.
KG, Weinhalde 14-18, 7244 Tumlingen-
Waldachtal, Tel. 07443/12-0
Schulprogramm:

Cornelsen-Experimenta GmbH & Co., Holz-
hauser Str. 76, 1000 Berlin 76, Tel. 030/
435902-0

TrcPad

Das Macro-Pad

tritec & tools

0-1080 Berlin-Mitte,
Geschwister-Scholl- Str. 5

0-1034 Berlin-Friedrichshain,
Rigaerstr, 2

Tel: (00372) 2081329 Fax: 4482 700

Ein Grafiktablett fiir
Datenbanken, Tabellenkalkulation, Kassen- und
Lagersysteme, Buchhaltung, Branchenldsungen,
Formularauswertung ?
@@ Automatisierte Programmsteuerung und freie Gestaltung von
eigenen Bedieneroberflichen auf dem Tablett fiir jedes GEM-
Programm @@ Eventrecorder fiir 5000 Befehlsmakros beliebiger
Lénge pro Makrodatei @ Bis zu 10 Makrodateien werden verwaltet
(laden, speichern, ldschen) ® ® weitgehender Verzicht auf Tastatur-
und Mausbedienung ®® Verwendung des Treibers in eigenen
Programmen ® Arbeitsfliche frei definierbar bis 32x2lcm @

® Auflosung 0.lmm @ Stift und
Fadenkreuzcursor im Liefer-
umfang @ Treiber lduft auch
als . ACC @ Unterstiitzt GroB-
bildschirme und DOS-Emula-
toren @
Freihandzeichnen,
Digitalisieren, Objekte
ausmessen.

DM 598. -
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MIDI-Schnittstellen

kénnen ATARI-Rechner
mit extrem geringem Hard-
wareaufwand (ein paar Ste-
reokabel) rasch zu einem
preiswerten, ringformigen
MIDI-Netz verbunden wer-
den, ohne einen Fileserver
(Zentralrechner) zu bengti-
gen.

MIDI-COM Version 3.5
wirkt auf den ersten Blick
mager, wenn man sich von
dem diirftigen DIN-A5-Heft-
chen (zehn Seiten Signum-
Satz, keine Grafiken)
schocken 14Bt. Die Installa-
tion ist einfach. Man verbin-
det max. sieben Rechner zu
einem MIDI-Ring. In unse-
rem Test wurden ein ST (oh-
ne Festplatte) und ein TT
(mit Festplatte) wie folgt ver-
netzt: ST-MIDI-Out an TT-
MIDI-In, TT-MIDI-Out an
ST-MIDI-Out. Dazu bootet
man auf allen im Netz be-
- findlichen Rechnern das Ac-
cessory MIDI_COM, das
keinen Meniieintrag belegt.

Nach erfolgreichem Boo-
ten meldet man auf jedem
Rechner ein virtuelles Lauf-
werk M: an, iiber das man
auf die Laufwerke der ande-
ren Rechner zugreifen kann.
Dabei findet man bei insg
sieben Rechnern im Netz fir
die anderen Rechner virtuel-
le Ordner R1 bis R6. Offnet
man einen dieser Ordner,
findet man dort die entspre-
chenden Laufwerke Ax, Bx
etc., durch das x als netz-
werkverbundene Laufwerke
kenntlich gemacht. Man hat
nun von jedem der vernetz-
ten Rechner aus Schreib-
und ~Lesezugriff auf alle
Laufwerke der anderen Rech-
ner, wobei jeweils bis zu 20
Files gleichzeitig benutzt
werden kénnen. MIDI-COM
verwendet fiir alle Dateiope-
rationen GEMDOS-Aufrufe,
so daBl Programme, die Da-

nurch die serienmaéfigen

Netzwerke

Mit Netz ohne
tdoppelten Boden

Auch beim ATARI grassiert das Netzwerkfieber.

Wir prisfen zwei Low-cost-Kandidaten fur LANs

(Local Area Networks): MIDI-COM von Richter

Distributor und das Starlight-Net.

MC_TALK

Der MC_TALK-Hauptdialog

teihandling mit BIOS/
XBIOS-Aufrufen erledigen,
nicht auf das Netzlaufwerk
M: zugreifen konnen, was
iiblicherweise nur bei Ko-
pierprogrammen zu Proble-
men fithrt.

MIDI-COM kann nur ver-
wendet werden, wenn auf
keinem Rechner ein TOS-
Programm lauft, da es als Ac-
cessory auf ProzeBumschal-
tungen des Betriebssystems
und somit auf AES-Aufrufe
angewiesen ist. Allerdings

(star__net.pac) Die Kommandozentrale von Starlight-Net

stiirzt es nicht ab, wenn ein
TOS-Programm lduft oder
ein Rechner im Netz ab-
stiirzt, sondern bleibt ein-
fach in einer Warteschleife.
Dies ermoglicht hohe Daten-
sicherheit im Netzverbund.
Wir konnten keinerlei Da-
tenverluste provozieren! Be-
reits seit Version 3.2 ist es
sehr einfach, einzelne Parti-
tionen und auch einzelne
Ordnerebenen vor Netzzu-
griffen zu schiitzen. Man legt
zum Sperren einer komplet-
ten Partition eine leere Da-
tei»M__C__LOCK.PAR«auf
der Hauptebene dieser Parti-
tion an, bei einzelnen Ord-
nern eine entsprechende Da-
tei MIDI_COM.LOC. Mit
der bootet man gleichzeitig
das beiliegende Programm
MC__TALK.ACC, dann fin-
det man hinter dem entspre-
chenden .Accessory-Eintrag
sieben Funktionen, die der
Kommunikation zwischen
den einzelnen Rechnern die-
nen.

Mit einem Doppelklick auf

. »Netz-Karte« (auch Taste F1)

6ffnet man einen Infodialog
zu allen vernetzten Rech-
nern. MIDI-COM erkennt,
welcher Rechner einen
Drucker hat und welches
Programm auf welchem
Rechner gerade lauft. Mit
»Anmeldung« gibt man dem
Rechner einen Netzwerkna-
men, der ua. beim Ver-
schicken von Dateien Ver-
wendung findet. Das Hand-
buch weist darauf hin, daf}
man hier keine Leer- oder
Sonderzeichen eingeben soll-
te, besser wire gewesen, un-
erwiinschte Zeichen gleich
im Editfeld zuriickzuweisen.
Mit »Systemzeit« stellen Sie
ggf. global oder lokal (!) Da-
tum und Uhrzeit neu ein.
Die eigentlichen MS__
TALK-Funktionen verber-
gen sich hinter »Kiebitze,
»Druckerwahle, »Telefon«
und »Mailbox«. So ist es mit
dem ersten Rechner mog-
lich, eine Hardcopy des ak-
tuellen Bildschirms eines
anderen Rechners zu ho-
len und im STAD-PAC-For-
mat zu speichern. Mit
Druckerwahl kann jedem

MIDI-COM.ACC
Version 3.5
LOCKABLE (05.07.92)

Hersteller: Harald Blees
Preis: 99 Mark

Vorteile: sehr groBe Da-
tensicherheit, sauberes
GEMDOS-Dateihandling, in-
tuitiv und einfach bedienbar,
absturzsicher

Einschrénkungen:
Schreibschutz wird nur auf
Absenderrechner gemeldet,
Anleitung  etwas  mager
(MC__TALK nicht im Hand-
buch integriert), MC__TALK
nur SFmonochrom

Vertrieb: Richter Distributor, Hagener Str.
65, 5820 Gevelsberg
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Rechner im Netz ein be-
stimmter Drucker zugeord-
net werden, so daf} z. B. Rech-
ner 1 bis 3 auf dem Drucker
von Rechner 5 ausgeben. Per
>Telefon< kann man be-
quem on line mit einem oder
allen anderen Rechnern Tex-
te auszutauschen — quasi
wie mit einem Telex. > Mail-
box < kann eine Datei an ei-

nen anderen Rechner ver-

schicken. Der Absender hat
keinen Einflui darauf, wo
die Datei beim Empfinger
ankommt, da dieser beim
Booten den Pfad fiir solche
Mailbox-Dateien  festlegt.
Sinn macht die Funktion
nur bei echten Nachrichtpa-
keten von Rechner zu Rech-
ner, da der Dateiname am
Zielort gewandelt wird in
den Namen des Absender-
rechners plus einer fortlau-
fenden Nummer; z. B. wird
am Ziel Paule.1 oder MEGA-
STE.13 aus einem Dateina-
men wie LIESMICH.

Fir Pascal-Programmie-
rer: der komplette Source-
Code von MC__TALK.ACC
und div. zuséatzliche Library-
Dateien sind ebenfalls im
Lieferumfang enthalten.

Starlight-Net hat schon in
Version 0.9 ein ordentliches
Handbuch (DIN A5, 26 Sei-
ten, viel erlduternde Grafik,
Calamus-Satz, Worterkla-
rungen, Stichwortverzeich-
nis). So machte das Schmo-
kern anfangs nach dem
ebenso leichten Installieren
des STAR__NETACC auf
den Testrechnern richtig
Spaf!

Erster frappierender Un-
terschied: Starlight-Net ver-
bindet momentan nur zwei
ATARI (soll It. Handbuch
aber schon bald 32 Rechner
vernetzen konnen). Zwei-
tens: Es gibt kein virtuelles
Laufwerk, in dem alle Parti-
tionen des externen Rech-
ners auch vom Desktop aus
sichtbar und benutzbar wer-
den. Drittens: Ein echter On-
line-Dialog zwischen Rech-
nern ist nicht moglich.

Paradiesvogel...

Leider mufiten wir im wei-
teren Verlauf der Testsitzun-
gen feststellen, daBl in der
vorliegenden Version 0.9
Starlight-Net noch recht feh-
lerhaft ist und Funktionen,
auf die uns das Handbuch
neugierig macht, gar nicht
getestet werden konnten.

Zudem ermiiden die stindig
wiederkehrenden, aufwendi-
gen Symbole und Dialoge
rasch, so dal3 hier weniger si-
cher mehr gewesen wiire.

Die Oberflidche ist in sich
noch nicht schliissig, was
aber in einer Vorversion ver-
zeihlich ist. So stehen ver-
schiebbare Icons ohne er-
sichtlichen Grund neben
starren Icons, Symbole er-
scheinen oft ohne jede Funk-
tion, es gibt verwirrende
Button-Texte wie »Blinken
ein/aus« ohne definitive An-
zeige, wann es ausgeschaltet
ist. Zudem erscheint bei Da-
teiauswahlen teils die sy-
stemeigene Objektauswahl-
box, teils eine selbstgebaute
Box mit Zusatzfunktionen
wie >Datei umbenennen <,
>Loschen< und >Ordner
anlegen <. Insgesamt ist der
Ansatz dieses Netzwerks
zwar gut, doch noch zu ver-
spielt.

Sicher wird hier noch an
allen Ecken und Kanten ge-
feilt. Positiv hingegen ist,
dafl bereits eine funktionie-
rende PaBiworteinstellung in
drei Hierarchieebenen inte-
griert ist. Somit kann der je-
weilige Hauptnutzer eines
Rechners durch ein max.
finf Zeichen langes PaBBwort

HArDWARE @

seinen Rechner komplett ge-
gen Zugriffe von aullen
schiitzen oder beispielsweise
nur das Lesen/Schreiben zu-
lassen.

Auch sind Modems, Plotter
und Drucker auf dem exter-
nen Rechner schon ansteuer-
bar und geben die iibertrage-
nen Daten im Hintergrund
aus, ohne dabei das dort lau-
fende Hauptprogramm all-
zusehr zu blockieren. (mn)

WERTUNG

Starlight-Net

Hersteller: Peter Schmidt
Preis: 168 Mark
Vorteile: gutes Handbuch

Einschréinkungen:
schreibgeschitzte  Medien

blockieren Quell- und Ziel-
rechner, eigenwillige, tberla-
dene Oberflachenbenutzer-
flihrung, nicht konsequent,
noch zu verspielf, nur in
STMTmonochrom- und TT-
mittel-Aufldsung  einsetzbar
(aufgrund (iberladener Dia-
loghoxen)

Vertrieb: Starlight electronic and software,
Peter Schmidt, Schartenmattweg 20,
CH-4145 Gempen

R

Argon Backup CD 118. §
Datalight 2 ......... |
Diskus V2.x ........
Harlekin Il .........
Interface RCS ......
K-Spread light .....

Kobold .............
MultiGEM 2 ........ .
Papyrus ............ 268.-
Phoenix 2 .......... 378.-
PureC + ACS...... 498.-
Poison - Virenkiller 88.-
QFax Pro ........... 88.-
Slgnum'Drex ceeesss 448 .-
That's a Mouse .... 78.-
That's Write 2 ..... 318.-
Timeworks Publ. 1l 348.-
TOS 2.06 Card

verurbeafung 10 /cug GEM-konform, Zugriff
auf Accessoirs, | nter Multitasking, un-
. und Signum!2-Fonts,

tf:ch schnellere Online-H Silbentren-
angenscheid,

tion zum freien UmflieBen

Ambesque Pro
Atari Profibuch
CoCom - Desktop g!g

Comb
cmness schau, Faxunterstiitzung und

sonst noch a

Kosienloser 60-se1hger
Gesamtkatalog !

Umweltfreundlicher Versand

Preistinderungen & Irrtiimer vorbehalt

Schlehenweg 12 7080 Aulen

Tel.: 07361/36606 Fax- 07361/36607

J. Wassermann
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e HARDWARE

Grafikkarten kommt die
AlberTT/IISAC-Grafik-

karte ohne Grafikchip aus.
Sie verfiigt iiber einen eige-
nen Bildschirmspeicher, der
durch Standardelektronik-
bauteile angesprochen wird.
Damit kann die AlberTT/
IISAC-Karte leider immer
nur eine Auflésung darstel-
len. Deshalb wird sie in zwei
verschiedenen Ausfithrun-
gen angeboten: mit 1024 x
768 und 800 x 600 Bildpunk-
ten (VGA-Modus).

Beide Auflésungen konnen
jeweils in 2 oder 16 Farben
dargestellt werden. Nach-
dem AlberTT im VME-Slot
des Atari-STE/TT-Rechners
installiert und der VGA-
kompatible Monitor ange-
schlossen ist, kann’s losge-
hen. Erfreulich: Die serielle
Schnittstelle (Serial 2 beim
Mega STe) geht nicht — wie
bei anderen Grafikkarten —
verloren. Man =zieht den
Schnittstellenstecker ein-
fach aus der Abdeckung und
plaziert ihn in die freie Buch-
se der AlberTT-Karte. Zum
Betrieb benotigt die Karte
lediglich ein rund 3 KByte
grofes  Treiberprogramm,
das die Bildschirmdaten vom
Rechner zur AlberTT-Karte
umlenkt. Unsaubere Pro-
gramme wie z.B. DMC La-
serbrain, die direkt in den
Bildschirmspeicher schrei-
ben, versagen hier allerdings
den Dienst. Der Treiber an-
dert ndmlich lediglich die
Vektoren des Betriebssy-

Im Gegensatz zu anderen

Grafikkarten

Kartengriube
aus den Staaten

Dover Research Corp. entwickelte die AlberTT/

[ISAC-Grafikkarte in zwei Versionen: fur dltere

Mega-ST-Systeme mit Mega-ST-Systembus

(IISAC-Grafikkarte) sowie als VME-Version

(AlberTT-Grafikkarte) fir die Mega-STE-(TT-)Reihe.

GUIDO STUMPE

Die serielle Schnittstelle kann weiter genutzt werden

stems. Dadurch ist AlberTT
zu den meisten Programmen
kompatibel. So arbeitet z. B.
der Macintosh-Plus Emula-
tor Spectre GCR auf Anhieb.
Auch Bildschirmbeschleuni-
ger wie z.B. QuickST oder
NVDI funktionieren mit der
Karte reibungslos. Gerade in
der 16-Farbdarstellung —
insbesondere bei der Mega-
ST-Version — empfiehlt sich
wegen des grifleren Bild-
schirmspeichers der Einsatz

eines Bildschirm- bzw. Hard-
warebeschleunigers.

Das Umschalten zwischen
monochromer- und farbiger
Bildschirmdarstellung  ge-
schieht einfach durch Umbe-
nennen des im Auto-Ordner
befindlichen Treibers. Auf
der Treiberdiskette findet
man dariiber hinaus auch
zwei Programmierbeispiele
in GFA-Basic zum Ansteuern
einer 4096-Farbpalette und
einen »GIF-Viewer« mit eini-

gen GIF-Bildern. Die Alber-
TT, die ja ohne Grafikprozes-
sor auskommt, ist eine iiber-
aus leistungsfidhige Karte,
die sich praktisch mit allen
Programmen vertrigt. Sto-
rend ist lediglich die fest ver-
ankerte Auflésung. Aufler-
dem wird kein Treiber fiir
256 Farben mitgeliefert. Zu-
dem ist der Preis doch relativ
hoch. (mn)

AlberTT/IISAC

Hersteller:
Dover Research Corporation

Preis: 998 Mark
Adapter: 49 Mark

Vorteile: kommt: ohne
Grafikprozessor  aus, nur
Standard  Elektronikkompo-
nenten, kein VDIreiber er-
forderlich, serielle  Schnitt-

* stelle (Serial 2 beim Mega
STe) geht nicht verloren,
kompaktes Treiberprogramm,
kompatibel zu Spectre GCR,
Bildschirmbeschleuniger.

Einschrénkungen:
nur eine Aufldsung (1024 x
768 oder 800 x 600 bei 2
oder 16 Farben), keine 256
Farbdarstellung, Auflésungs-
wechsel nur durch Aus-
tausch von PALs und Quarz
moglich, Wechsel von mo-
nochrom nach Farbe nur
durch Umbenennen des Trei-
bers.

Vertrieb: Makro C.D.E., Schillerring 19,

D-8751 GroBwallstadt, Tel. 06022/25233,

Fax 06022/21847 sowie alle Atari-Fach-
héndler

Robert Osten

%7 PRO.MEDIA
5 _:\ Hardware mit Hirn!

MEGASIM

@ geringe Stromaufnahme @ Testsoftware @ einfacher Einbau
® Erweiterung durch SIMMs @ 20seitige Einbauanleitung ® einmalig giinstig!

4 MByte fur alle Atari ST-Modelle

0 MB bestiickt
4 MB bestiickt

89,-
349,-

2 MB bestiickt 229,-

Marbacher Weg 17, W-2800 Bremen 1
% SIMM IM*9  61,-

Telefon/Fax: (0421) 372954
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STE sind teilweise ver-
wundert, wenn nach dem
Einschalten des Rechners
auf dem angeschlossenen
Monitor folgende Fehlermel-
dung erscheint: »ERROR:
This STE ROM Version does
not need STEFIX.PRG«. Kein
Grund zur Panik: Diese Feh-
lermeldung weist lediglich
daraufhin, dafl im Computer
bereits eine neuere
TOS-Version steckt und be-
sagtes Hilfsprogramm nicht
mehr notwendig ist. Weitere
Konsequenzen fiir den Be-
trieb hat die Meldung nicht.
Das weitverbreitete DTP-
Programm Calamus gibt es
mittlerweile auch in der
preiswerteren  S-Version.
Atari Computer verireibt Ca-
lamus § iiber autorisierte
Héandler. Allerdings gibt es

Besitzer von Atari 1040

Zusatzprogramme, Fonts,
Druckertreiber und = den
Update-Service  weiterhin

ausschlieflich bei DMC [1].

Mehrere Anfragen téaglich
erreichen uns zum Textver-
arbeitungsklassiker st
Word. Meist geht es um
Druckertreiber. Gegen Ein-
sendung einer formatierten
Leerdiskette mit ausrei-
chend frankiertem Riickum-
schlag kopiert der Atari-
Kundenservice [2] Thnen
gerne alle vorliegenden
Druckertreiber. Da mehr als
-die Hélfte der Anfragen sich
auf Treiber zum HP Deskjet
bezieht, seil an dieser Stelle
gleich vermerkt, daf auch
fir den Deskjet diverse
Druckertreiber vorhanden
sind. Allerdings ist es nicht
moglich, auf dem HP Deskjet
unter 1st Word Grafik zu
drucken. Daran wird auch
weiterhin nichts zu #dndern
sein. Man miifite z. B. eine
FX-80-Emulatorkarte in den
Drucker einbauen, denn der

Support

J\ ATARI

Atari-Hotline . ...

Bisher haben wir in der Hotline bergeordnete

Themen mehr oder weniger grindlich bearbeitet.

Um auch auf spezielle Einzelprobleme eingehen

zu kénnen, gibt es diesmal einen Fragen-Mix.

Deskjet unterstiitzt von
Haus aus keinen Nadeldruk-
kermodus. Wer ein wenig
Zeit investiert, kann die zu
1st Word mitgelieferten Roh-
druckertreiber (HEX-Files)
auch selbst modifizieren
(s. 1st-Word-Handbuch) und
sich damit Treiber nach eige-
nen Vorstellungen anlegen.
Die entsprechenden Steuer-
codes finden Sie in der
Druckerdokumentation zu
Ihrem Gerit.

Die aktuelle Version 3.xx
von 1st Word Plus gibt es
iibrigens als Update direkt
bei Atari — wer also noch ei-
ne Uraltversion besitzt, muf}
sich nicht weiter der Kopf
zerbrechen, wie er Ilzeilig
ausdruckt. Updates anderer
Programme, die Atari im
Vertrieb hat, erhalten Sie
nur beim entsprechenden
Hersteller, nicht bei Atari.

Das gleiche wie fiir 1st-
Word-Druckertreiber gilt
auch fiir Hardcopy-Treiber,
speziell fiir 24-Nadler und
Kompatible: formatierte Dis-
kette im frankierten
Riickumschlag an den Atari-
Kundenservice, Treiber
kommen kostenlos ins Haus.
Hardcopy-Treiber werden in
der Regel in den »AUTO«-
Ordner auf der Boot-Parti-
tion der Festplatte (meist
C:\) bzw. auf die Boot-Disket-
te kopiert. Befindet sich auf
der entsprechenden Fest-
plattenpartition noch kein
Ordner »AUTO«, legen Sie
diesen mit dem Desktop-

Menii »Neuer Ordner« an
und kopieren Sie den
Hardcopy-Treiber  hinein.
Nach dem Neustart 14adt der
Computer das in dem AUTO-
Ordner liegende Programm
automatisch und ersetzt die
Betriebssystem-Routine der
Hardcopy-Funktion (Alter-
nate-Taste und Help-Taste
gleichzeitig driicken). Ein
universelles Hardcopy-Pro-
gramm bietet z. B. die Firma
Rhotron [3] unter dem Na-
men »Rhocopy« an.

Bei Fragen zum Zusam-
menspiel zwischen Atari-
Laserdrucker und TT taucht
immer wieder das Problem
auf, daB die Hardcopy-Funk-
tion oder der Diablo-Emula-
tor (simuliert einen Typen-
raddrucker) nicht arbeitet.
Die Antwort lautet in beiden
Fillen: Verwenden Sie bitte
die aktuellen Versionen der
Programrne »SDUMP.PRG«
(V 1.0) und »DIABLO.PRG«
(V 1.4). Beide Probleme tre-
ten erst gar nicht auf, wenn
Sie die beiden Programme
von der TT-Language-Disk
verwenden.

Der FX-80-Emulator nLA-‘.

SERBRAIN« kann iibrigens
auf dem TT bisher nicht in
befriedigender Weise einge-
setzt werden, u.a., da er nur
in der ST-high-Auflésung be-
dienbare Meniis auf den
Bildschirm bringt. An ei-
nem Nachfolger, der fiir alle
ATARI ST/STE/TT einsetz-
bar ist, wird aber bereits ge-
arbeitet.

- weiterten

»MACCEL3.PRG« aus dem er-
Kontrollfeld
XCONTROL liiBt sich nicht
fir den TT-GroBbildschirm
aktivieren? Villig richtig, die
Hardware des TTM-GroB-
bildschirms erlaubt kein
Dunkelschalten. Auch hier
gibt es bereits Abhilfe von
externen Anbietern: Die Fir-
ma SCI-Lab [4] bietet einen
entsprechenden Bildschirm-
schoner namens »Sleepy
Joe« fiir den TT-GroBbild-
schirm an.

Zum ATARI-Monitor SM
194 ist zu sagen, dal} er fur
die ATARI-Grafikkarte fiir
den MEGA ST konzipiert
wurde. Mit Grafikkarten von
Fremdherstellern ist es aber
moglich, diesen auch an
MEGA STE oder TT anzu-
schlielen. Ein Direktan-
schluf} an den ATARI TT ist
leider nicht méglich.

Sie wollen Daten zwischen
dem Pocketcomputer Atari
Portfolio und lhrem ST/TT
austauschen? Zum Portfolio
gibt es eine parallele
Schnittstelle als Zubehéor.
Die alleine reicht allerdings
noch nicht. Die Firma Eick-
mann [5] bietet dazu das Pro-
gramm »Foliotalk« an, mit
dem der Datentausch funk-
tioniert. Uber die serielle
Schnittstelle (auch als Zube-
hor erhaltlich) lassen sich
natiirlich auch Daten iiber-
tragen. Dafiir brauchen Sie
allerdings ein Terminalpro-
gramm fiir den ST und fiir
den Portfolio.

[1] DMC GmbH, Postfach 89, 6229 Walluf,
Tel. 06123/71250

[2] Atari Computer GmbH, Kundenservice,
Postfach 1213, 6969 Raunheim. Hotline-
Telefon: montags bis freitags von 9 bis 12 Uhr
und von 16 bis 17 Uhr. Durchwahl: 06142/
209129

[3] Rhotron GmbH, Entenmiihlstr. 57, 6650
Homburg/Saar, Tel 06841/64067

[4] SCI-Lab GmbH, Isestr. 57, 2000 Hamburg
13, Tel. 040/4603702

[5] Eickmann Computer, In der Rémerstadt
249, 6000 Frankfurt/M. 90, Tel. 069/76 34 09
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erzeit dringen moderne

Grafikkarten mit ihren

»Direct Color«-Farbdar-
stellungen auf den Markt.
Doch bereits bei konventio-
neller Farbdarstellung iiber
Lookup-Tables stellen sich
dem Programmierer -eine
Menge Probleme. Zum einen
mufl das Programm recht
umstindlich ermitteln, wie
viele der VDI-Farbstufen von
der Videohardware tatsich-
lich umgesetzt werden. Ein
entsprechendes Beispiel-Li-
sting haben wir in der Juli-
ausgabe vorgestellt [1].

Ein anderes Problem ist
die Umrechnung der Hard-
waredarstellung ins VDI-
Format. Sie ist immer dann
vonnoéten, wenn Bildformate
gelesen und dargestellt wer-
den sollen, die sehr stark an
die Atari-Hardware ange-
lehnt sind. Dies sind die al-
lermeisten der gebrauchli-

Programmierecke

.83 st alles
s0 schon bunt hier

In den letzten Monaten haben wir uns intensiv mit

dem VDI-Farbsystem beschéftigt. Auch diesmal

geht’s wieder um Farben.

LAURENZ PRUSSNER

chen Bildformate, als Bei-
spiele seien Degas- und De-
gas-Elite-Bilder, Neochrome-
Zeichnungen oder Doodle-
Ausgaben genannt. Die mei-
sten Zeichenprogramme
ignorieren das Problem, in-
dem sie keinen Bilderimport
dieser Formate zulassen.

In der Tat ist die Umrech-
nung nicht einfach: Zu-
néchst einmal muf} ermittelt
werden, wie die Bilder ge-
speichert sind. Die allermei-
sten werden entweder im Ge-

riateformat der ST-Low- oder
ST-High-Auflosung  vorlie-
gen. Neochrome und Degas
z. B. hinterlassen entspre-
chende Stempel im Datei-
Header. Es folgt der aufwen-
digste Part: Die Bilder miis-
sen vom Atari-Gerdteformat
ins VDI-Standardformat
umkopiert werden. Dazu
darf nicht etwa die VDI-
Funktion »vr__trnfm(« ver-
wendet werden, denn das
Programm kann ja auf einer
zur Atari-Hardware vollig

unterschiedlichen Karte lau-
fen, deren VDI die »vr__
trnfm()« zwangsweise anders
interpretiert als das Atari-
VDL

So muf} also eine eigene
»vr__trnfm()«-Routine ent-
worfen werden, die die Kon-
vertierung des ST-Gerztefor-
mats ins VDI-Standardfor-
mat vornehmen kann. Solch
eine Routine wird nicht im-
mer schnell arbeiten, zumal
sie wortweise, also mit 16 Bit
Breite, Bildinformationen
umpuzzlen mufl.

Gemessen am Aufwand,
der beispielsweise durch
Umrechnen der VDI-Stan-
dardraster in ein Pixel-
packed-Geriteformat  fiir
»vr__trnfm(« anfillt, ar-
beitet sie jedoch rasend
schnell, zumal »vr__trnfm()«
schlimmstenfalls  bitweise
kriftig  durcheinanderzu-
wiirfeln hat.

13 /* 53: Transformiert einen beliebigen
2: @(#) OverScroll-VDI-Hardwaretabelle/vdi_hard.c 5l MFDB in das in >>format<{<{ angegebene
3 @(#) Laurenz PriiBner (c) 1992 55 Format, wobei
' @(#) OverScroll / OverLay / S. Al B. / OverScan 1992 56 0: ger#teabhéngiges Format
5: 57: 1: VDI-standardformat
6: Compiler: Turbo C / Pure C 58:
Jies By 59: Die Routine wihlt dabei eigensténdig
8: 60: die schnellere >>vr_trnfm()<<-Routine,
9: /* 61: wenn der Speicher dazu ausreicht.
10: Includes 62: 2
11;-%/ 63:
12: 6l4: MFDB dest;
13: #include <portab.h> 65: LONG laenge;
14: #include <aes.h> 66:
15: #include <vdi.h> 67: if( src->fd_stand != format )
16: #include <string.h> 68:
1%: #include <stdlib.h> 69: memcpy( &dest, src, sizeof( MFDB });
18: 70:
19: [* Tz laenge = 2 *
20 Defines 722 ((LONG) src->fd_wdwidth) *
Fa AL 73: src->fd_h *
22: Th: src->fd_nplanes;
23: #ifndef FALSE 75:
24 76: dest.fd_addr = malloc( laenge );
25: #define FALSE 0O 77
26: 78: if( !(LONG) dest.fd_addr )
27: #endif 79:
28: 80: vr_trnfm( v_handle, src, src );
29: #ifndef TRUE 81:
30: 82 else
31: #define TRUE !FALSE 83:
32: 84 memcpy ( dest.fd _addr,
33: #endif 85: sre->fd_addr,
34: 86: laenge );
35: #ifndef min 87:
36: 88: src->fd stand = (src->fd_stand == 1)
3;: #define min(a, b) ((a) € (b) ? (a) : (b)) 89; P10 1= 5= 5
38: 90:
39: #endif 91: vr_trnfm( v_handle,
40: 92: &dest, src );
41: #ifndef max 93:
42: 9l free( dest.fd addr );
43: #define max(a, b) ({a) > (b) 7 {a) : (b)) 95: }
Ly 96: }
U5: #endif 97: }
L6: 98
47: static UBYTE tab[256]; /* 256 Eintr#ge in der Umrechnungstabelle */ 99: UBYTE *get_conv_tab( VOID )
48: WORD v_handle; /* gliltiges VDI-Handle */ 100: {
49: 101: static WORD t scanned = FALSE;
50: VOID vr_convert( MFDB *src, WORD format ) 102:
51: { 103: WORD adr_buffer[8], work_out[57];
52: = > 104: WORD set, col, x, pl;
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Wenn das geschehen ist,
bleibt ein weiteres Problem:
Die Umrechnung von Hard-
warefarben auf VDI-Farben.
Alle konventionellen Mal-
programme legen ndmlich
ihre Farbtabellen in Hard-
warereihenfolge ab.

Unsere Abbildung zeigt ei-
ne Umrechnungstabelle von
VDI-Farben in Hardwarefar-
ben fir die Atari-ST-Video-
hardware. Wie die Tabelle
zeigt, kann der VDI-Farbe
Nr. 1 durchaus das Hardwa-
reregister 15 zugewiesen
sein. Hardware von Fremd-
anbietern verhilt sich ginz-
lich anders. So ordnen z.B.
die Matrix-256-Farbgrafik-
karten die Hardware-Farben
entsprechend der VDI-Farb-
nummer aufsteigend an,
wihrend  Ataris  eigene
256-Farbauflosung (TT-Low)
eine schwer begreifliche Rei-
henfolge verwendet.

E <FPERTENFORUM ®

 Unrechnungstabelle UDI/Hardware I8

Farb- Harduareregister|

16-Farb — Modusfi4-Farb - Modus

Monochrom

UDI-Farbregister

| 15 '
[ a
. q ..
L .
4
i

Umrechnungstabelle VDI-Farben <-> Atari-Hardware

Eine Umrechnungstabelle
ist zwar fur spezielle Anwen-
dungen recht hilfreich, fiir
eine Allgemeinlésung ist sie
jedoch zu speziell. Und da es
leider keine VDI-Auskunfts-
funktionen gibt, die dem
Programmierer genaueres
iiber den Aufbau der Video-
hardware verraten, bleibt
wieder nur die Handarbeit.

In unserem Beispiel-Li-
sting zeigen wir, wie eine Lo-
sung aussehen konnte. Das

Listing ermittelt die Farbe
des Punktes in der linken
oberen Ecke und merkt ihn
sich. AnschlieBend setzt er
einen Farbklecks in diese
Ecke, wobei er sich der Funk-
tion »v__pmarker()« bedient,
die zum Setzen einzelner
Punkte erheblich schneller
arbeitet als »v__pline()«.
Diese Punkte werden nun
aus dem Bildschirmspeicher
in einen MFDB-Puffer ge-
blittet und dieser anschlie-

fend ins Standardformat
transformiert. Nun sammelt
die Routine aus den Rastern
des MFDBs die gesetzten/un-
gesetzten Bits heraus und er-
mittelt damit die der VDI-
Farbe zugeordnete Hard-
warefarbe. Dieser Wert wird
in eine Tabelle eingetragen.
So verfiahrt die Routine mit
allen, tiber »work__out[13]«
ermittelten VDI-Farben. Die
vorgestellte = Routine be-
schrankt sich dabei der
Ubersichtlichkeit halber auf
maximal 256 Farben. Sollte
»work_out[13]« den Wert
»-l« enthalten, so ist ein
Fortfahren sinnlos, da eine
Direct-Color-Karte verwen-
det wird, bei der die Fra-
ge nach der Anordnung ei-
ner Hardware-Lookup-Table
sinnlos ist. (uw)

Literatur:

[1] L. Priifiner: »Farbskalierer, die IL«, ST-
Magazin 7/ Juni 1992, Seiten 74 f., Markt &
Technik Verlag.

105: UWORD =z, 1i;

106:

107: MFDB screen = { 0, 0, 0, 0, 0, 0, 0, 0, 0 };
108: MFDB buffer = { 0, 1, 1, 1, 0, 0, 0, 0, 0 };
109:  WORD p[8] = { 0, 0, 0, O, 0, 0, 0, O }
110:

111: if( t_scanned )

112: {

113: return tab;

11k

115:

116: for( i = 0; i < 256; tab[i++] = 0 );

117

118: vg_extnd( v_handle, 1, work_out );

119: if( work_out[4] > 8

120: {

121: return tab;

122:

123:

124 pl = work_out[4];

122: vq_extnd( v_handle, 0, work out );

126:

127: vswr_mode( v_handle, MD_REPLACE );

128: vsm_type( v_handle, 1 );

129: vsm_height( v_handle, 1 );

130:

131: wind update( BEG UPDATE );

132:

133: v_get_pixel( v_handle, 0, 0, &set, &col );
134:

135: buffer.fd _addr = adr_buffer;

136: buffer.fd nplanes = pl;

137:

138: gor( i =0; i < min( 256, (UWORD) work_out[13]); i++ )
139:

140: vsm_color( v_handle, i );

141: v_pmarker( v_handle, 1, p );

142:

143: buffer.fd_stand = 0;

144

145: vro_cpyfm( v_handle, S ONLY, p, &screen, &buffer );
146: vr_convert( &buffer, 1 );

147:

148: for( x ='0; x < pl; x++ )

149: {

150: z = adr_buffer[x];

151: z >>= 153

152: z {¢= %3

153: tab[1] |= (UBYTE) z;

154 : }

155: }

156: .b

157:
158:
159:
160:
161:
162:
163:
164:
165:
166:
167:
168:
169:
170:
1714
725
1738k
174:
175: *
176:
177: WORD main( VOID )
178: {
179:
180:
181:
182:
183:
184
185:
186:
187:
188:
189:
190:
191;
192:
193:
194 :
195:
196:
197;
198:
199:
200:
201:
202:
203:
20l
205:
206:
207:

if{ set )
{
vsm_color( v_handle, col

else

v_pmarker( v_handle, 1, p };
wind update( END_UPDATE );

t_scanned = TRUE;
return tab;

Zur Demonstration ein main()

WORD work_in[103];
WORD work_out[57];
UBYTE *t;

WORD i, dummy;

appl_init();

for( i = 0; i<103; i++)

work_in[i] = 1;

if( v_handle > 0 )

/* Tabelle aufbauen */
t = get_conv_tab();

v_clsvwk( v_handle );

return 0;

vsm_color( v_handle, WHITE );

v_handle = graf_handle{ &dummy, &dummy, &dummy, &dummy );

/* Bildschirmworkstation anfordern */

work_in[10] = 2; /* RC Kordinaten */

v_opnvwk( work_in, &v_handle, work_out };

)i
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er Sprachumfang von
nGNU-C ist gegeniiber

dem ANSI-Standard er-
weitert. So sind etwa Aus-
driicke wie »x ? : y« erlaubt.
Diese Form bedeutet im
Prinzip das gleiche wie »x ? x
: y«, hat aber den Vorteil, daf
x nur einmal ausgewertet
wird (wichtig fiir Makros!).

Darum ist auch folgende
Eigenschaft praktisch:
Blocke dirfen in  Aus-
driicken vorkommen. So
konnte man ein Makro »AB-
SINT«, das den Absolutbe-
trag einer Integerzahl zu-
riickgibt, wie in Listing 2 de-
finieren. Der Vorteil gegen-
iiber der Methode aus Li-
sting 1 ist auch hier, daf} die
Argumente nur einmal aus-
gewertet werden: »AB-
SINT(a+ +)« macht bei der
GNU-C-Methode das Er-
wiinschte, wihrend die ande-
re Methode ein um 1 zu ho-
hes Ergebnis liefert und »a«
um 2 statt um 1 erhéht.

In Listing 2 sieht man
auch gleich, wie man mit den
GNU-C-Erweiterungen um-
zugehen hat, wenn man por-
tabel bleiben mochte: GCC
definiert automatisch das
Makro »:_GNUCWH y
und man sollte GNU-C-Er-
weiterungen also nur bei ge-
setztem »__ GNUC___ «
verwenden. GNU-C bietet
noch eine Menge anderer Er-
weiterungen: sie sind in [1]
genauer beschrieben.

In GNU-C ist der Integer-
Typ »short« 16 Bit, und der
Typ »long« 32 Bit breit. Der
ANSI-Standard sagt, dal}
»int« irgendwo dazwischen
liegt. Normalerweise ist bei
GNU-C ein »int« gleich ei-
nem »long« — also auch 32

Bit breit. Im Regelfall macht
~ dies auch keine Probleme, je-
doch mufl man bei 32 Bit
breiten Integerzahlen dop-
pelt so viele Stellen wie bei
16-Bit-Zahlen  berechnen,

GNU-C

Keine Angst
vorm GNU

Hoffentlich haben Sie letzten Monat mit der

Installation von GCC Erfolg gehabt. Heute méchten

wir Sie in die vielfaltigen Méglichkeiten einweihen,

die GCC lhnen bietet.

BJARNE POHLERS

und natiirlich braucht man
auch fiir die Variablen dop-
pelt so viel Speicher. Durch

Angabe des  Schalters
»-mshort« bei »gecttp« wird
ein »int« einem »short«

gleichgesetzt — es ist dann
nur noch 16 Bit breit und
damit genau so grof, wie
bei vielen anderen C-Com-
pilern fiir den Atari. Zur
Kennzeichnung wird das

Praprozessor-Makro
» ]V[SHORT_“
niert.

Wenn man »-mshort« ver-
wenden mochte, mufl man al-
lerdings etwas Wesentliches
beachten: man darf Objekt-
dateien, die teilweise mit
und teilweise ohne »-mshort«
kompiliert wurden, auf gar
keinen Fall zusammenlin-
ken. Das Ergebnis wiren
Funktionen, die im Speicher
32 Bit breite Integer-Zahlen

defi-

erwarten, wo moglicherwei-
se nur 16 Bit gespeichert
sind und die restlichen 16
Bits Miill enthalten. Der Ab-
sturz wére vorprogrammiert.

Deshalb sind auch Biblio-
theken meistens zweimal
vorhanden. Einmal ohne
»-mshort« — dann nennt
man sie in der Regel » <na-
me >.0lb« — und einmal mit
»-mshort« - jetzt sollten sie
»<name>16.0lb« heiflen.
(Die 16-Bit Version der
TERMCAP-Bibliothek heifit
nur »termcapl.olb«, weil in
einem TOS-Dateisystem ein
Dateiname nur aus acht
Buchstaben, einem Punkt
und drei Buchstaben Datei-
typ bestehen kann (s. dazu
auch [2]).

ngeettp« kennt die Namen
der Standard-Bibliotheken
und linkt bei gesetztem
»-mshort« automatisch

#define ABSINT(i) ( ((i)>=0) 7 (i)

CRE G

Listing 1. So sollten Sie keine Makros schreiben

#ifdef _ GNUC
wir ausniitzen,
sind. */

#define ABSINT(i) ({ int _i=(i);

{ ?

_i>=0)
ffelse

extern absint();
#define ABSINT(i) absint((i))

#endif

\
vl g e

/* Wenn diese Datei mit GNU-C libersetzt wird, kdnnen
daf Bldcke in Ausdriicken erlaubt

=a )

/* sonst miissen wir auf eine Funktion zuriickgreifen */

Listing 2. Auch Blocke in Ausdriicken sind erlaubt

»gnulBolb« bzw. »mintl6.
olb« anstatt »gnuolb« /
»mint.olb« dazu. Mochte
man jedoch noch weitere Bi-
bliotheken dazunehmen (z.B.
mit der »-l«-Option), so muf
man selber darauf achten,
dafl man den richtigen Da-
teinamen mit angibt! So
wird das durch »gec gem-
test.c -mshort -lgem« erzeug-
te Programm wahrschein-
lich abstiirzen, das durch

»gee  gemteste -mshort
lgem16« erzeugte jedoch
nicht.

Leider ist die GNU-C+ +-
Bibliothek (»g++.0lb«) mo-
mentan so geschrieben, dal}
sie sich auf 32 Bit grofie Inte-
gers veridfit. Daher ist es mit
der jetzigen Version unmog-
lich, C++-Programme mit
»-mshort« zu tibersetzen, ob-
wohl dies der C+ +-Compiler
versteht.

Einige der Eigenheiten
von »-mshort« gelten auch
fiir den Schalter »-mint«, den
Sie im letzten Heft schon
kennengelernt haben. Man
sollte auch hier aus dhnli-
chen Grinden bei allen
Ubersetzungsvorgiangen im-
mer »mint« dazuschreiben
oder es immer weglassen..
Ubrigens ist bei Gebrauch
der MINTLIB (entweder
durch »-mint« oder, weil sie
als Ersatz fiir die GNULIB
installiert ist) immer das
Makro »___ MINT « de-
finiert; man kann also in sei-
nen Programmen darauf Be-
zug nehmen. Und eigentlich
miifite man sogar hier die
Zusatzbibliotheken wie
(»gemolb«  oder  »term-
cap.olb«) nach MiNTLIB und
GNULIB trennen. Glickli-
cherweise sind die meisten
Funktionen der MINTLIBs
und GNULIBs gleich dekla-
riert, und die Zusatzbiblio-
theken scheinen nur diese
Funktionen aufzurufen.
Trotzdem sollte man es nicht
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/* Ubersetzen Sie dieses Programm mit
*gee -pg -G fac.c -o fac.tos', filhren Sie
es anschlieBend mit “fac.tos' aus. Geben
Sie danach “gprof fac.tos >fac.log' ein

vergessen — vor allem, wenn
man sich eigene Bibliothe-
ken anlegen machte. C++-
Programme kommen mit
»-mint« gut zurecht.

GCC hat viele weitere
Schalter. Ein paar méchten
wir Ihnen noch vorstellen, ei-
ne komplette Beschreibung
Aller finden Sie in [1].

»-fsigned-char«, »-funsi-
gned-char«: ANSI legt sich
nicht fest, ob der Typ »char«
vorzeichenbehaftet ist oder
nicht. Mit diesen beiden
Schaltern kann man GCC
mitteilen, was fiir ein »char«
man haben méchte. Auf dem
Atari ist »-fsigned char« vor-
eingestellt. Man sollte je-
doch in eigenen Program-
men Variablen, bei denen
dieser Umstand wichtig ist,
explizit als »signed char«
bzw. »unsigned char« dekla-
rieren.

Schalterfiut

»=0«, »=02«: Der von GCC
erzeugte Code ist zunichst
nicht sehr effektiv, reicht
aber zum Austesten von Pro-
grammen. »-O« optimiert
den Programmcode deutlich
und macht ihn kiirzer, dafiir
wird beim Kompilieren mehr
Zeit wund Speicher ver-
braucht. »-02« optimiert
noch mehr, verbraucht aber
auch noch mehr Zeit und
Speicher. Diese Optionen
wird man normalerweise
erst anwenden, wenn das
Programm schon fertig ent-
wickelt ist und verdffentlicht
werden soll.

»=pg«: Hierdurch wird das
»Profiling«  eingeschaltet,
das wir gleich beschreiben.

»=G«: Erzeugt die Symbole
in der ausfithrbaren Datei
im GST-Format. Damit ist
die Beschrinkung auf acht
Zeichen pro Symbol aufgeho-
ben. Diesen Schalter sollte
man immer zusammen mit

#include <stdio.h>

double

fac (unsigned int n)

{
unsigned int i;
double result = 1;
multiplizieren: */
return result;

}

int
main (void)

unsigned int i;

von 0 bis 60: */

for (i = 0; i < 60; i++)

return 0;

}

und sehen Sie gich die Datei “fac.log' an. */

/* fac berechnet die Fakultaet von n */

/* Alle Zahlen von 1 bis n miteinander

for (i = 1; i <= n; i++) result *=i;

/* Berechne die Fakult#t aller Zahlen

printf'("fac(,'ﬂd)=19\n"- i, fac (i));

Listing 3. Die iibergebenen Parameter werden konvertiert

»pg« beim Linken angeben,
damit man beim Ansehen
der Profile-Daten keine ver-
stiimmelten Symbolnamen
erhilt.

»=g«: Damit werden Infor-
mationen fiur GDB — den
GNU-Source-Level-Debug-
ger erzeugt. Auch dazu kom-

men wir spiter.

»=D <macroname > «

»=D < macroname >
= < text > «: Dies ist fiir den
Praprozessor: die erste ist
dquivalent zu einem »#de-
fine <macroname> l« am
Anfang der Quelldatei(en),
die zweite zu » # define <ma-
croname> <text>« KEine
wichtige Anwendung ist die
Angabe von »-D NO__
INLINE «  zusammen
mit »-g«. Wenn » NO__
INLINE_____« definiert ist,
werden Betriebssystemauf-
rufe (GEMDOS, BIOS, ete.)
nicht direkt im Programm-
code integriert, sondern iiber
spezielle Funktionen aufge-
rufen. Dies braucht man,
weil GDB mit den In-line-
Aufrufen nicht zurecht-
kommt.

Leider gibt es keine richti-
ge Dokumentation zu den
beiden Bibliotheken. Die
einzige Dokumentation ist
der Quellcode, der aber dafiir
frei verfiigbar ist. Es reicht

oder

oft auch schon, in die ent-
sprechende Header-Datei ei-
nen Blick zu werfen, denn je-
de Bibliotheksfunktion ist
mit einem ANSI-Prototyp
deklariert. Durch die grofie
Kompatibilitdt beider Bi-
bliotheken zu Unix sind
auch Dokumentationen und
Biicher iiber C-Programmie-
rung unter Unix hilfreich.
Einige Besonderheiten
sind auf dem Atari aber zu
beachten. Zunichst kann
man bei fopen() und fcreate()
im Modus-String (das ist der
zweite Parameter) angeben,
ob die Datei im Textmodus —
dann muf das Zeichen »t«im
Modus-String vorkommen —
oder im Bindrmodus — dann
mull »b« darin enthalten
sein — gedffnet werden soll.
Kommen weder »t« noch »b«
vor, wird die Datei im Binér-
modus gedffnet, falls in der
Environment-Variable
»UNIXMODE« das Zeichen
»b« vorkommt; andernfalls
wird sie im Textmodus geoff-
net. Auch bei den Standard-
dateien stdin, stdout und
stderr wird abhingig von
UNIXMODE der Text- oder
Bindrmodus eingestellt. Im
Bindrmodus werden die Da-
ten zwischen Programm und
Datei unverindert iibertra-
gen, wiahrend im Textmodus

die ibliche Umwandlung
von <LineFeed> nach
< CarriageReturn > <Line
Feed> beim Schreiben und
die Umkehrung beim Lesen
vorgenommen wird. Diese
Umwandlung gibt es auch
bei vielen anderen C-Compi-
lern.

In UNIXMODE kénnen
noch andere wichtige Ein-
stellungen gemacht werden.
Folgende Zeichen im Wert
von UNIXMODE verindern
das Verhalten der GNULIB:

=»/«: In Dateinamen wird
»/« durch »\« ersetzt.

=»r«s alle Dateinamen, die
mit »/« anfangen, werden auf
dem Laufwerk gesucht, das
der Buchstabe nach »r« in
UNIXMODE bestimmt. Un-
ter MiNT wird man meistens
dafiir sorgen, dafl UNIXMO-
DE »rU« enthilt.

=».¢: Da unter TOS in ei-
nem Dateinamen nur ein
Punkt (».«) erlaubt ist, wer-
den mehrfach vorkommende
Punkte durch das Zeichen
ersetzt, das in UNIXMODE
dem ».« folgt.

=»LAH«: Dadurch wird eine
Art symbolischer Links von
der Bibliothek simuliert.
Ein ungiiltiger TOS-Datei-
name wird beim Anlegen ei-
ner Datei modifiziert bis er
giiltig ist, die Datei wird un-
ter diesem Namen gespei-
chert und in eine Datei » dir«
wird die richtige Uberset-
zung geschrieben. Beim Le-
sen kann dann aus ».dir« der
modifizierte Name wieder
erkannt werden.

=nte: Normalerweise wer-
den von der GNULIB Datei-
namen in Grofibuchstaben
umgewandelt. Ist jedoch »c«
angegeben, so wird dies un-
terlassen.

=»u«: Ist dieses Flag ange-
geben, unterbleibt die Um-
wandlung eines Dateina-
mens in das »acht plus drei«-
Format von TOS.
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=»t«: Ist der Anfang eines
Dateinamens »/dev/X/«, wird
er in »X:\« umgewandelt.
»X« kann eine beliebige
Laufwerkskennung sein.

Dies mochten wir an
zwei Beispielen erlautern:
Ist UNIXMODE auf »cubr
Ed/« gesetzt und ruft man
»fopen(” fete/passwd”, "1 ),
wird die Datei »E:\etc\
passwd« zum Lesen im Bi-
nidrmodus — denn in UNIX-
MODE kommt ein »b« vor —
gedffnet. Mit »fopen (”/dev/g/
texte\\doc/test.doc”,”rt” )«
wird die Datei »g:\texte\
doc\test.doc« zum Lesen im
Textmodus getffnet.

Die Umwandlung von
Unix-Dateinamen in TOS-
Dateinamen wird von einer
Funktion »__unx2dos()« vor-
genommen. Dazu  wird
»__unx2dos(« von Biblio-
theksfunktionen wie fopen(),
open() oder unlink() aufgeru-
fen, nicht jedoch bei GEM-
DOS-Aufrufen (z.B. Fopen()
oder Frename()). Sie konnen
das Programm aus Listing 3
verwenden, um zu sehen,
was »__unx2dos(« aus Thren
Dateinamen macht. Dabei
ist es auch interessant, die-
ses Programm einmal mit
und einmal ohne »-mint« zu
kompilieren, wenn Sie beide
Bibliotheken installiert ha-
ben. Dabei werden Sie Un-
terschiede zwischen der
MiNTLIB und der GNULIB
feststellen. Der Sinn dieses
UNIXMODE-Standards war
es ndmlich, unter Unix gilti-
ge Dateinamen in unter TOS
giiltige umzuwandeln und
spezielle Unix-Features wie
symbolische Links zu ermég-
lichen. Jedoch ist mit dem
Erscheinen von  MiNT
UNIXMODE praktisch
uberfliissig geworden, wenn
nicht sogar stérend, denn un-
ter MiNT kénnen auch ande-
re Dateisysteme als das TOS-
System benutzt werden —

und diese durchaus mehr als
»acht plus drei« Zeichen fir
einen Dateinamen erlauben,
auf GroB- und Kleinschrei-
bung achten und/oder sym-
bolische Links implementie-
ren (s. dazu auch [2]).
Daher beachtet die MiNT-
LIB nur noch die Flags »b«
und »r« von UNIXMODE.
Die Flags n/«, »d«, »Cu, und
»u« sind immer gesetzt und
alle iibrigen immer geléscht.
Da GCC selbst mit der
GNULIB kompiliert ist, be-
achtet es mnatiirlich auch
UNIXMODE. Dies konnte

ein Grund ein, warum
ngeettpe z.B. ngee-
cclplusttp« nicht findet.

Denn dann ist wahrschein-
lich »LAH« in UNIXMODE
gesetzt und im Verzeichnis
von ngee-celpttpe fehlt in
».dir« die Zeile ngCe-
cclplusttp gec-celpttp A
In dieser Zeile miissen die
einzelnen Worter durch
<TAB> (ASCII 9) getrennt
sein.

Aufler UNIXMODE wer-
ten beide Bibliotheken noch
weitere Environment-Varia-
blen aus, wie z.B. »SHELLx,
»PATH«, »TZ« oder »"TEMP«
bzw. »TMPDIR«. In Deutsch-
land ist fiir »TZ« (TimeZone)
»MEZ-1MSZ7,M4.5.0,M10.1.
O« ein guter Wert, leider wird
er momentan noch nicht
vollstdndig von den Biblio-
theken interpretiert, denn
die Angabe iiber Beginn und
Ende der Sommerzeit wird
ignoriert. In »SHELL« sollte
der Pfadname eines Kom-

mandozeileninterpreters

stehen, in »TEMP« und
»TMPDIR« der Pfadname ei-
nes temporaren Verzeichnis-
ses (z.B. eine RAM-Disk).
»PATH« kann eine durch
»n,« oder »;« getrennte Liste
von Verzeichnissen enthal-
ten, in denen ausfithrbare
Programme stehen. Von bei-
den Bibliotheken wird die
Variable PATH intern in eine
durch »:« getrennte Liste
umgewandelt, um mit PO-
SIX kompatibel zu bleiben.
Wird ein Programm z.B. mit
»PATH=c:\bin,e:\usr\bin«
aufgerufen, bekommt dieses
bei »getenv(” PATH” )« den
Wert  »/dev/c/bin:/deviefusr/
bin« fiir Path zuriickgelie-
fert. Startet dieses Pro-
gramm jedoch wieder ein
Programm mit Bibliotheks-
funktionen wie spawnv(), be-
kommt das neue Programm
PATH in der ersten, durch »,«
getrennten Form tibergeben.
Ein sehr praktisches Fea-
ture von GCC ist die Unter-
stiitzung des sog. Profiling.
Bei Profiling wird wédhrend
des Programmablaufs genau
protokolliert, was im Pro-
gramm passiert, welche
Funktionen wie oft aufgeru-
fen werden, wieviel Zeit in ei-
ner Funktion verbraucht
wird, usw. Das kann einer-
seits zur Fehlersuche sehr
niitzlich sein, hilft aber an-
dererseits auch oft, Program-
me zu optimieren, weil man
iiberfliissige Funktionsauf-
rufe leichter erkennen kann.
Méchte man das Profiling be-
nutzen, mull man dies GCC
bei allen Ubersetzungspha-

#include <support.h>

#include <limits.h>

int

main (int arge, char *argv[])
char dosname[PATH MAX];
int ij
for (i = 1; i < arge; i++)

der Kommandozeile auf */

_unx2dos(argv[i],dosname) ;

return 0;

}

/* Rufe _unx2dos mit jedem Argument

/* Und gib das Ergebnis aus */
printf("¥s --> %s\n",argv[i],dosname);

Listing 4. Ein Demoprogramm zum Profiling

sen durch den Schalter »-pg«
mitteilen. Beim Linken
kann man auch »-G« ange-
ben, dann sind Symbolna-
men nicht auf eine Lénge
von acht Zeichen begrenzt.
Der Compiler generiert nun
Profiling-Informationen und
der Linker verwendet einen
speziellen Startup-Code
(gert0.o  statt crtOo  bzw.
mgert0.0 statt mert0.0 bei ge-
setzem »-minte«).

Das so erzeugte Programm
kann ganz normal gestartet
und genutzt werden. Es er-
zeugt wihrend des Ablaufs
eine Datei »gmon.out«, in
der alle wichtigen Daten ge-
speichert werden.

Debug-fool

Um diese Daten zu analy-
sieren, benétigen Sie das
Programm »gprof.ttp«. Der
Aufrufsieht folgendermalfien
aus: »gprof [OPTIONEN]
[AUSFUHRBARE__DATEI]
[PROFILE__DATEIEN.. ]«
Alle Parameter konnen auch
weggelassen werden. Dann
wird »a.oute als Name der
ausfithrbaren Datei genom-
men und »gmon.out« als Na-
me der Profile-Datei. Gprof
schreibt einem dann alle In-
formationen iiber den Pro-
grammablauf auf die Stan-
dardausgabe, die meistens
durch Angabe von » > <Da-
teiname >« auf der Kom-
mandozeile von »gprof.ttp«
in eine Datei umgelenkt
wird. Die Ausgabe von gprof
spricht (auf Englisch) fir
sich. Sie konnen das Profi-
ling einmal anhand des Pro-
gramms in Listing 4 testen.
Eine detaillierte Beschrei-
bung von gprof steht in [3].

GDB ist ein Source-Level-
Debugger fiir Programme,
die mit den GNU-Compilern
iibersetzt wurden. Leider
funktioniert er auf dem ST
momentan nur fiir C-Pro-
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gramme, nicht fiir C++-Pro-
gramme. Wie man ein Pro-
gramm debuggt, konnen wir
uns am besten am Beispiel
von Listing 5 ansehen. Die-
ses Programm sttirzt bei je-
dem Start ab. Also brauchen
wir jetzt den Debugger. Das
Programm wird nochmal fol-
gendermalflen iibersetzt:

— »gcc -g -D____NO__IN-
LINE___ -c bugc«: da zum
Debuggen auf dem Atari
zweimal gelinkt werden
muB, lassen wir uns zu-
nédchst nur eine Objektdatei
durch Angabe von »-c« erzeu-
gen.

—ngeebugo -obugtos«: Hier-
mit wird das ausfithrbare
Programm erzeugt.

— ngee bugo -0 bugsym -
B <Pfadname >\sym-«: Set-
zen Sie fur <Pfadname>
bitte den kompletten Pfad-
namen des Verzeichnisses
ein, in dem das Programm
nsym-ld.ttp« liegt, z.B. »gcc
bugo -0 bugsym -Bd:\gnu
\bin\sym-«. Dadurch wird
nsym-ld.ttp«  statt  »gee-
ld.ttp« aufgerufen und in der
Datei »bug.sym« werden spe-
zielle Symbole fiir GDB ab-
gelegt.

Rufen Sie nun »gdb -s
bug.sym -e bug.tos« auf. Hin-
ter »-s« steht also der Name
der Symboldatei, hinter »-e«
der der Programmdatei.
GDB meldet sich mit einer
Willkommens- und »NO-
WARRANTY«-Meldung. Um
unser »bugtos« zu starten,
miissen Sie »run« eingeben.
GDB meldet sich nach kur-
zer Zeit wieder mit »Pro-
gram received signal 0, null
[...] in __startO« zuriick.

Es kommt manchmal vor,
dal} statt »start O« nur »??«
steht. In so einem Fall sollte
man GDB mit »quit« verlas-
sen und es nochmal von vor-
ne versuchen. Jetzt kann
man einen Breakpoint set-
zen, z.B. »break main« und

E xPErRTENFORUM

#include <stdio.h>

"bug" heifen. */

char *progname="bug";

das Programm */
int

error {const char *s)

exit (1);

dieses ggf. aus. */

int
main (int arge, char *argv[])
{
if (*argv[1]) progname=argv[0];
if (arge != 2)
"ibergeben werden.");

/* Argument ausgeben */
printf ("Das Argument war %s\n",

return 0;

}

/* progname soll den Namen dieses Programms
enthalten. Normalerweise steht er in argv[0],
ist dieses jedoch leer, soll das Programm

/* error gibt eine Fehlermeldung aus und beendet

fprintf (stderr, "¥s: Fehler: %s\n", progname, s);

/* main {iberpriift, ob genau ein Argument auf
der Kommandozeile {ibergeben wurde, und gibt

/* Tats#chlichen Programmnamen ermitteln */

error ("Es darf nur genau ein Argument "

*argv[1]);

Listing 5. Ein Programm mit zwei Fehlern

mit »cont< die Programm-
ausfithrung fortsetzen. GDB
hilt dann beim Betreten der
Funktion »main« an. Mit
»list« kénnen Sie sich den
Quellcode von main() anzei-
gen lassen. Geben Sie noch
einmal »cont« ein: GDB mel-
det einen Busfehler in der
Zeile »if (Fargv[1]) [...]«. Das
GDB-Kommando »print
argv[ll« sagt wuns, daB
argv([1] den Wert 0 hat, somit
ist natiirlich »*« davor unzu-
lassig. Es sollte ja eigentlich
auch tberpriift werden, ob
argv[0] etwas enthdlt und
argv[0] sollte nie 0 sein. So-
mit wire ein Fehler schon ge-
funden. Verlassen Sie nun
GDB mit dem »quit«
Kommando, verbessern Sie
den Fehler und kompilieren
Sie neu.

Startet man »bug« jetzt,
geht alles so lange gut, bis
man auf der Kommandozeile
genau ein Argument angibt.
Ubersetzen Sie also »bug.cx«
noch einmal wie oben be-
schrieben und rufen Sie
GDB erneut auf. Bevor Sie
das Programm mit »run«
starten, geben Sie bitte »set-
args Test« ein, um unserem
Programm ein Argument zu
ttbergeben. Das hat den glei-

chen Effekt als ob Sie »bug
Test« von Threr Shell gestar-
tet hitten. Geben Sie »run«
ein, und nach der Signal-0-
Meldung »cont«. GDB wird
Thnen einen Busfehler in
»__doprntQ« melden. Mit
dem Befehl »bt« oder »back-
trace« werden Sie sehen, dal
der Fehler anscheinend von
einem  printfO-Aufruf in
main() stammt. Mit »up«
konnen Sie in der von »bt«
angezeigten Liste »nach
oben« gehen und zu den je-
weiligen Aufrufen genaueres
erfahren — entsprechend
kommt man mit »down« wie-
der »nach unten«. In unse-
rem Fall zeigt Thnen GDB
nach der zweimaligen Einga-
be von »up« den printfl)-
Aufruf in main(). Dort ist
auch etwas falsch, denn
»*argv[l]« hat den Typ char,
und da printf dort eigentlich
ein (char®) erwartet, mufl es
»argv[1l]« (ohne »*«) heillen.

Nach dieser kleinen Ein-
fihrung sollten Sie in der
Lage sein, ein wenig mit
GDB umzugehen. Mit dem
»help«-Kommando des De-
buggers konnen Sie fast alles
ibrige erfahren. Der Rest
steht in [4].

Wir mochten jedoch noch

zwei Dinge hervorheben, die
oft falsch gemacht werden,
vor allem deshalb, weil sie
sich vom Unix-GDB unter-
scheiden: das »set-args«-
Kommando hat nur eine
Wirkung, wenn es vor einem
»run« eingegeben wird. Um-
gekehrt ist es mit den mei-
sten anderen Kommandos:
sie funktionieren erst nach
einem »run« richtig. Das gilt
inshesondere fiir das Setzen
und Loschen von Break-
points, z.B. mit »breake.

GCC mitsamt seinen Zu-
sétzen ist ein Entwicklungs-
system mit sehr vielen Mog-
lichkeiten. Wir haben ver-
sucht, hier nur das wichtig-
ste und das, was aus der vor-
handenen Dokumentation
nicht sofort klar wird, zu be-
schreiben.

Auch die heute vorgestell-
ten Programme sind wie
GCC unter den Vorausset-
zungen der GNU General
Public Licence frei kopierbar
und in Mailboxen oder auf
FTP-Servern erhiltlich.
Falls Sie darauf keinen Zu-
griff haben, schickt Sie Ih-
nen der Autor gerne auf Dis-
ketten zu (Unkostenbeitrag:
T Mark/Diskette):

Bjarne Pohlers
Asheckweg 15

W-4400 Miinster

eMail: <pohlerb@math.
uni-muenster.de >

Bitte machen Sie nach
Moglichkeit von der eMail
Gebrauch.

Wenn Sie noch Fragen zu
GCC haben, kénnen Sie dem
Autor auch schreiben. (uw)

Quellennachweis:

[1] Richard M.Stallman: »Using and Porting
GNU CCq«, Free Software Foundation Inc.,
1992.

[2] Julian F.Reschke: »Acht plus drei ist zu
wenig«, ST-Magazin 7/1992, Seite 70

[3] Jay Fenlason and Richard Stallman:
»gprof - The GNU Profiler«, Free Software
Foundation Inc., 1988

[4] »GDB Manual - Corresponding to atariST
GDB Patchlevel 17.« Original by Richard
M.Stallman, Free Software Foundation, Sep-
tember 1991.
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te und viele Program-

mierer meinten, es sei
sinnvoll, so schnell wie mog-
lich alle GFA-Produkte abzu-
stoflen und sich nach neuen
Programmiersprachen um-
zusehen. Wir wollten wissen,
wie es mit dem einst so be-
liebten GFA-Basic weiter-
geht und haben in unserem
Interview (1) mit Les Player
und Frank Ostrowski folgen-
des erfahren:

ST-Magazin: Les, sagen Sie
uns kurz, welchen Job Sie bei
GFA machen.

Player: Ich bin als Mana-
ging Director von GFA Data
Media (UK) Ltd. (2) momen-
tan in Deutschland, um die
GFA-Systemtechnik gesund-
zuschrumpfen. Wir hatten
hier fantastische Erfolge, vor
allem natiirlich mit unserem
GFA-Basic von Frank. Aber
leider hat die Diisseldorfer
Filiale auch einen gewalti-
gen Kostenapparat ent-
wickelt, so dafl im letzten
Jahr nur noch Verluste ge-
macht wurden.

$T: MuBte aber deshalb
gleich die komplette Filiale
geschlossen werden, so dal}
nur noch mit einem Anrufbe-
antworter gearbeitet wird?

Player: Ich denke, ja. Zum
Verstidndnis dieser Strategie
mul} man wissen, dalj ich die-
sen Job in &hnlicher Art
schon ofter gemacht habe. Es
gab mal eine Firma Atari,
die hatte zigtausend Mitar-
beiter weltweit. Mein dJob
war es u. a., als die Tramiels
Atari kauften, die deutsche
Atari (damals noch in Ham-
burg) zu schrumpfen. Wir ha-
ben viele Leute entlassen
miissen und mit drei Mitar-
beitern in Raunheim neu an-
gefangen. Das war 1985.
Mittlerweile geht es der GFA
Deutschland &#hnlich wie
Atari vor 1985. Zuviel Ver-
waltung, zuwenig Profit. Wir

n ie Geriichtekiiche brodel-

Programmiersprachen

GFA-Basic: Im
Westen nichts Neues?

Fast ein Jahr ist es her, als durch eine lapidare

Bandansage aus Dusseldorf die Welt der GFA-

Basic-Programmierer einzustiirzen drohte: »Die

Zweigstelle Dusseldorf der GFA-Systemtechnik

wurde geschlossen. Sie erreichen unseren

telefonischen Support von nun an dienstags und

donnerstagsvon 15-17 Uhrunter0211/5065-286.«

ULF DUNKEL

haben deshalb resolut dicht-
gemacht und in diesem klei-
nen Biirokomplex startet die
deutsche GFA-Systemtech-
nik quasi neu. Sie existiert

also und arbeitet nach wie

vor, wenn auch marketing-
maBig im Atari-Bereich mo-
mentan extrem schlecht, zu-
gegeben! In Dusseldorf sit-
zen momentan funf Kopfe
und rauchen, wie sie den
Compiler fiir die MS-DOS-
Version rasch fertig bekom-
men. Hauptsichlich ist na-
tiirlich Frank hiermit be-
schiftigt. Der Compiler
steht kurz vor der Fertigstel-
lung. Er reicht fir etwa 75
bis 80 Prozent aller Anwen-
derfille schon aus.

ST: Wie sieht Thre Planung
fiir GFA-Basic aus?

Player: Nach Auslieferbe-
ginn des MS-DOS-GFA-Ba-
sic-Compilers soll der Com-
piler fir Windows-GFA-Ba-
sic komplettiert werden.

Ostrowski: Wir werden
hier nur noch wenig Mehrar-
beit haben, wenn der DOS-
Compiler erstmal stabil ge-
nug ist.

Player: Danach wird wie-
der intensiv am Atari-GFA-
Basic gearbeitet. Wir wissen
natiirlich, dafl der Markt
hier sehr stark war und ist.
Das Problem ist, daf} ich mit

den Versprechungen der al-
ten GFA-Systemtechnik le-
ben mub, die sie den MS-
DOS-Anwendern  machte.
Den Compiler zu diesem
Preis und dem zugesagten
Termin zu machen, war von
Anfang an aussichtslos.
Jetzt aber miissen wir ihn
zumindest fertigstellen. Al-
les andere wire unserios.
Schliefilich. kénnen wir die
MS-DOS-Anwender jetzt
nicht einfach links liegen
lassen.

Ulf Dunkel sammelt im
Maus-Netz Vorschlage fiir
Verbesserungen, Kritik-
punkte, Bugreports etc.
zum Atari-GFA-Basic, die
er an die GFA-System-
technik weiterleitet. Er
ist zu erreichen im Brett:
GFA-BasicGer oder per-
sonlich unter: Ulf Dunkel
@0S

ST: Sehen Sie wirklich ei-
nen Sinn darin, weiter auf
den MS-DOS-Markt zu set-
zen, wiahrend IThr vorhande-
ner Atari-Markt durch die
nebulose Marketingpolitik
mehr und mehr zusammen-
bricht?

Pluyer: Wir wissen, dafi
der Basic-Markt dort sehr
eingefahren ist. Doch wir

wollen zumindest unser Ver-
sprechen halten und den
Compiler liefern.

ST: Und dabei verlieren Sie
zigtausend User im ST-Be-
reich.

Player: Der Atari ist bei
uns in England leider immer
noch zu sehr Spielecomputer.
Am stiarksten waren wir bis-
her mit unserem Basic hier
in Deutschland. Leider kon-
nen wir Frank nicht zweitei-
len, um gleichzeitig mehrere
Produkte weiterzuentwik-
keln.

Ostrowski: Ja, es kostet je-
desmal fast eine Woche, bis
ich wieder richtig auf dem
anderen Prozessor zu Hause
bin, zumal die Compiler in
Assembler entwickelt wer-
den. Stindiges Springen zwi-
schen Intel und Motorola ist
vollig ausgeschlossen. Dabei
kéme nichts mehr zustande.

§T: Viele Umsteiger von
Atari- auf MS-DOS-GFA-Ba-
sic sind erschrocken iiber die
Schwierigkeiten, die Pro-
gramme zu portieren. Gibt’s
dafiir von GFA Hilfspro-
gramme?

Player: Es wird ein Pro-
gramm geben, das aus Atari-
Programmen wirklich fast
auf Knopfdruck lauffihige
MS-DOS-Programme kompi-
liert und dabei die GEM-
Oberfliche des Atari mit als
Quasi-GEM fiir den MS-
DOS-Rechner generiert. Das
Programm, von einem Eng-
linder entwickelt, ist fast
fertig. Natiirlich ist allge-
mein die Umstellung miih-
sam, wenn man oberfldchen-
spezifische oder betriebssy-
stem-nahe Befehle verwen-
det und dann von GEM nach
Windows wechseln mochte.
Das Problem gibt es aber in
allen Programmiersprachen.

$T: Wie sieht Ihre weitere
Produktpflege aus?

Player: Es wird in Kiirze in
der fithrenden Atari-Zeit-
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schrift in England eine ko-
stenlose Disk mit GFA-Basic
3.5 geben (Interpreter &
Compiler). Wir mochten so
die englischen Anwender
ans Programmieren heran-
fiihren. Das Handbuch muf}
man dann natiirlich nach-
kaufen. Auch in Deutsch-
land und Holland planen wir
diese Aktion.

ST: Wird es, konkret ge-
sprochen, eine Version 4.0
des GFA-Basic fir Atari-ST/
TT-Rechner geben?

Player: Ja, irgendwann si-
cher. Es gibt jetzt eine mittel-
fristige Planung mit drei Ka-
tegorien:.

1. Kontinuierlicher Sup-
port: fiir GFA-Basic (Atari,
Amiga, MS-DOS, Windows)
und sdmtliche GFA-Produk-
te, die damit zu tun haben,

ExPERTENFORUM ®

sowie ggf. einige weitere...

2. Support bis Ende 1992:
GFA-ASSEMBLER (noch ein
Update) .

3. Kein Support: GFA-Fakt
etc.

Das Problem bei GFA-Ba-
sicist, dafl Frank vollig tiber-
lastet ist und die Pflege des
Produktes fiir Atari-Rechner
gern abgeben mochte. Hier-
zu haben wir schon einige
Gespriache mit Assembler-
Programmierern gefiihrt. Es
soll so aussehen, daf} der
oder die Programmierer ei-
nen TT mit 100-MByte-Plat-
te und 19-Zoll-Monitor zum
Entwickeln gestellt bekom-
men, dazu den kompletten
Sourcecode in Assembler
und natiirlich Unterstiit-
zung durch Frank.

Ostrowski: Leider haben
wir bei den bisherigen Ge-
spriachen noch keinen geeig-
neten Programmierer gefun-

den. Der Sourcecode ist auch
fur Assembler-Profis nicht
unbedingt ausreichend kom-
mentiert und die meisten
scheuen den Fulltime-Job.
Vielleicht kann man ja einen
Aufruf im ST-Magazin ma-
chen?

$T: Wir haben bisher schon
eine Wunschliste, die durch
meinen Aufruf im Maus-
Netz zusammenkam, mitge-
bracht und wiirden uns freu-
en, wenn der eine oder ande-
re Punkt bis zur Version 4.0
iiberarbeitet wire. Wesentli-
cher Wunsch der meisten
Programmierer ist die Un-
terstiittzung von  Multi-

tasking-Betriebssystemen
und eine Hilfe zur »nsauberen
Programmierung«.

Ostrowski: Es wird einen
GEM-Editor geben, der mit
(irgendeinem) Schalter
wahlweise benutzt werden
kann. Wer’s nicht will, bleibt

bei der alten Oberflache. Lei-
der habe ich noch keine Zeit
gehabt, mich fir das Atari-
GFA-Basic ins neue Multi-
tasking einzuarbeiten. Auch
andere Wiinsche werden na-
tirlich beriicksichtigt. Zu-
néchst wird eine saubere Ab-
frage zum ACC-/PRG-Status
eines Programms eingebaut
und die bekannten Bugs des
3.6-Compilers werden ent-
fernt. Voraussichtlich gibt’s
vor dem Sprung zur Version
4.0 noch ein Update auf 3.7
oder 3.8 — genaues kann ich
leider momentan nicht sa-
gen. (mn)

(1) GFA-Systemtechnik GmbH, Postfach
190240, 4000 Dusseldorf 11, Tel. 0211/
5065-286, Fax 0211/5065-288

(2) GFA Data Media (UK) Ltd., Kingswood
House, 12 Shute End, Wokingham, Berkshi-
re, RG 11 1BJ, Tel. (GB) (07 34) 794941

Fax (GB) (07 34) 890682
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ATARI Svstemerwelterungen
mc 68000-Beschieuniger
TURBO 25 DM 598,00

25MHz Taktfrequenz
ST-CPU-Performance: *300%
System-Gesamtperformance: 800%
optional: 24MHz 68881 Coprozessor
Der schneliste 68000

mc 68030-Beschleuniger
TURBO 30 ab DM 1598,00
. 40 oder 50MHz Taktfrequenz
- 32bit-Erweiterungssystem

~ max 16MByte 32bit-TURBO-RAM

. B8000/8 CPU "ON BOARD"

~ 68882/33.60MHz FPU optional

_ incl. TOS2.06 Betriebssystem

CPU Performance 2000%

System Gesamtperformance 3800%

o jetzt auch fiir MEGA STE verfiigbar

. D.E.K.A. Modul DM 198,00

. IBM-Tastatur an ST, kein Tastaturprozessor erforderlich Barcode-Leser
~~ AnschiuB optional: bei MEGA ST kein Eingriff in Rechner erforderlich

' D.E.K.A.-Plus DM 298,00
i DEKA-Modulincl Cherry GBOO Tastatur e
~ Barcodeleser (Stift)osew a.Anfr.

. BEST Trackball DM 98,00
100% kompatibel, nur zwemalsu groB wie original ATARI ST Maus: gréBte
Priizission (200dpi), ..nie wieder ohne 111" i
SGSNet DM 198,00

ausbaufiahiges MIDI-Netzwerk mit hoher Datensicherheit und
Fehlertoleranz. bis 32-ATARI ST im Netz zuldssig: pro Computer wird 1
~ SGSNet-Knoten benttigt

. ATARI, APPLE computer und Software
NEC-Drucker und Monitore

SUPER-Preise: foudem&emsere Preisiste gegen Einsendung
uckpo( o

auf dem Markt

Star Track

MultiTimeSequencer
innovative STARTECH mid |systams software
~zeitunabhingig -objektorientiert =modular
“unbegrenzte Anzahl von Spuren & Patterns
=100 Songs  +24 Tage-Performance &-Notenlinge
~IE ASY -Page ~LITE-&+~MEGA-Configurations
ab 1 MB auf allen ATARI incl. TT + BigScreen

Lieferumfan% Versionl .1x
MidiShare MIDI Multitasking Operating System
WIMOS Window/Modul Managing Operating System

StarTrack f LEVEL-0 Sequencer Modul
Performance LEVEL-1 Editor Modul
Song LEVEL-2 Editor Modul
Pattern LEVEL-3 Editor Modul
Toolbox LEVEL-3 Editor Modul
Random Track-Input LEVEL-4 Editor Modul
Echo&Pitch " -Output LEVEL-4 Editor Modul
Map ” ~Output LEVEL-4 Editor Modul
GS - NRParameter LEVEL-4 Editor Modul
Numeric EVENT LEVEL-5 Editor Modul
KEY+DRUMS+STEP  LEVEL-5 Editor Modul

weons OtarTrack-Live

the unlimited
MIDI-1DJ

last minute pricé 298-

—=— 30.9.92  Ende des Einfilhrungspreises
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Bilde, was StarTrack alles kann / andere nicht...
Testen Sie in Ruhe. Welcome to the softmachine.
- Nichste Atari Version auf MultiTos - & Falcon.......

StarPort

8 zusiitzliche MIDI-OUT an Centronic: 498 .-DM
=128 zusitzliche Kanile 4 3.89 DM. 4-fach kaskadierbar

Geerdes midisystems 3 030-316779
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ten haben wir uns an die-

ser Stelle intensiv mit
technischen Details von
Plattentreibern (XHDI-
Standard) und Dateisyste-
men (MiNT-Verzeichnis-
funktionen) beschiftigt. Im
Bereich des MiNT-Kernels
gibt es natiirlich noch viel
mehr zu erdrtern, beispiels-
weise die Behandlung von

I n den vergangenen Mona-

Prozessen, Prozeligruppen,
Terminals, Signalen und
dhnliches. Wenn Sie sich

mehr Informationen tiber ei-
nes dieser (oder anderer)
MiNT-spezifischer Themen
wiinschen, dann schreiben
Sie uns doch einfach — wir
werden die MiNT-Berichter-
stattung schon bald wieder
aufnehmen.

Diesen Monat soll aber
wieder einmal ein Thema
zur Sprache kommen, das in
letzter Zeit etwas zu kurz ge-
kommen ist: User Interface.
Durch die Verfiigharkeit
multitaskingfahiger AES-
Versionen wie »MultiGEMz«,
»Mag!X« ([1]) und dem-
nédchst »MultiTOS« gilt es,
viele Dinge zu tberdenken.
Eine interessante Informa-
tionsquelle dazu ist wie so oft
die Apple-Dokumentation,
in diesem Fall der »Inside
Mac Volume VI« ([2]), der
sich mit den Erweiterungen
in Apples System 7 ausein-
andersetzt. Auch wenn Ap-
ples Betriebssystem eben
nicht mit dem AES identisch
ist, gibt es doch viele Paralle-
len, und es kann durchaus
nicht schaden, sich die von
Apple vorgeschlagenen We-
ge genauer anzusehen (der
Rest der Computerindustrie
tut es ja schliefilich auch).

Schon immer war es wich-
tig, dem Anwender durch
»Feedback« zu signalisieren,
was das System gerade tut.

Atarium

»Ingide

Mac«

Seit es grafische Benutzeroberfléchen gibt, sind

User Interface-Guidelines in aller Munde.

Besondere Beachtung verdienen sie bei Multi-

tasking.

Flags global setzen

Radiobutton
Touchexit

Status

Selected
Crossed
Checked
Disabled
Outlined
Shadowed
Whitebak
DramdD

LI

LI

|

L

| Abbruch

0K

Abb. I: Eine bewegbare, modale Dialogbox aus der néichsten

Version von »Interface«

In einer Multitasking-Um-
gebung ist es (noch) schwieri-
ger, die Dauer bestimmter
Operationen abzuschétzen.
Daher sollte man wann im-
mer irgend moglich, den
Fortlauf des Vorgangs op-
tisch anzeigen (wie z. B. der
Formatierdialog des Atari-
Desktop). Es versteht sich
von selber, dafi solche Anzei-
gen stets in Fenstern erfol-
gen sollten (damit nicht die
Bildschirmausgaben ande-
rer Programme blockiert
werden).

Fir Programme, die gera-
de nicht im Vordergrund ab-

laufen (die also nicht das
oberste Fenster besitzen), ist
es schwierig, mit dem Benut-
zer in Kontakt zu treten —
nichtsist irritierender, als ei-
ne plétzlich auftauchende
Alertbox, die man nicht auf
Anhieb einem bestimmten
Programm zuordnen kann.
Eine kurzfristige Abhilfe
schafft die Faustregel, dafl in
Alertboxen immer der Pro-
grammname auftauchen
sollte — damit weill der Be-
nutzer wenigstens schon ein-
mal, von wem die Meldung
kommt. Langfristig wéren
allerdings andere Mechanis-

men wiinschenswert (fiir die
es sehr niitzlich wéire, wenn
Atari selbst das AES dafiir
erweiterte).

Schon seit Apple System 6
gibt es dafiir den »Notifica-
tion Manager«, der verschie-
dene Moglichkeiten fir der-
artige Benachrichtigungen
enthilt. Jede Notification
wird dabei in eine Warte-
schlange eingespeist, und
der Notification Manager
sorgt daftir, dafi die Nach-
richten nacheinander ange-
zeigt werden. Das aufrufen-
de Anwendungsprogramm
kann dann abfragen, ob die
Notification tibermittelt
worden ist.

Der Mac kennt mehrere
Typen von Notifications, die
man relativ frei kombinieren
kann. Dazu gehoren Tonef-
fekte, die Markierung des
Programms im Applika-
tionsmenii sowie ganz nor-
male Alertboxen.

Ubertragen auf GEM wi-

ren folgende Typen von
Nachrichten vorstellbar:
— Toneffekte (z. Zt. nur das
gewohnte Ping, aber viel-
leicht schafft es Atari ja ir-
gendwann, eine vernunftige
Soundunterstiitzung in das
XBIOS einzubauen).

Niitzliche
Notifications

— Markierung der Applika-
tion im Desk-Menii. Apple
benutzt dazu ein spezielles
Symbol (eine Raute), aber
vielleicht sollte man einfach
ein  Ausrufezeichen fiir
Nachrichten und ein Frage-
zeichen fiir Nachfragen ver-
wenden. Das Symbol er-
scheint am Anfang des Ein-
trags und kénnte daher auch
schon mit den bestehenden
Meniifunktionen  benutzt
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werden. Beim Mac kann zu-
sétzlich noch in der Meniilei-
ste ein Icon zum Blinken ge-
bracht werden. Dies diirfte
auf dem Atari ohne zuséitzli-
che Unterstiitzung durch das
AES nur schwer zu imple-
mentieren sein.

— Alertboxen (diese sollten
nur in Ausnahmefillen be-
nutzt werden). Im Hinter-
grund laufende Applikatio-
nen sollten immer nach Mag-
lichkeit ohne manuellen
Eingriff des Benutzers aus-
kommen und im Zweifelsfall
selbst die sichere Alternati-
ve wahlen.

Im Normalfall sollte eine
Applikation also eine derar-
tige Notification vornehmen
und dann darauf warten, daf}
eines ihrer Fenster nach
oben geholt wird.

Meldungen
ohne GEM

Doch nicht jedes Pro-
gramm ist ein GEM-Pro-
gramm, dennoch ist es ab
und zu unverzichtbar, den
Benutzer tiber kritische Feh-
ler zu informieren. Ein klas-
sisches Beispiel sind einige
Festplattentreiber, die mit-
tels der BIOS-Ausgabefunk-
tionen kritische Fehlermel-
dungen in der rechten obe-
ren Bildschirmecke ausge-
ben (z. B. »HuSHI«). In Unix-
Systemen, die unter dem X-
Fenstersystem laufen, wird
dazu normalerweise ein spe-
zielles Konsolenfenster ge-
offnet, in dem derartige Feh-
lermeldungen erscheinen.
Dies wird auch unter Multi-
TOS problemlos , méglich
sein (wie man es schon jetzt
mit MiNT leicht ausprobie-
ren kann).

Ein anderes wichtiges The-
ma sind natiirlich Dialogbo-

il.

Userdef

STRING

TEXT

Flext: ..

IMAGE

Abb. 2: Ein »Panel« in »Interface«

xen. Normale GEM-Dialoge
blockieren die Bildschirm-
ausgaben anderer Prozesse,
da sie den Bildschirm via
»wind__update()« sperren.
Die offensichtlichste Lésung
ist natiirlich, die Dialoge in
Fenster zu verfrachten. Ganz
so einfach, wie das klingt, ist
es allerdings nicht — und das
nicht nur aus technischen
Griinden.

Zunéchst einmal sollte
man sich den Unterschied
zwischen modalen und nicht-
modalen Dialogen vergegen-
wirtigen. Ein gutes Beispiel
fiir nichtmodale Dialoge
sind die CPX-Module, wie
man sie aus dem XControl-
Fenster kennt: jede Ande-
rung im Dialog wird sofort
iibernommen (wie zum Bei-
spiel die Einstellung eines
Farbregisters mittels des
Farben-CPXs). Nur bei »Ab-
bruch« (oder Schlieflen des
CPX-Moduls via AC__
CLOSE, siehe [3]) werden die
urspriinglichen Einstellun-
gen wiederhergestellt.

Der wichtigste Aspekt ei-
nes nichtmodalen Dialogs
wird also schon durch die Be-
zeichnung ausgedriickt: das
Aufrufen des Dialogs zwangt
den Benutzer in keinen Mo-
dus, er kann in allen Fen-
stern wie gewohnt weiterar-
beiten.

Und hier liegt der Knack-
punkt: allein dadurch, daf
man eine GEM-Dialogbox in
einem Fenster ausgibt, wird
sie nicht zu einer nicht-
modalen Dialogbox. Oft ist

das auch gar nicht win-
schenswert, weil der Benut-
zer ja eben eine bestimmte
Auswahl treffen soll, bevor er
weiterarbeiten kann. Wie
sollte also ein modaler Fen-
sterdialog aussehen?

Auch dieser Frage hat sich
Apple angenommen und im
System 7 die »verschiebba-
ren modalen Dialogboxen«
(»Movable Modal Dialox Bo-
xes«) eingefiihrt. Solche Dia-
loge haben nur ein einziges
sichtbares Fensterattribut,
namlich die Titelzeile (die
natiirlich unter GEM intern
aus »TITLE« und »MOVER«

besteht). Das heiBit: man
kann sie — genau wie eine
normale Dialoghox — nur

tiber die normalen Exit-
Buttons verlassen. Andere
Fenster der Applikation kén-
nen nicht nach vorne geholt
werden, solange der Dialog
nicht verlassen worden ist.
Andere Applikationen hin-
gegen konnen nach oben ge-
holt werden.

In der Meniileiste sollten
zu diesem Zeitpunkt nur
noch solche Mentipunkte er-
reichbar sein, die man auch
benutzen kann (gébe es eine
dokumentierte Methode,
Meniititel zu desaktivieren,
wére dies natiirlich noch
praktischer).

Ein Beispiel fiir modale
Fensterdialoge findet man in
der neuen Version des Re-
source Construction Sets »In-
terface« (Vertrieb: Shift), das
ab Ende September ausgelie-
fert werden soll (s. Abb. 1).

Aus programmiertechni-
scher Sicht sind natiirlich
noch einige Dinge mehr zu
beachten:

— In den bisherigen GEM-
Versionen ist die Anzahl der
Fenster beschriankt. Daher
mufl man immer mit dem
Fall zurechtkommen, dal3
kein neues Fenster mehr er-
zeugt werden konnte.

— Wenn der Bildschirm
nicht mehr blockiert wird,
miissen natiirlich alle ande-
ren Fenster der Applikation
auf Redraw-Events reagie-
ren kénnen.

— Wenn ein Fensterdialog
verlassen wird, fallen unaus-
weichlich Redraw-Events fiir
eigene und auch fiir fremde
Fenster an. Diese kénnen je
nach Art der Applikation
recht lange brauchen. Ein
Puffern eigener Fensterin-

‘halte ist gerade noch durch-

fithrbar, fiir Fenster anderer
Applikationen ist es aller-
dings unmaoglich. Atari tite
also gut daran, wenigstens
einen einfachen Mechanis-
mus zum tempordren Puf-
fern von Fensterinhalten in
das AES einzubauen.

Puffern von
Fensterinhalten

— Die AES-Funktion obje__
edit() gibt den Strich-Cursor
ohne Clipping aus und ist da-
mit flir Fensterdialoge unge-
eignet. Auch hier wire Atari
mit Anderungen im AES ge-
fordert.

Das heifit natiirlich nicht,
dall man nicht die Gelegen-
heit nutzen kann, einige
Dialoge in nichtmodale Fen-
sterdialoge umzuwandeln —
nur mufl man dann eben
auch an alle Konsequenzen
denken: z. B. kann es zu ver-
wirrenden Uberdeckungen
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von Menii-Shortcuts und Ta-
statur-Shortcuts in der Dia-
loghox kommen.

Natiirlich gibt es einige
sehr gute Kandidaten fur
nichtmodale Dialoge (wie
man sie auf anderen Be-
triebssystemen, wie zum
Beispiel »OpenWindowse,
héaufiger benutzt). Ein gutes
Beispiel ist ein »Suchen &
Ersetzen«-Dialog, der bei Be-
darf immer offengelassen
werden kann und damit im-
mer direkt zur Verfligung
steht, ohne erst einen Menii-
eintrag auswihlen zu mis-
sen (oder einen Tastatur-
shorteut zu benutzen). Gera-
de auf groflen Bildschirmen
kann der Benutzer sich so
ein geeignetes Bildschirm-
»Layout« aufbauen (das na-
tirlich auch gesichert wer-
den konnen sollte).

Solche nichtmodalen Fen-
sterdialoge sollten natiirlich
ein Schliefifeld besitzen und
den Zugang zu allen anderen
Fenstern der Applikation ge-
wiahren.

Nichtmodale
Dialoge

Mit nichtmodalen Dialo-
gen sollte man »Panel«Fen-
ster (s. Abb. 2) benutzen.
Auch Panel-Fenster koénnen
wihrend der normalen Ar-
beit gedffnet bleiben. Im Ge-
gensatz zu Dialogen haben
sie aber normalerweise kei-
ne Exit-Buttons und kénnen
nur Uber Fensteroperationen
geschlossen werden. Norma-
lerweise enthalten sie Werk-
zeuge oder spezielle Objekte,
die man in ein Dokument-
fenster einfiigen kann.

Volle drei Seiten widmet
der Inside Mac der Beschrif-
tung von Buttons (womit auf
“dem Mac ja bekanntlich nur

die Exit-Buttons, nicht etwa
Radio-Buttons oder Check-
Boxes gemeint sind). Ein-
fach, aber oft falsch gemacht:
es heifit »Cancel« bzw. »Ab-
bruch« (nicht etwa »CAN-
CEL« oder »ABBRUCHu),
wohl aber »OK«. Zu diesem
Hinweis hat sich allerdings
Atari selbst in der XControl-

Dokumentation  durchge-
rungen (dann aber selbst
nicht immer beherzigt).

Mehrdeutige und nicht auf
Anhieb zuzuordnende Be-
schriftungen  wie  »Jae,

sichern?

finderungen im CuberPunk™-Dokument
“impyText.CPAK' vor dem Verlassen

fault-Button zu machen und
beide gleichberechtigt er-
scheinen zu lassen.

Auch das Thema »allge-
meines Layout von Dialo-
gen« kommt bei Apple nicht
zu kurz. Hier eine Zusam-
menfassung der wichtigsten
Vorschlage (die sich mit dem
decken, was man seit gerau-
mer Zeit auch in vielen
GEM-Applikationen sieht):
— Exit-Buttons sollten zu-
mindest innerhalb einer Ap-
plikation immer an vorher-
sehbaren Stellen mit immer

[Nicht sichern| | Abbruch | | Sichern |

Abb. 3: Dialogbox »Anderungen sichern«

»Nein« oder »Doch« sollten
vermieden und wenn mog-
lich durch Verben ersetzt
werden (nKopierenu, »Uber-
springenc, »Verwerfenc).
»Abbruch« bricht den Dia-
log ab und versetzt den Com-
puter in exakt den Zustand
vor dem Aufruf des Dialogs.
Damit entspricht » Abbruch«
der Anweisung »breche diese
Operation ohne jeden Ne-
beneffekt ab«, nicht etwa
»ich habe diesen Hinweis ge-
lesen« oder »beende den Vor-
gang dennoch«. Wenn sich
der Ursprungszustand nicht
wiederherstellen 143t, sollte
es auch kein »Abbruch« ge-
ben (Alternative: »Stop«).
Der Default-Button in ei-
nem Dialog sollte immer der-
jenige sein, den der Anwen-
der mit der grofiten Wahr-
scheinlichkeit driicken wird.
Eine wichtige Ausnahme
von der Regel: wenn dieser
Knopf gefdhrliche Folgen
ausldsen kann (z. B. das For-
matieren einer Diskette). In
einem solchen Fall ist es un-
ter Umstianden am besten,
gar keinen Knopf zum De-

gleichen Abstédnden unter-
einander erscheinen. Der
Aktionsknopf (meist, aber
nicht immer »0Kc«) sollte
rechts unten in der Ecke ste-
hen und »Abbruch« links da-
neben.

— In allen Dialogen sollte
gleichméBig viel Platz zwi-
schen Dialogelementen und
-rahmen bleiben.

— Die meisten Benutzer (zu-
mindest diejenigen, fir die
man englisch-, franzosisch-
oder deutschsprachige Pro-
gramme schreibt) lesen von
oben nach unten und von
links nach rechts. Daher soll-
ten solche Dialogelemente,
die als erstes gesehen wer-
den sollen (Uberschrift, Icon
in einer Alertbox) oben und
links stehen. Exitbuttons,
mit denen man den Dialog
abschlieit, gehéren damit
nach unten rechts.

Wie intensiv sich die Ex-
perten bei Apple mit den
Problemen der Anwender
auseinandersetzen, zeigt ei-
ne lange Erorterung der
»Anderungen sichern«Dia-
logbox (s. Abb. 3) — wer ist

nicht selbst schon mal einem
Programm begegnet, bei
dem die in diesem Zusam-
menhang erscheinende Dia-
logbox iiberhaupt nicht oder
erst nach minutenlangem
Uberlegen zu verstehen war?
Am Apple-Vorschlag sind
folgende Details beachtens-
wert:
— Buttons sind nach Mog-
lichkeit mit Verben beschrif-
tet. »Nicht sichern« ist kla-
rer als  beispielsweise
»Neine.
— Der Button, der zum Ver-
lust der Anderungen fiihrt,
ist klar von den beiden ande-
ren Buttons getrennt. Um
ihn anzuklicken, muf} der
Benutzer die Maus gezielt
von der »Standardposition«
wegbewegen.
— Im Text wird der Name der
Applikation und der Doku-
mentenname erwihnt.

Blick in
andere Welten

Fazit: Die Apple-Systemdo-
kumentation ist und bleibt
eine niitzliche Informations-
quelle fiir alle, die benutzer-
freundliche Programme
schreiben wollen.

Natiirlich sind auch Ap-
ples Vorschliige nicht iiber je-
den Zweifel erhaben — auf je-
den Fall stecken aber erheb-
lich mehr Aufwand, Erfah-
rung und Erfolg als bei je-
dem anderen User-Interface
dahinter (wobei man die Op-
tik von »Windows« nur als
miBige Mac-Kopie bezeich-
nen kann). (uw)

Quellennachweis:

[1] Patrick G. Dubbrow: »Magix - Der Soft-
warejongleur«, ST-Magazin 7/92, Seite 48
2] Apple Computer Inc.: »Inside Macintosh,
Volume Vle«, Addison-Wesley Publishing
Company, Inc., ISBN 0-201-57755-0

3] Jankowski/Rabich/Reschke: »ATARI Pro-
fibuch ST-STE-TT«, 12. Auflage, Sybex Diis-
seldorf 1992, ISBN 3-88745-888-5
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erheblichen Spielraum
fur eigene Layout-Ent-
wicklungen. Bedingung ist
allerdings genaue Kenntnis
der in den Makrofiles »book.
sty«, »report.sty«, »article.
sty« und »letter.sty« verwen-
deten Syntax. Das kompli-
zierte Verfahren hat aber
auch Vorteile: willkiirliche
Verdnderungen an den
Hauptstil-Files, die mitun-
ter fiir hartnickige Inkom-
patibilitidten sorgen, werden
dadurch erschwert.
Wesentlich  unbedenkli-
cher ist eine Layout-Modifi-
kation per »Optionse«Stil.
Wir demonstrieren das am
Beispiel eines wissenschaft-
lichen Buchprojekts (eine
ausfithrliche Beschreibung
der geplanten Layoutinde-
rungen finden Sie im Infoka-
sten 1).

Gebrauchlicher
Leilenabstand

Zum Buchsatz verwendet
TeX den Dokumentstil
»book«. Auch »report« weist
dhnliche Eigenschaften auf
und soll hier bevorzugt be-
handelt werden. Dieser
Hauptstil erdffnet fiir jedes
Kapitel eine neue Seite und
setzt den Fullnotenzihler zu-
riick. Allerdings besitzt er —
wie alle anderen Hauptstile
— den Nachteil, dal} der bei
wissenschaftlichen Arbeiten
gebrduchliche eineinhalb-
zeilige Zeilenabstand nicht

laTeX bietet Anwendern

automatisch unterstiitzt
wird.

Bekanntlich  16st  der
LaTeX-Befehl

\renewcommand{\baselinestretch]
{1.5

das Problem nur zum Teil. Er
wirkt sich entgegen ge-

Buchsatz

SEMINAR ®

LaTeX

fr Konner

Bei allen Vorteilen der LaTeX-Layouts — wer mit

ihnen Bicher setzt, erlebt sein blaues Wunder.

Gegen zu groBe Uberschriften und unflexible

Zeilenabsténde hilft nur eins: eigene Style-Files.

EGBERT MEYER

brauchlicher Konventionen
auf den gesamten Textkor-
pus aus und formatiert auch
Fulinoten eineinhalbzeilig.
Zusitzliche  Erschwernis:
»baselinestretch«  reagiert
erst auf SchriftgroBenidnde-
rungen:

\small
\renewcommand{\baseline-
streteh]f1.5]

\normalsize
...hier folgt Thr FlieBtext...

Ein erneuter Aufruf von
\small

beendet »baselinestretche.
Der angehéngte Befehl

\normalsize

schaltet auf normale FlieB-

text-Schriftgréfie um. Grund-
sitzlich bestimmt TeX den
aktuellen Zeilenabstand
durch Multiplikation von
nbaselineskip« mit »base-
linestretch«. Die Deklara-
tion von »baselineskip« lie-
fert allerdings das gleiche
unbefriedigende  Resultat
und ist damit fiir lingere
Texte dhnlich ungeeignet.
Abhilfe schaffen neue De-
klarationen in den Gréfen-
Style-Files (zum Haupt-
Style w»report« gehéren
»repl0.sty«, »repll.sty« und
»repl2.sty«). Nachteil: Die
urspriinglichen Einstellun-

‘gen gehen dadurch verloren

und stehen Thnen im Notfall

Klammern) sorgen fiir:

® Kapiteliiberschriften
(rephead.sty)

(rephead.sty)

(1_1_halfsty)

Geplante Layoutmodifikation

Unsere drei neuen »Options«-Stile (File-Namen in

® unterstrichene Kopfzeilen (underlin.sty)

® Kapitelnumerierungen in magerer und kursiver 14-
Punkt-Schrift (rephead.sty) '

in fetter

® Uberschriften unterer Grade bei »section«, »subsec-
tion« und »subsubsection« in fetter 12-Punkt-Schrift

® angepalite Abstinde zwischen Kapitelzeilen und Kapi-
teltiberschriften (rephead.sty)
® anderthalbfachen Zeilenabstand bei

17-Punkt-Schrift

»normalsize«

Infokasten 1

nicht mehr zur Verfiigung.
Zudem entstehen Inkompa-
tibilit4dten beim Kompilieren
fremder TeX-Textdateien.

Anwender behelfen sich
deshalb gelegentlich mit
Umbenennung der Style-
Extender (»repl2.sty« in
»repl2.bak«). Ein eher um-
stdndliches Verfahren, bei
dem schnell der Uberblick
verloren geht. Es gibt jedoch
einen weiteren, weit unbe-
denklicheren Behelf: Die
Einrichtung spezieller »Op-
tions«-Files im  Ordner
»STYLES«. Fir die geplan-
ten Anderungen benétigen
wir insgesamt drei zus#tzli-
che Ergidnzungsstile. Die fol-
genden Beispiele helfen Ih-
nen, eigene Optionstile zu
entwickeln. Wenn unsere
Vorschliage bereits IThren
Wiinschen entsprechen, tip-
pen Sie einfach das jeweilige
Listing ab, das Sie natiirlich
auch auf unserer TeX-Leser-
diskette (siehe Infokasten 2)
finden.

Abstande
definieren

Im folgenden gehen wir da-
von aus, dafl Sie den Haupt-
stil »report« gemeinsam mit
einer 12-Punkt-Schrift ver-
wenden. Das GroBen-File
»repl2« iibergibt an TeX alle
fiir Zeilenabsténde benétig-
ten Angaben. Dabei berech-
net sich der Durchschuf} (Zei-
lenzwischenraum) aus der
Héhe der verwendeten
Schrift und einem entspre-
chenden Zeilenabstand. Fiir
die 12-Punkt-Normalschrift
(»normalsize«) legt »repl2«
einen Durchschull (»baseli-
neskip«) von 2,5 Punkt plus
Schrifthéhe fest, also 14,5
Punkt. Die Deklaration lau-
tet:
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ViergroBerter Zeilenahstand

Tippen Sie' folgendes Listing mit einem rASCII-
Texteditor ab und verschieben Sie es in den Ordner »STY-

...\@setsize\normalsize
[14.5pt\xiipt...

Das sorgt unter Beriick-
sichtigung des TeX-internen
Umrechnungsverfahrens
(»baslineskip« multipliziert
mit »baselinestretch«) und
der schriftabhédngigen Vor-
einstellung des Zeilenab-
stands fiir einen Zeilenzwi-
schenraum von ca. zwei Mil-
limetern. Zur Syntax der

Font-Definitionszeile:

\@setsize

erwartet Angaben zur ver-
wendeten Schrift. In diesem
Fall ist es die voreingestellte
Normalschrift, die von TeX
immer dann verwendet wird,
wenn im Fliefitext keine
Schriftgrofie vereinbart wur-
de. Der néchste Eintrag lau-
tet folglich

\normalsize

An ihn schliefit sich in ge-
schweifter Klammer der
Wert von »baselineskip« an.
Der Parameter »19pt« ver-
groflert den Abstand vom un-
teren Ende von Zeile 1 bis
zum oberen Ende von Zeile 2
um etwa das Doppelte. Das
entspricht ziemlich genau
den Konventionen fiir an-
derthalbzeiligen  Abstand
bei einer 12-Punkt-Schrift,
die im Anschlufl an »base-
lineskip« per
\xiipt
aufgerufen wird. »xii« ent-
spricht der romischen Ziffer
XII und »pt« der TeX-inter-
nen Abkiirzung far die Maf-
einheit Punkt (=2.845 mm).
Diese simple Anderung
reicht bereits aus, um den
Abstand fiir »normalsize«
automatisch auf eineinhalb
Zeilen zu fixieren. Fur das
»Options«-File »1__1_ half.
sty« bleiben die restlichen
Definitionen von »normal-
size« erhalten. Sie legen im

LES«. Der LaTeX-Aufruf lautet zwingend

\documentstyle[german,12pt,1 1 half...]{report|

TeH-Shell Paremeter TeH-Projekt Arbeiten Tools

T = ddr_1.dvi |

Ll - =
1.1.1 Die Vita als Bewertungsmafistab
Nach dem Ende der Zweistaailichkeit wurde, mehr noch als in den Jahren
suvor, nach Belegen fir politisch konformes Verhalien der Dpr-Autoren
geforscht, Gleichzeitig geriet die individuelle Schriftsteller-Vita in den Rang
eines literarischen Bewertungsmafstabs. Grundsitalich verdichlig machten
sich alle Autoten, die in ihrer DDR-Vergangenheit nicht mindestens einen
Kampf auf Biegen und Brechen mit dem Zensor ausgefochien hatten.

Bine, wie BECKER meint, unsulissige ideologische Ausrichtung, die wenig
mit den Mafstiben su tun hatie, nach denen westliche Rezensenten westli-
che Literatur bewerteten:

nNiemals habeich einen bundesdeutschen Resensenten iber
das Buch eines bundesdeutschen Autors sagen horen: Alles gut
und schén, doch sieht er den Mifistinden in seiner Gesellschaft
seltsam unkrtisch gegeniber”

Zeilenabstand entspricht nicht den Konventionen

% 1_1 HALF.sty June 1992

% option style (E. Meyer)

\typeoutf]

\typeoutfoptions style for additional Space}
\Typeout [between Lines]

\typeout]

% use only together with REPORT.STY and REP12.S5TY
% changes space between lines

\def\@normalsi-
ze[\@setsize\normalsize{19pt]\xiipt\@xiipt
\abovedisplayskip 12pt plus3pt minus7pt
\belowdisplayskip \abovedisplayskip
\abovedisplayshortskip \z@ plus3pt
\belowdisplayshortskip 6.5pt plus3.5pt minus3pt
\let\@1listi\@1listI}

Listing I: »I__1__HALFSTY«

TeK-Shell Parameter TeH-Projekt Arbeiten Tools
ddr_t.dul [0

1.1.1 Die Vita als Bewertungsmaflstab

e

Nach dem Ende der Zweistaatlichkeit wurde, mehr noch als in den Jahren
suvor, nach Belegen fir politisch konformes Verhalten der Dpr-Autoren
geforscht. Gleichseitig geriet die individuelle Schrifisteller-Vita in den Rang
eines literarischen Bewertungsmafstabs, Grundsitslich verdichtig machten
sich alle Autoren, die in ihrer DpR-Vergangenheit nicht mindestens einen
Kampfauf Biegen und Brechen mit dem Zensor ausgefochien hatien.

Bine, wie BRCKER meint, unsulissige ideologische Ausrichiung, die wenig
mit den Mafstiben su tun hatte, nach denen westliche Resensenten westli-
che Literatur bewerteten:

o
¢ 1]

Delklaration von »normalsize« fiihrt zu 1'hzeiligem Abstand

durchs chnittlichen Resipienten Ost nur marginal mit der eigenen Erlebenswelt
orreliert, witkte das Motiv der gesellschaftlichen Isolation auf den westdeut-
schen Leser keineswegs uniypisch oder utopisch, sondern vertraut und iberaus

1ygl. Brettschneider, Werner; ,JwistAen Wtrarischir Astonomis ond §taetidiinsd, Die
Literatur in der DD R, Berlin 1980

1 Kunert, Ginter; Disssefts 443 Erianeras, Minchen/Wien 1982, 5. 185
"Rither; Groif rar Prder, cit. opt. , 5.9

"W Hein, Christoph; Drr fromde Pround, Berlin und Weimar 1982 (in der Bundestepublik
erschienen unter dem Titel: DracAenilut, Darmstadt 1983

Fufinoten bleiben von den Anderungen unberiihrt

wesentlichen den Abstand
fiir Formeln im Textbereich
fest und sind fir dieses Bei-
spiel von geringem Interesse.
Den vollstindigen Aufbau
des »Options«-Files finden
Sie in Listing 1.

Ein Problem des andert-
halbzeiligen Abstands ergibt
sich aus dem fiir TeX nun
komplizierteren Seitenum-
bruch. Deshalb sollte die
Texthéhe ein ganzzahliges
Vielfaches von »baseline-
skip« betragen. Dieses Maf}
sorgt fiir eine ausgewogene
Verteilung des Textes auf ei-
ner Seite. TeX quittiert diese
Erleichterung mit deutlich
weniger

underfull\vbox-Warnungen.

Bei

\normalsize{19pt]

empfehlen sich Textldngen
von 190, 209 oder 228 mm.
Vergessen Sie nicht, zu die-
sem Wert den Betrag von
»topskip« zu addieren.

Uberschriften-
variationen

Fir Deklarationen zur
UberschriftengroBe ist eben-
falls »repl2.sty« zustdndig.
Theoretisch lassen sich alle
Anderungen, die wir in die-
sem Seminar vorschlagen, in
einem »Options«-File unter-
bringen. Auf unserer TeX-
Leserdiskette finden Sie des-
halb die Datei »repmod.sty«,
in der die Layoutmodifika-
tionen zusammengelegt
wurden (wie immer gibt es
eine TeX-Servicediskette, s.
Kasten S. 68).

Dieses umfangreiche »Op-
tions«-File erweist sich aller-
dings als unflexibel. Durch
die Verteilung auf mehrere
kleine Stildateien lassen
sich nun unerwiinschte An-
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SEMINAR

Kieinere Kapiteliiberschriften

Tippen Sie. folgendes Listing mit einem ASCII-
Texteditor ab und verschieben Sie es in den Ordner »STY-

derungen einfach ignorie-
ren. Wenn Sie kleinere Uber-
schriften wiinschen aber den
urspriinglichen  Zeilenab-
stand beibehalten wollen,
verzichten Sie einfach auf
den Aufruf des »Options«-
Files »1__1__half«.

Headline-Design
komplex

Die Anderungen bei Uber-
schriften sind weitaus kom-
plexer, als die fiir Zeilenab-
stdnde. Sie werden begin-
nend mit der Zeile

\def\@makechapterhead # 1{...

vorgenommen. Dabei ent-
spricht die fiir die Kapitelzei-
le (chapterhead) per

... \ifnum \e@secnumdepth
>\m@ne\huge\bf. ..

festgelegte Schriftgrofe »hu-
ge« einer 25-Punkt-Schrift
(siehe dazu die Tabelle
»Schrif'tgrﬁﬁen«).

Diese Anweisung veran-
lafit TeX, jedes neue Kapitel
mit der Textausgabe: »Kapi-
tel« und anschlieBender Ka-
pitelnummer zu beginnen.
Dazu greift das Programm
automatisch auf die 25-
Punkt-Schrift shuge« (xxvpt)
mit dem Schriftattribut fett
»bf« (=boldface) zu, die wir
durch eine 14-Punkt-Kursiv-
schrift

\large\em

ersetzen. Die urspriingliche
25-Punkt-Schrift verwendet
TeX iibrigens auch fiir die
Dachzeile des Inhaltsver-
zeichnisses. Unsere Ande-
rung sorgt auch hier fiir eine
14-Punkt-Kursive, die Sie
zum Ausdruck gegebenen-
falls mit »Metafont« erzeu-
gen missen. Nach

i Nvskip 20ptNFEL

LES«. Der LaTeX-Aufruf lautet zwingend

\documentstyle[german, 12pt, réphead. ..]{report]

Par

Kt firbeiten Tools
[ aor_1.dvi T

a

Kapitel 1

Einleitung

1.1 Phase literaturwissenschaftlichen Un-

Zu grof und zu schwarz, um noch schon zu sein. ..

gentiigens
. Vor allsam macht der Deanfsche
cinen Fehler: Br verwechself das
Daisgestellte mit dem Dazsfellenden
Kurt Tucholsky
)

% rephead.sty — options style (E.Meyer)

% changes pt-size in Headlines

% use only together with »report« and »repl2«
\typeout|}

\typeout{ small headlines options style]
\typeout(}

\def\@makechapterhead # 1{%
\vspace¥[50pt]{\parindent Opt \raggedright
\ifnum \e@secnumdepth >\m@ne

\large\em \@chapapp{} \thechapter
\par\vskip 20pt \fi

\Large \bf # 1\par

\nobreak \vskip 20pt]}]
\def\@makeschapterhead # 1{%
\vspace*{50pt]{\parindent Opt \raggedright
\large \em # 1\par

\nobreak \vskip 20pt}]
\def\section{\@startsection [section]{1]
\z@]{-3.5ex plus -lex minus -.2ex|

{2.3ex plus .2ex|{\normalsize\bf}]
\def\subsection{\@startsection{subsection}{2}
\e@][-3.25ex plus -lex minus -.2ex]

{1.5ex plus .2ex|{\normalsize\bf}]
\def\subsubsection[\@startsection{subsubsection]
(3i0\2@]}{-3.25ex plus -1lex minus -.2ex]
{1.5ex plus .2ex|[\normalsize\em}]

Listing 2: »REPHEAD.ST Y«

Tel-She
o WHW i R b
Kapitel 1

Einleitung

1.1 Phase literaturwissenschaftlichen Ungeniigens

Voz allem macht der Denfeche
einen Fekler: Er verwecheelt das
Dargestellfe mit dem Darsiellenden

Kurt Tucholsky

Gibt es eine DpR-Literatur und was ist ihre Spesifik? Kaum ¢ine Problem-

Listing 2 dindert Kapitelnumerierung und Uberschriften,

erfolgt der Aufruf fiir die Ka-
piteltiberschrift. Trotz des
Befehls

“Huge \bf

erzeugt TeX dieselbe 25-
Punkt-Schrift, die auch fiir
die Kapitelnumerierung ver-
wendet wird, obwohl sich
normalerweise die von »hu-
ge« und »Huge« aufgerufe-
nen Schriftgréfen unter-
scheiden. Die Deklaration

\let\Huge=\huge

blendet den »Huge«Aufruf
quasi aus und stellt nur noch
die Schriftgréfie »huge« zur
Verfiigung. Im Verhiltnis
zum Flietext erweisen sich
25-Punkt-Schriften als zu
grof}. Die Deklaration

\Large \bf

schaltet auf eine fette 17-
Punkt-Schrift um. Die kursi-
ve Kapitelnumerierung

\large \em

sollte zusitzlich auch fiir die
Schriftwahl von

...\@nmakeschapterhead#1{...

erkléart werden.

Fiir Kapiteliiberschriften
ersten, zweiten und dritten
Grades ist eine fette 12-
Punkt-Schrift vorgesehen.
Sie wird beginnend mit der
Zeile

\def\section{\@startsection...

durch

...{2.3ex plus .2ex]
{\normalsize\bf]]

vereinbart.

Uberschriften sollten Sie
in jedem Fall Thren speziel-
len Bediirfnissen anpassen
und unser Listing »rephead.
sty« zunéchst nur als Anre-
gung verstehen.

Aufgrund der vorgenom-
menen Schriftendnderung
entsteht ein neues Problem:
Die Abstande der Uber-
schriften orientieren sich im-
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mer noch an den zuvor einge-
stellten grofleren Schriften
und sind zwischen Kapitel-
numerierung, Kapiteliiber-
schrift und den Uberschrif-
ten unterer Grade zu iippig.
Absténde zwischen Uber-
schriften deklariert »rep12«
per
\vskip-Kommando.

Der »vskip«-Wert nach
smakechapterhead«  sorgt
dabei fiir den Abstand zwi-
schen Kapitelnumerierung
und Kapiteliiberschrift,
»Vskip« im Anschluf} an »no-
breake« fir den vertikalen
Zwischenraum zur Uber-
schrift 2. Grades. Zuvor legt

\vspace*{50pt}

den Abstand vom Kopf der

TeX-Leserdiskette

Die TeX-Leserdiskette zu diesem Kurs erhalten Sie ge-
gen Einsendung einer formatierten Leerdiskette in einem
addressierten und frankierten Riickumschlag und einer
Bearbeitungsgebiihr von 5 Mark in Briefmarken. Sie ent-
hélt neben niitzlichen TeX-Utilities alle im Rahmen die-
ses Kurses vorgestellten »Options«-Stile sowie Styles,
Ubungen und eine TeX-Umsetzung unseres Seminars
»LaTeX for Beginners« (ST-Magazin 10/11/und 12, 1991)
als TeX-ASCII- und DVI-File. Falls Sie sich fiir diesen Kurs
interessieren und Thnen die entsprechenden Ausgaben
fehlen, kénnen Sie die Artikel als Kopien anfordern.

Schicken Sie Ihre Bestellung an:

Verlag Markt & Technik
Redaktion ST-Magazin
Stichwort »TeX-Disk«
Hans-Pinsel-Str. 2
8013 Haar

Schreiben Sie uns auch, wenn Sie eigene Ideen haben
oder legen Sie eine Diskette mit eigenen Layouts bei. Die
besten Vorschlige versffentlichen wir in loser Folge in fol-
genden LaTeX-Seminaren. Auflerdem verlosen wir unter
den zehn besten Einsendungen je ein Kompletipaket
»Multi-TeX«, die multitaskingfihige Version von Maxon
Computer mit Hintergrunddruck. Infokasten 2

pitelnummer fest. Wenn Sie
der vertikale Freiraum von
50 Punkt stirt, sind auch an
dieser Stelle Anderungen
moglich.

LaTeX bietet wahlweise
die Verwendung von Kopf-
und Fulizeilen an. Im folgen-
den Beispiel verwenden wir
ausschliefilich  Kopfzeilen,
bei denen TeX auf geraden
Seiten links die Seitenzahl
und rechts Kapitelnumerie-
rung und Kapiteliiberschrift
ausgibt. Uberschriften 1.
und 2. Grades plaziert das
System automatisch auf un-
geraden Seiten links. Die
Seitenzahl Dbefindet sich
dann am rechten Rand der
Kopfzeile. Dazu iibernimmt

LaTeX automatisch per
\chapter|...]

Seite bis zur Ausgabe der Ka-

il
\section|...]

Feinschiiff fiirs
LaleX-Layout

Buch vermittelt als er-
ste deutschsprachige
Publikation Innenansich-
ten der Syntax von Makro-
definitionen. Das 552seiti-
ge Kompendium richtet
sich vor allem an getibte
LaTeX-Anwender. Zusétzli-
che Lektiire von Kopkas
Erstlingswerk »LaTeX.
Der Autor macht den Le-
ser zundchst gefdllig mit
der Bedienung der TeX-Zu-
sitze »PicdTeX« (mit Hin-
weisen auf Positionierung
und Schachtelung von Bil-
dern), dem Mehrfarbfolien-
Generator »SliTeX« und
dem »METAFONT«-Schrift-
entwicklungspaket  ver-
traut. Die um rund 100 Sei-
ten erweiterte dritte Aufla-
ge enthilt zudem erstmalig
Informationen zu Grundbe-

Kopkas zweites LaTeX- .

fehlen und den deutschen
Befehlszusatz neuerer TeX-
Versionen.

Mit Erscheinen von TeX
3.0 sind auch lastige Be-
schrinkungen der ur-
spriinglich auf die USA zu-
geschnittenen - Software
vergessen. Dank einer, auf
internationalen TeX-Kon-
ferenzen geforderten und
nun eingebauten 8-Bit-Zei-
chenkodierung, akzeptiert
das Programm mittlerwei-
le 256 Zeichen pro Zeichen-
satz. Damit lassen sich
Sonder- und diakritische
Zeichen direkt aufrufen.
Vorldufige »Cork«Fonts
von Norbert Schwarz lie-
gen seit kurzem als META-
FONT-Quelldateien  vor
und werden spéter durch
die endgiiltigen »ec«-Zei-
chensitze (ec=Extended
Computer) abgelost.

Zusatzliche Einblicke ins
vereinfachte Zeichensatz-
auswahlverfahren  »New

Font Selection Scheme«
(NFSS) machen den LaTeX-
Ratgeber zum unentbehrli-
chen Nachschlagwerk fiir
TeXaner mit dauerhaften
Fontproblemen. NFSS fafit
Schriften gleicher und ahn-
licher Charakteristik zu
Font-Familien zusammen
und erlaubt den Aufruf von
Fonts  unterschiedlicher
Starken und Weiten. Von
»ultralight« bis »ultrabold«
stehen insgesamt neun
Schriftstdrken zur Wahl,
die sich in Stufen von »ul-
tracondensed« bis »ultraex-
panded« dehnen und stau-
chen lassen.

Richtig zur Sache geht’s
allerdings erst, wenn Kop-
ka auf rund 70 Seiten mii-
den LaTeX-Layouts den
Feinschliff verpafit. Die
Entwicklung eigener La-
TeX-Makros — unter ande-
rem fiir zentrierte Gliede-
rungsiberschriften — er-
schliefen sich Lesern je-

doch erst nach Kenntnis
korrespondierender  TeX-
Strukturen. Haufiges Zu-
riickbldttern zu vorherge-
henden Kapiteln ist dabei
kaum zu umgehen. Zur ge-
steigerten Erschwernis
1468t auch das Stichwortver-
zeichnis die gewohnte
Ubersichtlichkeit vermis-
sen. Selbst Anwender, die
Kopkas  »Entwicklungs-
moglichkeiten« nicht als
Crashkurs fir Layoutmodi-
fikationen benutzen, kom-
men auf ihre Kosten. Sie er-
halten zu vielen, besonders
den deutschen Sprachraum
und METAFONT betref-
fenden Problemen kompe-
tente Hilfen. Uber einige
wichtige Bereiche der Sei-
tengestaltung — vor allem
die Anderung des Zeilenab-
stands — schweigt sich aber
auch Kopka aus. Wir helfen
weiter. ..

Addison-Wesley Verlag, Wachsbleiche 7-12,
5300 Bonn 1, Tel. 0228/694046
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\subsection|...] oder
\subsubsectionf...]

eingegebene Uberschriften
aus dem Fliefitext und wan-
delt sie in Versalien (Grof3-
buchstaben). Unser »Op-
tions«-File »underlin« sorgt
zusétzlich unterhalb der
Kopfzeile fiir eine durchgezo-

»Repl2.sty« stellt fur die
LaTeX-Schriftgroen »ti-
ny« bis »Huge« Schriften
in folgenden Punktgro-
fen zur Verfligung:

tiny = 6 Punkt (vipt)
scriptsize = 8 Punkt (viiipt)
large = 14 Punkt (xivpt)
Large = 17 Punkt (xviipt)
Large = 20 Punkt (xxpt)
huge = 25 Punkt (xxvpt)
Huge = 25 Punkt (entspre-

chend »huge«)

Schriftgrofien

gene vertikale Linie mit der
Breite

\textwidth

mit der Sie in der Priaambel
des Dokuments die Breite
des FlieBtextbereichs festle-
gen. Passen Sie deshalb den
Parameter von

...[\hbox to 1l4em...

an den aktuellen Wert von

\textwidth

an. Der voreingestelle Wert
von 14 cm entspricht einer
Textbreite von 140 Millime-
tern. Fehlt der

\textwidth-Aufruf

in der Prdambel, sollten Sie
ihn unbedingt nachtragen.
Dabei kﬁmme_rt sich

\@evenhead

um die Gestaltung von Kopf-
zeilen auf geraden Seiten.
Um das gleiche Resultat auf
ungeraden Seiten zu errei-
chen, muf} zusitzlich die
Zeile

\def\@oddhead{\hss\vbox{\hbox
to l4em...

SEMINAR @

Unterstrichene Dachzeilen

Tippen Sie folgendes Listing mit einem ASCII-
Texteditor ab und verschieben Sie es in den Ordner »STY-
LES«. Der LaTeX-Aufruf lautet zwingend

\documentstyle[german,12pt, twoside,underlin. ..]{report]

TeH-Shell Paremeter TeK-Projekt MArbeiten Tools
of s S = aar_1.avi [

4 KAPITEL 1. EINLEITUNG

sche Literaturen gill es#%® bis sur Ratlosigkeit angesichts mangelnde

Normale Kopfzeilen ...

% Head Style by Egbert Meyer — options style
% June 1992
\typeout{]
\typeout{Underlined Headlines]
\typeout{options style file}
\typeout{for]
\typeout{ST-Magazin, Germany]
\typeout{}
% changing headlines to underlined headlines
\def\ps@headings{\let\@mkboth\@gobbletwo
\def\@evenhead|{\hss\vbox{\hbox to l4cm{\normalsize
\rm\thepage \hfil\small\sl\leftmark}%
\vskip 2pt \hrule]\hss{%
\def\@oddhead{\hss\vbox{\hbox to l4cm(%
\small\sl\rightmark \hfil
\normalsize \rm\thepage}
\vskip 2pt \hrule}]
\def\@oddfoot{|\def\@evenfoot(}
\def\chaptermark # # 1{\markboth [\uppercase[\ifnum
\e@secnumdepth >\m@ne

\@chapapp\ \thechapter.
\fi # #1}[]}\def\sectionmark # # 1{\markright{%
\uppercase{\ifnum \c@secnundepth >\z@
\thesection. \\fi # #1}}}}

Listing 3: »UNDERLIN.ST Y«

TeH-Projekt Arbeiten Tools

TR N AARDE )L Y

TeH-Shell Parameter

4 EAPITEL 1. EINLEITUNG

he Literaturen gibl es2%* bis sur Ratlosigkeit angesichts mangelnd

... und Kopfzeilen unterstrichen

[12pt,german,1_1 half,twoside,
rephead,underlin]

Folgende Priaambel erzielt
mit unseren Layoutanderun-
gen die besten Resultate.
\pagestylefheadings]

(fiir ungerade Seiten) an
stextwidth« angepalit wer-
den. Die korrekte Ubergabe
unterschiedlicher Kopfzei-
len an geraden und ungera-
den Seiten funktioniert iibri-

g : \textheight209mm
gens nur mit einem »twWo- i ioiathis0m
side«-Aufruf in der »Op- \itemsepspt

\footnotesep4.5mm
\parskip7pt plus2pt minus2pt
\parindentOpt

\topmargin 7mm

\topskip Opt
\emergencystretch=3pt

tions«-Zeile. »twoside« steht
dabei immer vor »underline.
Die aufgerufenen »Optionse-
Stile in zweckméiBiger Rei-
henfolge:

Der LaTeX-Befehl nemergen-
cystretch« ist ein TeX-3.0-
Feature. Normalerweise
nimmt das Schriftsatzpro-
gramm zwei Zeilenumbruch-
versuche vor. Beim ersten,
mit dem Versuch, Zeilen oh-
ne Worttrennung zu umbre-
chen, beim zweiten per
Trennliste. Gelingt auch da-
durch kein akzeptabler Um-
bruch innerhalb eingestell-
ter Toleranzen, gestattet
»emergencystretch« einen
weiteren Umbruchversuch.

Leerstellen
vermeiden

Der Parameter »3pte« er-
laubt die Einfiigung von zu-
sitzlichem horizontalem
Durchschull zwischen Wor-
tern mit der Grofie 3 Punkt.
Mehr als 5 Punkt ist bei ei-
ner Textbreite von 140 Milli-
metern nicht empfehlens-
wert, wenn Sie unschéne
Leerstellen vermeiden
mochten. Erfreulicherweise
verursacht »emergency-
stretch« erheblich weniger

\overfull \hbox-Warnungen.

Wie bereits angedeutet,
planen wir, die Serie »Gestal-
tung wissenschaftlicher Tex-
te mit TeX« in loser Folge
fortzusetzen. Je nach Bedarf
gibt es z.B. an den Universi-
titen geringfligig voneinan-
der abweichende Konventio-
nen.

AuBerdem greift die Ande-
rung in Style-Files in auto-
matische TeX-Abldufe ein.
Beispielsweise werden wir
auf die Tatsache eingehen,
dafl das Listing»1__1_ Half.
sty« innerhalb einer gqote-
Umgebung nicht, wie sonst
von TeX gewohnt, eine auto-
matische Anpassung des Zei-
lenabstands an kleinere
Schriftarten bewirkt. (hu)
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gramms sind grafische

Funktionen notwendig,
sog. grafische Primitive.
»TTPaint« verwendet hierzu
ausschlieBlich Routinen, die
von der grafischen Benut-
zungsoberfliche GEM be-
reitgestellt werden. Es nutzt
die Ausgabefunktionen
»v__pline« zum Zeichnen
von Punkten, Linien und un-
gefiilllten Polygonen, »v__
fillarea« zum Zeichnen ge-
fiillter Polygone, »v__bar«
zum Zeichnen von gefiillten
bzw. ungefiillten Recht-
ecken, »v__ellipse« zum
Zeichnen von gefiillten bzw.
ungefiillten Ellipsen und
»v__gtexte zur Textdarstel-
lung.

Attribut-
Funktionen

Z um Betrieb eines Malpro-

Um die Art der Ausgabe zu
beeinflussen, existieren At-
tributfunktionen, die im
Rahmen der defensiven Pro-
grammierung vor jeder Aus-
gabefunktion mit den ge-
wiinschten Parametern auf-
gerufen werden sollten. Es
werden z. B. die Attribut-
funktionen zum Setzen der
Zeichenfarbe, Linienstirke,
Filltyp und Schreibmodus
verwendet.

Ferner miissen Funktio-
nen zur Mauszeigersteue-
rung angewandt werden. Da-
zu gehéren »vq__mouse« zur
Mausstatusabfrage, »Y__
show__c« und »v__hide__c«
zum Ein- bzw. Abschalten
des Grafik-Cursors. Die bei-
den letzten Funktionen wer-
den bendétigt, um Verinde-
rungen des Hintergrunds
durch den Mauszeiger zu
verhindern. Die Routine
ngraf _mouse«bestimmt das
Aussehen des Grafik-Cursors.

Grafik

Malprogramm
TT Paint 256

Unser 256-Farben-TT-Malprogramm erhélt nun

Grund- und Menifunktionen, die bereits am Ende

dieser Folge einfaches Freihandmalen und Farb-

auswahl gestatten.

CARSTEN UND HENRIK BEHRENS

Da Ausgabefunktionen ty-
pischerweise sehr oft ge-
braucht werden, erscheint es
sinnvoll, gekapselte Grund-
funktionen zu implementie-
ren, die durch geeignete Pa-
rameter alle benétigten At-
tribute setzen und die ge-
wiinschte Ausgabefunktio-
nen aufrufen. So entstehen
die grafischen Grundfunk-
tionen Plot, Point, Line, Box,
Ellipse, Polygon und Text.

In diesen Funktionen wer-
den nicht alle von GEM un-
terstiitzten Attributfunktio-
nen genutzt, eine Erweite-
rung ist jedoch ohne weiteres
moglich. Natiirlich mifiten
dann selbstverstédndlich
neue Menitifunktionen in
TTPaint integriert werden,
was aber tiberhaupt kein
Problem ist, wie Sie sehen
werden.

TTPaint setzt sich aus vier
Arbeitsbereichen zusam-
men: der Toolbox, in der sich
alle Werkzeuge zum Bear-
beiten der Grafik (z.B. Li-
nien, Kreis etc.) durch Maus-
klick auswihlen lassen, dem
Farbmischer, in dem sich ein-
zelne Farben der Farbpalette
aus den Grundfarben Rot,
Griin und Blau zusammen-
stellen lassen (additive Farb-
mischung), der Farbpalette,
in der die Pinselfarbe aus
256 Farbvarianten gewéhlt
wird und schlief3lich aus der

Arbeitsfliche, auf der die
Werkzeuge eingesetzt wer-
den.

Die Toolbox wird mittels
der Funktion »Draw__
Menue« aufgebaut. Man un-
terscheidet zwischen stati-
schen und verdnderlichen
Icons. Die verédnderlichen
Icons geben Auskunft, ob
Rechtecke, Ellipsen und Po-
lygone un-, bzw. gefiillt ange-
wendet werden. Der Farbmi-
scher ist in diesem Kursteil
noch nicht integriert. Zur
Anzeige der Farbpalette
wird iiber die Funktion
»Show__Colors« ein 32 x 8
groB3es Farbfeld gezeichnet.

Die Funktion »Check__
Toolbox«  iiberwacht die
Werkzeugkiste.  Zunéchst
iiberpriift sie, ob die linke
Maustaste gedriickt ist und
ob sich der Mauszeiger im
Bereich der Werkzeugkiste
befindet. Ist dies der Fall,
wiinscht der Benutzer eine
Meniiauswahl. Jetzt mulf die
Berechnung erfolgen, wel-
che der Funktionen ange-
klickt wurde. Die Toolbox be-
steht aus 4 x 4 Feldern. Die
Zuordnung eines Felds zt ei-
nem Funktionscode ge-
schieht so:® Transformation
der Mauskoordinaten auf die
Toolbox-Koordinaten durch
Subtraktion der Koordina-
ten der linken oberen Tool-
box-Ecke Mx, My.

Die Felder sind fest auf die
GrofBe 40 x 40 Pixeln gesetzt.
Daraus ergibt sich eine Ge-
samtgrofle der Toolbox von
160 x 160 Pixeln. Die trans-
formierten Mauskoordina-
ten werden durch 40 (Feld-
groBle) dividiert. Jetzt kon-
nen die X- und Y-Koordina-
ten logischerweise nur im In-
tervall [0,3] liegen.

Diese Werte miissen nun
zu einem Funktionscode (Co-
de) verkniipft werden. Dies
geschieht durch Verschieben
des Y-Werts um 2 Bit nach
links, um 2 Bit Platz fiir den
X-Wert zu schaffen, der nun
in den Code mittels Oder-
Verkniipfung eingeflgt
wird. Der Code liegt jetzt im
Intervall [0,15] (Y x 4 + X)
und ist bereit zur Auswer-
tung. Als Echo fiir den Be-
nutzer wird die angewéhlte
Funktion markiert (»Mark__
Icon«).

Die Toolbox-Funktionen
enthilt sofort aktivierbare
Verwaltungs- und Zeichen-
funktionen, die erst nach
Wechsel zum Arbeitshlatt
aktiv werden. Die Werkzeug-
kiste 146t sich folgenderma-
Ben um weitere Funktionen
erweitern: Das Menii muf}
weiter nach oben verschoben
(My) und die GroBe der Tool-
box entlang der y-Achse ver-
groflert werden (z. B. 160 x
200 fur 20 statt 16 Felder).

Toolhox-
Funktionen

Diese Vergréfierung mufl in
der Routine »Check__Tool-
box« und natiirlich in
»Draw__Menue« beriick-
sichtigt werden. Bei4 x 5 Fel-
dern liegt der Funktionscode
dementsprechend im Inter-
vall [0,19]. Die neuen Werk-
zeuge sind dann entweder in
»Use__Tool« aufzurufen,
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falls es sich um Malfunktio-

nen handelt oder in
»Check__Toolbox«, wenn
neue Verwaltungsfunktio-

nen integriert werden sollen.

Die Farbpalette wird von
der Funktion »Check__ Co-
lorbox« tiberwacht. Hierzu
verwendet sie die Funktion
»Get__Colorindex«, die den
neuen Farbindex zuriicklie-

fert oder den alten beibehalt, .

falls der Benutzer keine
neue Farbe angeklickt hat.

Farbpaletten-
funktionen

AuBerdem werden die Slider
im Farbmischer aktuali-
siert, was jedoch in dieser
Folge noch keine Wirkung
zeigt. Die Funktion »Get__
Colorindex« berechnet den
Index der Farbe nach dem
gleichen Verfahren, das bei
der Bestimmung des Funk-
tionscodes bei der Mentiaus-
wahl angewendet wurde. In
der Farbpalette erhilt der
Benutzer ein Echo auf seine
Eingabe. Die gewéhlte Farbe
wird umrahmt, die alte de-
markiert. Im Farbmischer
wird die aktuelle Zeichenfar-
be dargestellt.

Alle Malfunktionen wer-
den iiber die Funktion
»Use__Tool« aufgerufen. Der
Benutzer muf} dazu die rech-
te Maustaste driicken, um
auf das Arbeitsblatt zu ge-
langen. Der Funktionscode
»Code« wird ausgewertet
und in die entsprechende
Funktion verzweigt.

Die Uberwachung aller
Benutzereingaben ist die
Aufgabe der Funktion
»Get__User_ Interactione.
Sie enthilt die Hauptschlei-
fe von TTPaint, in der die
Funktionen »Check__Color-
box«, »Check__Toolbox« und
»Use__Tool« so lange durch-

laufen werden, bis durch die
Verwaltungsfunktion »Quit«
das Terminierungsflag ge-
setzt wird. Die Funktion
»TTPaint« initialisiert das
Malprogramm mittels
»Init__TTPaint« und ver-
zweigt zur Hauptfunktion

»Get__User__Interaction«
In »Init_ TTPaint« werden
Basisparameter gesetzt, die
Farbpalette initialisiert
(»Init__Palette«) und Menii-
sowie Arbeitsbildschirm ge-
loscht. Danach wird das Me-
niibild durch »Draw__Me-
nue« aufgebaut. Das De-
fault-Tool »Freihand« wird
markiert.

Routinen zum Retten und
Setzen der Farbpalette sind
in den Funktionen »Get__
Palette« und »Set__Palette«
enthalten. Da in einem Mal-
programm ublicherweise die
Farbpalette verdndert wird,
mulb nattirlich die Eingangs-
palette gerettet und vor Ver-
lassen des Programms re-
stauriert werden.

Der Wechsel vom Menii-
bild zum Arbeitsblatt und
umgekehrt wird von den
Funktionen »To__ Paper«
und »To_ Menue« tibernom-
men. Die beiden Funktionen
warten zunéchst bis die rech-
te Maustaste losgelassen
wird. Dann wird mit der
XBIOS-Funktion »Set__
Screen« auf den jeweils ande-
ren Screen umgeschaltet.

Da nun alle Voraussetzun-
gen zur Programmierung
der Werkzeuge von TTPaint
gegeben sind, folgen zwei

Verwaltungsfunktionen:
»Quit« und »Erase« sowie die

Zeichenfunktion »Free__
Handk«.
Das  Werkzeug Erase

»loscht« nach Rickfrage das
Arbeitsblatt. Die Riickfrage
erfolgt tiber eine Alertbox,
das Loschen des Arbeitsblat-
tes erfolgt mittels »v__
clrwke«. »Quit« setzt nach
Riickfrage das globale Ter-
minierungsflag »Ende« und
springt zum Desktop.

SEMINAR

Zum Abschluf} der zweiten
Folge die erste Zeichenfunk-
tion: »Free_ Hand«. Diese
Funktion setzt gemill der
Mausposition Punkte in der
gewdhlten Farbe, solange die
linke Maustaste gedriickt
bleibt. Zum Setzen der Punk-
te wird das Unterprogramm
»Point« verwendet, das wie-
derum gefiillte Kreise tiber
GEM zeichnet. So werden
unterschiedliche Pinselstér-
ken moglich. Aufgrund der
noch fehlenden Funktionen
werden auch jetzt noch wéih-
rend des Ubersetzens mehre-
re Warnings ausgegeben. In
der néchsten Folge ergénzen
wir Disketten- und nahezu
alle Zeichenfunktionen. (hu)

Folge 1: \Orstellung des
Kurses, Programmskelett, einige
Grundfunktionen

Folge 2: Grafische Grund-
funktionen, Aufbau des Menii-
bilds, Menlauswahl, Ende, Lo-
schen, Farbpalette, Freihand

Folge 3: Laden, Speichern,
Linie, Rechteck, Ellipse, Palygan,
Text, Spray, PinselgroBe, Spriih-
radius

Folge 4: Farbmanipulatio-
nen, Fillen, Zoom

1: / ' /
2: /* *)
%! Vi TTPaint256 V1.0 o
. ',lﬁ .’,‘
2: i Geschrieben von Carsten & Henrik Behrens !
. /ﬂ “’,‘
2o Voraussetzung: ATARI TT mit Farbmonitor w
B /% Empfohlen NVDI 2.0 "/
(o Programmiersprache: PURE C L
. * *
;e ¥
120 /% Ein Malprogramm fiir den 320*480*8 Modus (256 Farben) */
13: ’t. “"f
14 /* Markt & Technik  ST-Magazin 1992 *,
15: ’l' l"'l
16: / i
1%: Vil Teil 2: Grafische Grundfunktionen, Menii, Farben, Malen */
18: / X i
19:
20: / L
21: /* Funktionsname: Change_Screen */
22: /* Ubergabeparameter: 7
23: /* Riickgabeparameter: */
24: /* Funktionsbeschreibung: Vertauscht die Bildschirmseiten */
22: T (XBIOS) */
26: / ¥ /
273
28: void Change Screen(void)
29:
30: long *dummy;
210
32: dummy = Screenl; /* Vertauschen *
33 Screenl = Screen2;
34: Screen2 = dummy;
35:
36: Setscreen( Screenl, Screenl, -1); /* Setzen */
37: }
38:
39:
4o: / i
41: /* Funktionsname: TTPaint *y
42: /* {ibergabeparameter: *f
43: /* Riickgabeparameter: .
zﬂ: /* Funktionsbeschreibung: Meniiverwaltung */
il b /
46:
47: void TTPaint(void)
u8: {
49: Init_TTPaint();
50: Get_User_ Interaction();
51: }
52:
53:
sh: / /
55: /* Funktionsname: Erase Pic */
56: /* Ubergabeparameter: */
57: /* Rickgabeparameter: *f
58: /* Funktionsbeschreibung: Léscht das Arbeitsblatt *f
59: / /
60:
61: void Erase_Pic(void)
62:
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63: int Result;

6l
65: while(MouseK == 1) /* Mausknopf noch gedriickt? */
66: vq_mouse(handle, &MouseK, &MouseX, &MouseY);
67: Result = form alert(2, "[3][Bild ldschen?][Ja|Nein]");
68: if (Result == 1)
69: {
70: Change_Screen(); /* Arbeitsblatt ®
T4 v_clrwk(handle); /* l8schen -/
T2: Change_Screen() ; /* Toolbox .y
73: }
74: }
751
76:
11: / /
78: /* Funktionsname: Quit *i/
79: /* Ubergabeparameter: */
80: /* Riickgabeparameter: b7
gl: /* Funktionsbeschreibung: Setzt Terminierungsflag -/
23 /
83:
84: void Quit(void)
85: {
86: int Result;
87:
88: while(Mousek == 1)
89: vq_mouse(handle, &MouseK, &MouseX, &MouseY);
90: Result = form_alert(2, "[3][Programm verlassen?][Ja|Nein]");
91: if (Result == 1)
92: Ende = 1; /* Terminierungsflag 7k
93: }
gl
95:
96: / /
97: /* Funktionsname: Free Hand i
98: /* Ubergabeparameter: *y
99: /* Riickgabeparameter: s
100: /* Funktionsbeschreibung: Freihandzeichnen mit der Maus il
101: / o
102:
103: void Free Hand(void)
104: {
105: To_Paper(); /* Zum Arbeitsblatt i
106: while(MouseK 1= 2) /* Rechte Taste bed. Ende */
107: {
108: vg_mouse (handle, &MouseK, &MouseX, &MouseY);
109: while(MouseK == /* Malen, solange linke Taste */
110: {
111: vg_mouse (handle, &MouseK, &MouseX, &MouseY);
112: Point (MouseX, MouseY, L_Width, Current color);
113:
11k }
115: To_Menue(); /* Zur Toolbox ool
116: }
117:
118:
119: / i /
120: /* Funktionsname: Init_TTPaint *y
121: /* Ubergabeparameter: /)
122: /* Riickgabeparameter: */
123: /* Funktionsbeschreibung: Grundlegende Initialisierung ';
124: /
125:
126: void Init_TTPaint(void)
1274
128: F_toggle = 0; /* Flag leer/gefillt &/
129: Current_color = 1; /* Aktuelle Zeichenfarbe )
130: Oldcolor = 03
131: L_Width = 0; /* Linienst#rke ol
132: Airadius = 16; /* Sprithradius ®f
133: 0ldCode = Code = U; /* Toolcode auf Freihand il
134:
135: Init_Palette();
136:
137: Setscreen( Screen2, Screen2, -1); /* Arbeitsblatt l&schen */
138: v_clrwk(handle) ;
139: Setscreen( Screenl, Screenl, -1); /* Auf Toolbox schalten */
140: Set_Clipping Rect(0, 0, 319, 479, 1);
131: v_clrwk(handle); /* und 18schen */
142:
143: vsf_interior(handle, 1); /* GEM-Parameter setzen */
144 vswr_mode (handle, 1);
145: vsf_style(handle, 8);
146:
1h47: v_hide_c(handle); /* Meniibild aufbauen sy
148: Draw_Menue() ;
149: v_show_c(handle,0);
150: graf_mouse(ARROW, NULL);
151:
152: Mark_Icon(Code);
153: }
1504
155:
156: / /
157: /* Funktionsname: Draw_Menue ny
158: /* {bergabeparameter: */
159: /* Riickgabeparameter: i,
120: /* Funktionsbeschreibung: Zeichnet die Toolbox und Palette g
161: [** /
162:

163: void Draw_Menue(void)
164: {

int i, File;
Box(0, 0, 319, 479, 242, 1); /* Hintergrund grau LA

File.= Fopen("TITLE",FO_READ);
if(File >= 0)
{

/* Titel laden, falls vorh. */

Fread(File, 320001, Screenl);
Fclose(File):

/* Schatten Toolbox L
Box(Mx + 10, My + 10, Mx + 170, My + 170, 241, 1);
Box(Mx, My, Mx + 160, My + 160, 243, 1); /* Toolbox ./
Box (210, 120, 309, 280, 241, 1); /* Farbmischer Lo
Box (200, 110, 299, 270, 243, 1);

for(i = Mx; i <= Mx + 160; i += U40) /* Toolboxfelder vert. */
Line(i, My, i, My + 160, 2ul4);

for(i = My; i <= My + 160; i += U40) /* Toolboxfelder horz. */
Line(Mx, 1, Mx + 160, i, 2U4);

Box (200, 110, 300, 270, 244, 0);

Diskette(Mx + 10, My + 5); /* Bild laden ]
Line(Mx + 20, My + 27, Mx + 20, My + 37, 2i4);
Line(Mx + 17, My + 34, Mx + 20, My + 37, 244);
Line(Mx + 20, My + 37, Mx + 23, My + 34, 2ul);

Diskette(Mx + 50, My + 5); /* Bild speichern */
Line(Mx + 60, My + 27, Mx + 60, My + 37, 24l4);
Line(Mx + 57, My + 30, Mx + 60, My + 27, 2ul);
Line(Mx + 60, My + 27, Mx + 63, My + 30, 244);

Box(Mx + 90, My + 10, Mx + 110, My + 30, 247, 1); /*Loschen */
Line(Mx + 92, My + 7, Mx + 108, My + 33, 2i5);
Line(Mx + 92, My + 33, Mx + 108, My + 7, 245);

Box(Mx + 123, My + 2, Mx + 127, My + 3, 244, 1); /* Ende */
Box(Mx + 129, My + 2, Mx + 134, My + 3, 244, 1);

Box(Mx + 136, My + 2, Mx + 141, My + 3, 244, 1);

Box(Mx + 143, My + 2, Mx + 149, My + 3, 244, 1);

Box(Mx + 121, My + 5, Mx + 159, My + 39, 247, 1};

Box(Mx + 122, My + Mx + 126, My + 11, 243, 1);

Box(Mx + 122, My + 13 Mx + 126 My + 17, 243, 1);

Box(Mx + 130, My + 9, Mx + 155, My + 30, 243, 1);

Line(Mx + 5, My + 65, Mx + 10, My + 55, ZHH), /* Freihand */
Line(Mx + 10, My + 55, Mx + 15, My + 50, 244);

Line(Mx + 15, My + 50, Mx + 20, My + 55, 2U4);

Line(Mx + 20, My + 55, Mx + 25, My + 65, 2u4);

Line(Mx + 25, My + 65, Mx + 30, My + 70, 2i4);

Line(Mx + 30, My + 70, Mx + 35, My + 65, 244);

Line(Mx + 50, My + 70, Mx + 70, My + 50, 244); /* Linie .
Toggleicons();

Box(Mx + U5, My + 85, Mx + 50, My + 92 2Qu 0); /*Fall 1/0 */

Ellipse(Mx + N? My + 101, 3, 3, 244,
Parray[0] = + U7

Parray[1] = My + 109;

Parray[2] = Mx + 50;

Parray[3] = My + 115;

Parray[l4] = Mx + 45;

Parray[5] = My + 115;

Polygon(Parray, 3, 244, 0);
Box(Mx + 70, My + 85, Mx + 75, My + 92, 244, 1);
Ellipse(Mx + 72, My + 101, 3, 3, 24, 1);

Parray[0] = Mx + 72;

Parray[1] = My + 109;

Parray[2] = Mx + 75;

Parray[3] = My + 115;

Parray[4] = Mx + 70;

Parray[5] = My + 115;

Polygon(Parray, 3, 244, 1);

Line(Mx + 54, My + 101, Mx + 66, My + 101, 24l4);
Line(Mx + 54, My + 101, Mx + 57, My + 98, 2ul4);
Line(Mx + 54, My + 101, Mx + 57, My + 104, 2ul);
Line(Mx + 66, My + 101, Mx + 63, My + 98, 24l);
Line(Mx + 66, My + 101, Mx + 63, My + 104, 244);
Text("ABCD", Mx + 84, My + 108, 2ul4); /* Text %
Parray[0] = Mx + 127; /* Fillen %/
Parray[1] = My + 95;

Parray[2] = Mx + 141;

Parray[3] = My + 95;

Parray[4] = Mx + 134;

Parray[5] = My + 102

Polygon(Parray, 3, 25, 1);

Parray[0] = Mx + 127;

Parray[1] = My + 95;

Parray[2] = Mx + 134;

Parray[3] = My + 88;

Parray[4] = Mx + 141;

Parray[5] = My + 95;

Parray[6] = Mx + 134;

Parray[7] = My + 102;

Polygon(Parray, 4, 244, 0);

Line(Mx + 141, My + 95, Mx + 141, My + 109, 2U45);
Line(Mx + 138, My + 110, Mx + 1au My + 110, 2b5);
Line(Mx + 133, My + 111, Mx + 1&9, My + 111, zhs);
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SEMINAR @

: void Check_Toolbox(void)

268:

269: Tin(Mx, My); /* Spray /.
270:

271: Ellipse(Mx + 54, My + 135, 8, 8, 244, 0); /* Lupe ® i
272: Line(Mx + 60, My + 141, Mx + 7, My + 155, 244);

273:

27h: Ellipse(Mx + 90, My + 130, 2, 2, 244, 1); /* Pinsel */
275: Ellipse(Mx + 90, My + 140, 3, 3, 244, 1);

276: Ellipse(Mx + 90, My + 150, 4, 4, 244, 1);

277: Line(Mx + 110, My + 125, Mx + 117, My + 125, 244);

278: Line(Mx + 117, My + 125, Mx + 117, My + 140, 244);

279: Line(Mx + 117, My + 140, Mx + 110, My + 140, 244);

280: Line(Mx + 110, My + 140, Mx + 110, My + 150, 244);

281: Ellipse(Mx + 110, My + 154, 2, 2, 244, 0);

282:

283: Tin(Mx + 110, My); /* Spriihradius .y
280 : Line(Mx + 150, My + 125, Mx + 157, My + 125, 244);

285: Line(Mx + 157, My + 125, Mx + 157, My + 140, 244);

286: Line(Mx + 157, My + 140, Mx + 150, My + 140, 244);

287: Line(Mx + 150, My + 140, Mx + 150, My + 150, 244);

238: Ellipse(Mx + 150, My + 154, 2, 2, 24l 0);

289:

290: Box (212, 232, 243, 263, Current color, 1); /* Farbmischer */
291: Box(256, 232, 287, 263, 242, 1);

292: Box(256, 232, 287, 263, 2il4, 0);

293: Text("INT", 260, 253, 2il4);

294

295: Text("R", 217, 125, 2U44);

296: Text("G", 246, 125, 244);

297: Text("B", 275, 125, 2u4);

298:

299: for(i = 144; i < 211; i += 4)

300:

301: if (i % 8)

302: {

303: Line(211, i, 230, i, 244);

304: Line(280, i, 259, i, 244);

305: Line(269, i, 288, i, 244);

306:

307: else

308:

309: Line(210, i, 231, i, 244);

310: Line(239, i, 260, i, 244);

311: Line(268, i, 289, i, 244);

312

313: }

314

312: N Show_Colors(16, 320); /* Farbpalette »)
316:

317:

318:

319: /
320: /* Funktionsname: Get_User_Interaction 7
321: /* Ubergabeparameter: *
322: /* Rickgabeparameter: R
323: /* Funktionsbeschreibung: Uberwacht Benutzungsoberfliche *
32k: / /
325:

326: void Get_User_ Interaction(void)

327:

328 while(!Ende) /* Hauptschleife )
329 {

330 Check_Colorbox();

331 Check_Toolbox();

332 Use_Tool();

333:

334: }

335:

336:

337: ik /
338: /* Funktionsname: Check_Colorbox -y
339: /* Ubergabeparameter: -/
340: /* Riickgabeparameter: */
341: /* Funktionsbeschreibung: Uberpriift, ob neue Zeichenfarbe s/
342: /* gewdhlt wurde i}
343: / /
344

SEE: void Check_Colorbox(void)

346:

347: vq_mouse(handle, &MouseK, &MouseX, &MouseY); /* Maus S
348 Current_color = Get_Colorindex(16, 320, 212, 232, 1);

349: if(Oldcolor != Current_color) /* Neue Farbe gew#hlt? "/
350: { /* Ja, Slider aktualisieren */
351: vq_color(handle, Current_color, 0, Current_RGB);

352: Draw_Slider(213, 135, Current RGB[0]);

353: Draw_Slider(242, 135, Current_RGB[1]);

354 ; Draw_Slider(271, 135, Current_RGB[2]);

352: ) Oldcolor = Current_color; /* Neue Farbe merken 5
356:

3B7: }

358:

359:

360: / /
361: /* Funktionsname: Check_Toolbox */
362: /* Ubergabeparameter: */
363: /* Riickgabeparameter: */
364: /* Funktionsbeschreibung: Uberpriift, ob neues Tool gewhhlt */
365: /* wurde *f
366: / /
367

370: if(MouseK == 1) /* Linke Maustaste gedriickt? */

371:

372: if((MouseX > Mx) && (MouseX < Mx+160) &&

373: (MouseY > My) && (MouseY < My+160))

374: /* Zeiger in der Toolbox? ./

375: {

376: MouseX -= Mx; /¥ Code des Tools berechnen i d

377: MouseY -= My;

378: MouseX /= 40;

379: MouseY /= 40;

380: Code = (MouseY << 2);

381: Code |= MouseX;

382: if (Code != 0ldCode) /* Neues Tool? =y

383: {

384 Mark_Icon(Code); /* Neues Tool hervorheben */

385: Mark_Icon(0ldCode); /* Altes Tool restaurieren */

386: 0ldCode = Code; /* Neuen Code merken *

387: }

388:

389: switch (Code) /* Verwaltungstools sofort aufrufen */
390:

391: case 0 Load _Pic(}; break;

392: case 1: Save Pic(); break;

393: case 2: Erase_Pic(); break;

394 case 3: Quit(); break;

395: case 9: Swap_Ft(); break;

396: case 14: L_Width = Set_LineWidth(); break;

397: case 15: Airadius = Set_Airbrush(); break;

398: }

399: 1)

400: else /* Wenn nicht Toolbox, vielleicht INT-Button? */

4o1: Check_INT();

4o2: }

403: }

Lol ;

405

406: / /

407: /* Funktionsname: Use_Tool i)

408: /* Ubergabeparameter: &/

409: /* Riickgabeparameter: i

EIO: /* Funktionsbeschreibung: Aktuelles Tool anwenden ki
11 °/ /
412

413: void Use_Tool (void)

bl

415 if (MouseK == 2) /* Rechte Maustaste ==> Arbeitsblatt *f
ﬁlﬁ: switch (Code) /* Tool bereitstellen *
17: {

418: case 4: Free Hand(); break;

419: case 5: Free_Line(); break;

420: case 6: Free_Box(); break;

421: case 7: Free_Ellipse(); break;

422 case 8: Free Poly(); break;

423: case 10: Free Text(); break;

424 ; case 11: Free_Fill(); break;

425; case 12: Spray(); break;

426: case 13: Zoom(); break;

427 }

428;: }

429.

430:

431:

432: /* Funktionsname: Toggleicons */
433: /* {bergabeparameter: */
434; /* Riickgabeparameter: "
532: /* Funktionsbeschreibung: Zeichnet ver#inderliche Tools i
36: / /
437:

338: void Toggleicons(void)
39:

4ho: Box(Mx + 81, My + 41, Mx + 119, My + 79, 243, 1);

41 Box(Mx + 121, My + 41, Mx + 159, My + 79, 243, 1);

4h2: Box(Mx + 1, My + 81, Mx + 39, My + 119, 243, 1)

443 Box(Mx + 90, My + 70, Mx + 110, My + 50, 244, F_toggle);

Ll Ellipse(Mx + 140, My + 60, 15, 10, 244, F_toggle);

4ly5: Parray[0] = Mx + 10;

Lh6: Parray[1] = My + 20 + 80;

Yy Parray[2] = Mx + 15;

448: Parray[3] = My + 10 + 80;

4hg: Parray[4] = Mx + 30;

450: Parray[5] = My + 15 + 80;

451: Parray[6] = Mx + :

b52: Parray[7] = My + 20 + 80;

453: Parray[8] = Mx + 20;

bsh: Parray[9] = My + 30 + 80;

4552 Parray[10] = Mx + 10;

456: Parray[11] = My + 20 + 80;

457: Polygon(Parray, 6, 24l, F_toggle);

458: }

459:

460:

461: / .

462: /* Funktionsname: Diskette L4

463: /* Ubergabeparameter: Bildschirmkoordinaten */

46Y4: /* Riickgabeparameter: "/

ﬁgz: /* Funktionsbeschreibung: Zeichnet Diskettensymbol an x,y »/

253/, i

467:

468: void Diskette(int x, int y)

469: {

470: Box(x, y, x + 20, y + 20, 246, 1);

471 Box(x + 5, y + 20, x + 15, y + 14, 242, 1);
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Box(x + 17, y + 2, x + 19, y + 4, 244, 1);

473 Box(x + U4, y, x + 16, y + 12, 247, 1);

Ly H

475:

476:

b77: / i

478: /* Funktionsname: Tin */

479: /* Ubergabeparameter: Bildschirmkoordinaten *

480: /* Riickgabeparameter: */

ﬁgl: /* Funktionsbeschreibung: Zeichnet Sprilhdosensymbol an x,y xf
2, Jeeennran /

483:

48Y4: void Tin(int x, int y)

485:

486: Box(x + 13, y + 138, x + 23, y + 155, 246, 1);

4871 Box(x + 17, y + 133, x + 19, y + 137, 244, 1);

488 Box(x + 15, y + 138, x + 17, y + 155, 247, 1);

489: Line(x + 20, y + 135, x + 30, y + 129, 2i5);

490: Line(x + 20, y + 135, x + 30, y + 132, 245);

491: Line(x + 20, y + 135, x + 30, y + 135, 245);

492: Line(x + 20, y + 135, x + 30, y + 138, 2i5);

493: Line(x + 20, y + 135, x + 30, y + 141, 2i5);

Lol }

4g5:

496:

497: / /

498: /* Funktionsname: Mark_Icon 3,

499: /* Ubergabeparameter: Toolcode x)

500: /* Riickgabeparameter: ol

501: /* Funktionsbeschreibung: Invertiert angewhhltes Tool *

502: / /

503:

504: void Mark Icon(int Code)

505: {

506: int pxyarray[4];

507 int x, y;

508:

509: x = Mx + (Code & Ox3) * U0; /* Koordinaten aus Code */

510: y = My + ((Code & Oxfffc) >> 2) * 40; /* berechnen il 4

511

512: vsl_color(handle, 246);

513: vsf_color(handle, 246);

514 vsf_interior(handle, 1);

515: vsf_perimeter(handle, 1);

516: vswr_mode (handle, 3); /* Mode XOR setzen i/}

517:

518: pxyarray[0] = x;

519: pxyarray[1] = y;

520: pxyarray[2] = x + 40;

521: pxyarray[3] = y + 40;

522:

523: v_hide_c(handle);

524 ; v_bar(handle, pxyarray); /* Tool behandeln L)

525: v_show_c(handle, 1);

526: }

527:

528:

529: / !

530: /* Funktionsname: To_ Menue *f

531: /* Ubergabeparameter: *

532: /* Riickgabeparameter: o

533: /* Funktionsbeschreibung: Schaltet vom Arbeitsblatt zur !

534: /* Toolbox */

535: / /

536:

537: void To_Menue(void)

538:

539 while(MouseK == 2) /* Rechte Maustaste noch gedriickt? */

540 vq_mouse (handle, &MouseK, &MouseX, &MouseY);

541 Change_Screen() ; /* Zur Toolbox e

5ﬁ2 graf_mouse(ARROW, 0); /* Mauszeiger wird Pfeil L4

543:

Sl

545:

546: / o /

547: /* Funktionsname: To_Paper */

548: /* Ubergabeparameter: 3 %7,

549: /* Riickgabeparameter: */

550: /* Funktionsbeschreibung: Schaltet von Toolbox zum il

551: /* Arbeitsblatt )

5521 / f

553+

554: void To_Paper(void)

555

556: vswr_mode (handle, 1); /* Normaler Schreibmodus *y

B57.: while(MouseK ==

558: vq_mouse(handle, &MouseK, &MouseX, &MouseY);

559: Change_Screen(); /* Zum Arbeitsblatt R/

560: graf_mouse(THIN_CROSS, 0); /* Mauszeiger wird Kreuz )

561: }

562:

563:

564: / L

565: /* Funktionsname: Init_Palette e

566: /* Ubergabeparameter: */

567: /* Ruckgabeparameter: *f

528: 5' Funktionsbeschreibung: Setzen der Toolboxfarben 2/

569: !

570:

571: void Init Palette(void)

572:

573 int i, n = O:

P/

7
A b’
oW
P!
N

: void Get_Palette(int *Buffer)
{

/
g 7
1 i
v
T
s
o

int colors[30] = {
0, 0, O,
1000, 1000, 1000,
600, 600, 600,
376, 376, 376,
563, 563, 563,
813, 813, 813,
0, 0, 0,
1000, 1000, O,
0, 0, 1000,
0, 500, 1000
b
int indices[10] = {
0, 1,2, 241, 242, 243
2ul, 245, 246, 247
int rgb[3];
for (1 = 0; i < 10; i++) /* Palette aus Tabelle setzen
{
rgb[0] = colors[n++];
rgb[1] = colors[n++];
rgb[2] = colors[n++];

vs_color(handle, indices[i], rgb);

*

*

Funktionsname:
Ubergabeparameter:
Riickgabeparameter:
Funktionsbeschreibung:

Get_Palette
Pointer auf Palettenpuffer

Palettenpuffer

LieBt RGB-Werte aus GEM-Palette in

int i, idx = 0;
int rgb[3];

for(i = 0; i < 256; i++)
{

vq_color(handle, i, 0, rgb);
Buffer[idx++] = rgb[0];
Buffer[idx++] = rgb[1];
Buffer[idx++] = rgb[2];

nouon

/* 256 Farben in Puffer

Funktionsname:
{bergabeparameter:
Rickgabeparameter:

Funktionsbeschreibung:

Set_Palette
Pointer auf Palettenpuffer

Schreibt RGB-Werte aus Paletten-
puffer in GEM-Palette

: void Set_Palette(int *Buffer)
ok

int i,idx = 0;

int rgb[3];

for(i = 0; 1 < 256; i++) /* 256 Farben aus Puffer
{

rgb[0] = Buffer[idx++];

rgb[1] = Buffer[idx++];

rgb[2] = Buffer[idx++];

vs_color(handle, i, rgb);

=

gl

WA
R
R
e

Funktionsname:
Ubergabeparameter:
Ruckgabeparameter:
Funktionsbeschreibung:

Show_Colors
Linke, obere Ecke des Farbkastens

Zeichnet Farbkasten an x, y

2/

: void Show_Colors(int sx, int sy)

int x, yi
int color = 0;

Box(sx + 9, sy + 9, sx + 298, sy + 146, 241, 1);
Box(sx - 1, sy - 1, sx + 288, sy + 136, 244, 0);

for( y = sy; y < sy + 136; y += 17)
for( x = sx; x < sx + 288; x +=9)

Box(x, y, x + 8, y + 16, color, 1);
color++;
x = (Current_color & 31) *
y = ((Current_color & 22U) >> 5) * 17 + sy;
Box(x, y, x + 8, y + 16, 244, 0);

9 + sx;
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677: / / 778: pxyarrslly[?g =d1{1: 1)

: : i . 779: vsl_color(handle, color);
678: /* Funktionsname: Get_Colorindex / : 3 .
679: /* Ubergabeparameter: Linke, obere Ecke des Farbkastens, :/ ','gg: v_h;(_ieé((:}(l:neggie)é o s
680: /* Linke, obere Ecke des Farb:.nd:.kators'; ;82: :_gh;: c{ha.ndle.: i)-xy :
Gar; o Facbina ® 783; vsl_ends(handle, 0, 0);
682: /* Riickgabeparameter: Farbindex il 8 ) ol :
683: /* Funktionsbeschreibung: Auswahl einer Farbe aus dem Farb- “,n' 78 :
68Y: /* kasten und Hervorhebung der ge- *,' 782.

685: /* wihlten Farbe ; %87: 5 :
23? ‘ 788: /* Funktionsname: Box e 1 :,;
: i i i i i ter: Bildschirmkoordinaten, Farbe, ag
688: int Get_Colorindex(int sx, int sy, int bx, int by, int flag) ggg: ﬁ' gﬁﬁi'éiiiﬁﬁitiﬁ; i 2
e int 1inds B 791: /* Funktionsbeschreibung: Zeichnet gefillltes oder ungefiilltes :’,:
gg? BE e /* Mauszeiger im Farbkasten */ J92: 5/ Rechteck in Farbe color /

692; /* und Mausknopf gedriickt ? */ ;ga /
693: AEGNoek, pronz) 28 -(MOuser £ (ne's 20 LA : i int int x1, int yl1, int color, int toggle)
633: (MouseY »>= sy) && (MouseY < (sy + 136)) && (MouseK == 1))“ 'ng: \{rcid Box(int x0, int y0, int x nt y
695: { /* Farbindex berechnen / ;97: T e
696: index = ((MouseX - sx) / 9) h(((MouseY - ::'H ST 51} ?98; Xy H
697: 5 Pty /% Beie Ease. ] 799: vsl_color(handle, color);
698: ?f(CurTent_color != index) 322 MR e R
699 C . 801: vsf_interior(handle, toggle);
700: if(flag) /* gewshltes Farbfeld mar */ e vst‘:perimeter(hmdlé, il
fo1: (i k::.eren td altess dennrs */ 803: vswr_mode (handle, (!toggle + 1));
7022 /* kieren / 800+ ATra TR
703: { 805: pxyarray[1] = yO0;
704 x = (Current_color & 31) * 9 + sx; 806: St A
705: ¥ = ((Current_color & 22U4) >> 5) * 17 + sy; 807+ e
706: Box(x, y, x + 8, y + 16, Current_color, 1); 808 AT
107: %= {ndex & 3115500t el 809: v_bar(handle, pxyarray);
et y.« {{index & 221) 100 5) LT ed 810: v_show_c(handle, 1);
709: Box(x, y, x + 8, y + 16, 244, 0); 811: ) &
710: Box(bx, by, bx + 31, by + 31, ?’-54. 0); B1z:
711: Box(bx, by, bx + 31, by + 31, index, 1); 813
2 } 814: / ;,u'
713: ZeLilinden); 815: /* Funktionsname: Ellipse .,"
11hs } 816: /* Ubergabeparameter: Bildschirmkoordinaten, RadiusX, A.,"
T15: } 817: /* RadiusY, Farbe, Flag ',"
7163 return(Current_color); 818: /% Rilokpabesaranates: . .I'
T2 819: /* Funktionsbeschreibung: Zeichnet Ellipse an x, y mit Radien ‘,"
i1 820: /* v%, ry in Farbe color gefllt oder */
19 - 821: /* ungefillt /
At *) 822: / 7
721: /* Funktionsname: Plot y 4 823:
7225,/ Ubergabeparaneter: pricsciloibocrdineten Parte w'f 82li: void Ellipse(int x, int y, int rx, int ry, int color, int toggle)
723: /* Rilickgabeparameter: s '," 825: {
724: /* Funktionsbeschreibung: Setzt Punkt an x,y in Farbe color ; e TSl BT Jeoten:
(8l 827: vsf_color(handle, color);
726 - " : 828: vsf_interior(handle, toggle);
727: void Plot(int x, int y, int color) 8291 vsf}erimeter(hﬂndle. Ttoseis)s
128t 830: vswr_mode(handle, (!toggle + 1));
129 vslﬁengsl(]?:ndtlﬁa, 06)0“ 831: v_hide_c(handle); )
130 Yeiawido Tanclol d i 832: v_ellipse(handle, x, y, rx, ry);
731: Line(x, y, x, y, color); /* Pixel setzen b 8%3: v:showfc(handle, i
Lo 834: )
733: 835+
i 836: :
735: / = o 837: /* .
736: /* Funktionsname: Point : 330 e Shie s A
737: /* Ubergabeparameter: Bildschirmkoordinaten, Radius, Farbe:/ 8%9: ’;;' Ub?melkrgabeparameter: R *
738: /* Riickgabeparameter: . i . 8lo: 1+ Farbe. Flag o
739: /* Funktionsbeschreibung: Setzt Punkt mit Radius r an x, y o/ g AR L i
;3? fa a B 7/ 842: /* Funktionsbeschreibung: Zeichnet Polygon in Farbe color *;

LA 843' / **
Th2: ) : u:
R ok e G etk ey S e ey S::B void Polygon(int *Parray, int count, int color, int toggle)
?ﬁg: . if( 0) 8u6: {
Thes “plo $ * Pi b 8U47: vsf_interior(handle, toggle);
T%i 1 et i L bR 848 vsf_perimeter(handle, !toggle);
;i‘lg .{e Se 849: vsl_color(handle, color);
7149.: vsf_interior(handle, 1); /* Gefiillter Kreis *1, gg(l) :z{_;iéz?;:neggée,ocoé??),
750: vsf‘_penmeter(handlei 0)3 852; T e
[0 e Tome e ) 853: vswr_mode(handle, (!toggle + 1));
2 i el i) co%or). 854 Parray[count << 1] = Parray[0]; /* Polygon schlieBen *f
753 vswr_mode (handle, 0); ve Sems s e caled L LI
754 vsl_width(handle, 1); ok Ll
e et Lkl ): 857: v_hide c(handle);
;g'? V_C;T-‘CleE::gig- ){S AL 858: v_fillarea(handle, count, Parray) ;

1 v_show_c I : A e
758: vsl_ends(handle, 0, 0); gzg: , v_show_c(handle, 1)
759: } g6
100 862:
761: S50t */
{h / 86l: /* Funktionsname: Text - *,n'
Lonly Funk "/ 865: /* Ubergabeparameter: Zeichenkette, Bildschirmkoordinaten,*/
764: /* tionsname: Line ] : see: e aeteh .
765: /* Ubergabeparameter: Bildschirmkoordinaten, Farbe ’ﬁ 86?: IR o
766: /* Rickgabeparameter: A i ; : SR o e o
767: /* Funktionsbeschreibung: Zeichnet Linie von PO nach P1 :,.’ gg& ;‘. Funktionsbeschreibung E‘:rﬁzlcolo;e-l o
768: /* in Farbe color / 873: / /
769: / / 10
17 872: void Text(char *String, int x, int y, int color)
771: void Line(int x0, int y0, int x1, int y1, int color) 873: {
71 87h: vswr_mode(handle, 2);
173+ int pryarray[4]; 875: vst_color(handle, color);
T3 876: v_hide c(handle); _
775¢ pryarray[0] = x0; 877: v_gtext(handle, x, y, String);
715 pryacray[1] = y0; 878: v_show_c(handle, 1);
T17: pxyarray[2] = x1; £79: }

880:
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Atari-Emulator

Ich lese das ST Magazin —
bzw. 68000er — seit etwa fiinf
Jahren. In dieser Zeit habe
ich zwar eine Menge iiber
Software- und Hardware-
emulationen, wie etwa PC-
Ditto, PC-Speed, AT-Once
und wie sie alle heiBlen, gele-
sen, von einer Atari-Emula-
tion fiir DOS-Rechner dage-
gen noch nichts, oder habe
ich da etwas tibersehen?

Da ich mir schlecht vorstel-
len kann, daf3 ich als einziger
mit einer solchen Idee an Sie
herantrete, wiirde ich gern
erfahren, was die Griinde fiir
eine derartige Abstinenz der
Hardwareentwickler sind.
Am mangelnden Marktin-
teresse kann es ja wohl kaum
liegen.

Ich beabsichtige, mir in ab-
sehbarer Zeit einen 486er zu-
zulegen. Aus Platzmangel
kann ich den ST, den ich sehr
gern weiter benutzen moéch-
te, leider nicht behalten. Gi-
be es den ST als Steckkarte
fiir DOS-Rechner, wire mein
Problem aus der Welt.

Schneiden Sie die Proble-
matik doch bitte einmal in
Ihrer Zeitschrift an. Viel-
leicht erhért uns ja einmal
z.B. der Entwickler von PC-
Speed oder ein anderer Emu-
latorspezialist.

Da Ihre Zeitschrift iiber
teilweise ausgezeichnete
PD-Programme  berichtet,
sollten Sie mal PD-Autoren
auf Marktliicken hinweisen.
So fehlt meines Wissens
noch ein gutes Programm
zur Einkommensteuer-Er-
klarung — das sich ggf. vom
Anwender jedes Jahr auf die
gednderten Randbedingun-
gen anpassen laft — sowie
ein geeignetes Diskettenver-
waltungs-Programm mit der
Option, Anmerkungen zu

Hier kommt der Leser zu Wort

Meinungen
und Kritiken

(c) Hard B
J U.Bielg 7k,

Soft A

'."."-

Ndvanced 105 LxpanSion Board

Herber g
I.Hahle

HKleinere Unregelmd/fiie-
keiten nut Hard & Softs
»TOS-Modul 2.06«
unsinnige Fehler-
meldungen aus
heiterem Himmel

Dateien anzufiigen und ein
Inhaltsverzeichnis samt Dis-
kettenorganisation auszu-
drucken.

Dr. W. Turnschek, 6401 Kalbach

Wie Sie im Aktuell-Teil
nachlesen kénnen, kommt
Jetzt aus den Vereinigten
Staaten der »GEMulatore,
eine 8-Bit-PC-Karte mit dem
neuen TOS 2.06 im ROM.
Hersteller ist Branch Always
Software, Bellevue USA, Te-
lefon (001)-206/8855893.

Zu den PD-Programmen:
Diskettenverwaltung: Disk-
katalog von Thomas Clausz;
Maxon ST-PD 356

FEinkommensteuer: Steu-
erlotse; Maxon ST-PD 270.

d. Red.

108-2.06
fiir MEGA-ST

Nachdem ich mir das TOS-
Modul 2.06 von Hard & Soft
habe einbauen lassen, be-
merkte ich bisher zwei Unre-
gelméBigkeiten.

1. Beim direkten Anspre-
chen einer der beiden Lauf-
werke bleiben die Lauf-
werkslampen anschliefend
bis zum Abschalten des
Rechners an. Nicht so, wenn
ich zB. aus Script2 oder
GFA-Basic heraus ein File
rufe, dann gehen sie aus.

2. Aus heiterem Himmel
erscheint die Fehlermeldung
»FIND-FILE Fehler NI’. 34«
(zu wenig Daten), ohne daf
ich einen Suchbefehl gege-
ben hitte. All das passiert
nicht, wenn ich auf das alte
TOS 1.04 umschalte.

Noch eine Frage: Wie kann
ich das ICON.RSC-File er-
weitern oder durch ein ande-
res, umfangreicheres erset-
zen? Wenn ich ein anderes

einsetze, sind die Icons ver-
zerrt — zumindest die aufs
Desktop gezogenen PRG-
Files in der oberen Leiste.
Wer kann helfen?

Die Kritik eines Lesers be-
ziiglich des neuen Atari-
Monitor SM 144 kann ich
nur bestidtigen: Er ist eine
wahre Zumutung! Eine seri-
ose Firma wiirde eine Riick-
rufaktion machen, und die
beanstandeten Geridte an-
standslos umtauschen. Atari
aber...

Auch ich gehore zu den
SM-144-Geschadigten und
398 Mark sind fiir mich eine
Menge Geld. Zu den Proble-
men im Detail:

Der erste Schirm hatte
ebenfalls wie das Modell des
Verfassers an der linken Sei-
te einen ca. 2-3 cm breiten
Streifen, der unscharf war.
Aber aullerdem knickte die-
se Kante im oberen Bereich
nochmals um rund 5 mm

nach rechts ab.
Dieses Gerdt wurde mir
noch anstandslos umge-

tauscht. Aber auch der zwei-
te Schirm hat links einen
Knick in der Optik. Was al-
lerdings noch viel schlimmer
ist: Die Einstellungen fiir die
H-Position und fir die H-
Grofle verdndern sich selbst-
tiatig. Mal wihrend einer
langeren Arbeit, mal sofort
nach dem Einschalten.

Wer zahlt mir denn jetzt
die stdndige Hin- und Her-
fahrerei zum Héndler? Wer
garantiert mir, wenn ich den
fiinften Monitor habe, daf
dann alles o.k. ist? Ich wiirde
mich schdmen, hinter solch
ein Produkt das TM (Trade-
mark = eingetragenes Wa-
renzeichen) zu setzen; wer
wiirde so etwas schon nach-
ahmen? Vielleicht sollten
wir einen Verein griinden?

(. Rose, 4040 Neuss 1
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Unsauber

Seit einiger Zeit besitze ich
That’s Write 2.0. Es ist im-
mer wieder iiberraschend,
wie unsauber manche Soft-
ware programmiert wird.
Nicht nur, daB das Pro-
gramm abstiirzt, wenn beim
Drucken der Bildschirm-
schoner »Pyrosave aktiv
wird, auch mit dem Kontroll-
feld gibt es Probleme; ich
konnte leider nicht kliren,
an was es liegt. Fiir die Be-
nutzer von That’s Write da-
her folgender Tip: Wenn Sie
mit dieser Textverarbeitung
arbeiten, installieren Sie das
Kontrollfeld besser nicht!

M. GaBimann, 5900 Siegen-Weidenau

Das Drucken vom That’s-
Write-Dateien aus dem Desk-
top heraus, endet in der Re-
gel tatsdchlich im Chaos. Ist
allerdings der richtige Trei-
ber installiert, die Drucker-
box korrekt eingestellt und
wird der Vorgang direkt aus
That’s Write heraus gestar-
tet, dann diirfte es auch mit
dem Kontrollfeld keine Pro-
bleme geben.

PODIUM @

NEC P5/P6/P7/P3

| [kapSkurz.tw ] auf [

Lxemplare:
N sortiert

sk

von Seite
@ alle

| ® Bilder drucken

= papierzufuhr
Hel automatisch [#] |

1 bis 999

O gerade O yngerade

@© DPrucker (direkt)
O Drucker (Standard)
O RS232

O Datei

|

11 nﬁbruch_l

That’s Write:
Druckprobleme
mit Pyrosav

Kaize im Sack?

In der Ausgabe 07/92 verof-
fentlichten Sie den Leser-
brief »PD: Schrottplatz?« von
Dieter Adrian. Seine Mei-
nung tiber PD-Software
kann ich, als Autor und An-
wender, nicht unkommen-
tiert stehen lassen. Sicher-
lich ist es so, daf3 es auf dem
PD-Markt auch Programme
mit weniger guter Qualitat
gibt, aber das rechtfertigt
nicht das Argument »Im
Endeffekt kauft man die
Katze im Sack. Da wird
selbst der geringe Kaufbe-

trag zur reinen Verschwen-

dung.«
Vielleicht ist es dem Leser-
briefschreiber  entgangen,

daf} PD nichts kostet. In der
Regel ist es so, dafli PD-
Programme fiir den eigenen
Bedarf, d.h. den eigenen An-
spriichen geniigend, ent-
wickelt werden und dann so-
zusagen als Nebeneffekt an
verschiedene PD-Anbieter
weitergegeben werden, um
die Software auch anderen
zugénglich zu machen. Dal}
ein solches PD-Programm ei-
nem anderen Anwender
nicht zusagt, weil er eine an-
dere Vorstellung von Soft-
ware zu seinem Problem hat,
ist durchaus mdéglich, aber
nicht die Schuld des Pro-
grammautors.

Ich bin der Meinung, daf3

der PD-Markt eine optimale
Moglichkeit bietet, sich ver-
schiedene Programme des-
selben Genres anzuschauen,
durchzutesten und dann ggf.
bei einem dieser Programme
zu bleiben. In diesem Fall ge-
bietet es freilich die FairneB,
dem Autor einen kleinen Be-
trag als Anerkennung zuzu-
schicken. Wem die Preise der
PD-Anbieter zu hoch sind,
der kann die PD-Software
auch tber einen Computer-
club beziehen oder aber mit-
tels eines Modems aus Mail-
boxen downloaden.

Eine Anmerkung zum
Schlufl: Herr Adrian fragt
rhetorisch, ob denn PD-
Programme nicht auf Be-
triebssicherheit getestet
wiirden. Ich méchte an die-
ser Stelle an die ersten Ver-
sionen von Tempus Word
oder Calamus erinnern, die
Hunderte von Mark koste-
ten, und bei jeder méglichen
und unméglichen Gelegen-
heit Bomben warfen — man-
gelnde Betriebssicherheit ist
also nicht nur ein Problem
von PD- oder Shareware.

M. Vondung

ATARI System Center

Fir 1040 STE / Mega STE:

*Coprozessor fir Mega STE, incl. GAL........ 88,-
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eEinbau mit 2 Jahren Garantie..............cccceeeees

Alle Speichererweiterungen komplett anschluﬂlenlg elnzeln gepriift,
mit allen erforderlichen Teilen und hrlicher Ei

Ander.t.a Konfigurationen a}Jf Anfrage #CC-TOS-CARD chne ROMS.........ocovevnen 48,-
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er sich mit Funktions-

Plot-Programmen be-

schiftigt, kennt das
Problem: Der Benutzer soll
eine Formel eingeben kon-
nen, die dann berechnet und
weiterverarbeitet = werden
soll. Die simpelste Losung
wire, die Formel in den Pro-
grammtext zu schreiben und
das Programm fiir jede ge-
wiinschte Aufgabe neu zu
compilieren. Freilich, eine
tberaus umstiandliche Me-
thode.

Besser wire da ein Formel-
Interpreter. Der Benutzer
gibt die Formel als Text ein
und 146t sie fiir jeden einzel-
nen Funktionswert neu aus-
werten (interpretieren).
Nachteil: Die Interpretation
ist nicht trivial und braucht
entsprechend lange.

Die beste Lisung ist ein
Formel-Compiler. Das be-
deutet eine Kompilierung im
laufenden Programm, also
eine Runtime-Compilation.
Einen Grofiteil der Arbeit
haben uns bereits die Pro-
grammierer des C-Compilers
abgenommen. In der Mathe-
matik-Bibliothek finden sich
alle wichtigen Funktionen
wie Sinus, Logarithmus etc.
Bleiben nur die einfachen
Operationen wie Addition
und Multiplikation. Die sind
nicht durch Funktionen,
sondern in Form von Opera-
toren (z.B. Pluszeichen) im-
plementiert. Die Analyse
mit einem Debugger zeigt al-
lerdings, dal} intern Operato-
ren ebenfalls von Funktio-
nen ausgefithrt werden! Will
man eine Formel compilie-
ren, mull man also einen Ma-
schinencode erzeugen, der in
der richtigen Reihenfolge die
bereits vorhandenen Funk-
tionen aufruft. Eine einfache
Aufgabe!

Wir wollen kldren, aus
welchen Teilen Formeln be-
stehen konnen. Beispiel:

Listing des Monats

Formel-Gompilep

Der Formel-Compiler berechnet auf Maschinen-

ebene mathematische Formeln in bereits laufenden

Programmen. Damit &Pt sich z.B. in einem Plot-

Programm eine Formel eingeben, die sofort

berechnet und gezeichnet wird.

JOACHIM DUDEL UND MANFRED NEUMAYER

z = (x+y) *24"x-sin -y

z ist das Ergebnis der For-
mel. Im Gegensatz zur For-
mel hat eine Gleichung kein
Ergebnis. Als Formel im en-

geren Sinn bezeichnet man
also nur den Teil rechts vom
Gleichheitszeichen. x und y
stellen Variablen oder Para-
meter dar, die Zahl 2.4 ist ei-
ne Konstante. Variablen und
Konstanten sind formal dhn-

Priorititsstufen

Interne Funktionsnamen

Stufe Operatoren

1 ( )

2 + -

3 * i

4 A

) alle Funktionen

Operation Funktionsname
Addition _xxadd
Subtraktion _xxsub
Multiplikation  _xxmul
Division _xxdiv

Potenz pow

Mathematische C-Funktionen

FFehler-Codes

C-Name mein Name Funktion

fabs abs Betrag

acos acos Arcus-Cosinus

asin asin Arcus-Sinus

atan atan Arcus-Tangens

cos cos Cosinus

cosh cosh Cosinus Hyperbolicus
exp exp natiirliche Exponentialfunktion
log In natiirlicher Logarithmus
log10 log Zehner-Logarithmus
sin sin Sinus

sinh sinh Sinus Hyperbolicus

sqrt sqrt Quadratwurzel

tan tan Tangens

tanh tanh Tangens Hyperbolicus

Wert Fehler

0 kein Fehler

-1 Syntax Fehler

-2 Variable unbekannt
-3 Operator unbekannt
-4 Funktion unbekannt
-5 linke Klammer fehlt
-6 rechte Klammer fehlt

lich, der Unterschied besteht
nur im Zeitpunkt, an dem ih-
re Werte bekannt sind. +, *
und " sind Operatoren. Sie
verkniipfen die Operanden
links und rechts von ihnen.
Dagegen  beziehen sich
Funktionen wie sin nur auf
den rechten Operanden. Das
Minuszeichen kann zu bei-
den Gruppen gehiren: Sub-
traktions-Operator oder Ne-
gations-Funktion = (Regel:
steht vor dem Minuszeichen
eine Konstante oder Varia-
ble, ist es ein Operator, an-
sonsten eine Negation).

Um die Sache etwas kom-
pliziert zu machen, sind
nicht alle Operatoren gleich
viel wert, es gibt eine Rang-
ordnung. Es wird nicht ein-
fach von vorne nach hinten
abgearbeitet, vielmehr wer-
den Operatoren mit hiéherer
Prioritdt zuerst ausgefiihrt.
Klammern haben hochste
Prioritdt und dienen dazu,
die vorgegebene Reihenfolge
zu brechen. Alles was in
Klammern steht, wird bevor-
zugt berechnet. Diese Art
der Formelndarstellung mag
uns einfach erscheinen — ob-
jektiv betrachtet gibt es al-
lerdings einfachere. So konn-
te man das Beispiel ohne
Prioritdten und Klammern
schreiben:

Xy+24x"*x-gin ~

Die Formel wird dabei von
vorne nach hinten abgear-
beitet. Operatoren verkniip-
fen die beiden Operanden da-
vor und erzeugen damit ei-
nen neuen Operanden, ent-
sprechend bezieht sich eine
Funktion nur auf einen Ope-
randen und erzeugt auch nur
einen neuen. Der Nachteil
dieser Darstellung (sie heif3t
"Polish Reverse, also "Pol-
nisch Riuckwirts’) ist, dal3
Negation und Subtraktion
nicht mehr dasselbe Symbol
teilen kénnen. Deshalb ver-
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wenden wir fiir die Subtrak-
tion die Tilde *~".

Der Algorithmus zur Um-
wandlung der Formeldar-
stellungen ist nicht weiter
schwer. Wir verwenden zwei
Stacks, jeweils einen fiir
Operanden und Operatoren.
Nun durchsucht man den
Eingabetext von links nach

Monat fiir Monat schik-
ken uns zahlreiche ST-
Magazin-Leser interes-
sante Programme und
raffinierte Listings. Un-
ter den besonders gelun-
genen Einsendungen pra-
mieren wir ein »Listing
des Monats«.

rechts nach Einzelteilen. Er-
kennt man eine Variable (ein
alleinstehender kleiner
Buchstabe) oder eine Kon-
stante (Ziffern, evtl. mit De-
zimalpunkt und Exponen-
ten), so legt man diese auf
den Operanden-Stack. Fin-
det man einen Operator
(Sonderzeichen) oder eine
Funktion (zusammenhan-
gende Buchstaben), schaut
man erst auf das oberste Ele-
ment auf dem Operatoren-
Stack. Ist dessen Prioritat
hoher oder gleich, wird der
Operator auf dem Stack aus-
gefithrt. Das wird so lange
wiederholt, bis die Prioritat
auf dem Stack kleiner ist als
die des neuen Operators. In
diesem Fall wird der neue
Operator auf den Stack ge-
legt und die Suche geht wei-
ter.

Besondere Bedeutung ha-
ben Klammern. Wird eine
rechte Klammer erkannt,
werden alle Operatoren auf
dem Stack ausgefiihrt, bis ei-
ne linke Klammer oben
liegt. Diese wird dann ent-
fernt. Eine rechte Klammer
wird also nicht auf den Stack

gelegt.

Von der Umwandlung der
Formel zur Kompilierung ist
es nur ein kleiner Schritt.
Die Codeerzeugung iiber-
nimmt ein Assembler-Mo-
dul. Dort werden einfach vor-
gefertigte Teile, die den
Stack bedienen und Funktio-
nen aufrufen, hintereinan-
der in einen freien Speicher-
bereich kopiert. Vor und hin-
ter den neuen Code werden
noch ein Funktionskopf und
ein Funktionsende kopiert,
fertig ist die neue Maschi-
nenroutine!

Jetzt fehlen nur noch die
vorgefertigten Teile. Wie hei-
Ben die Funktionen fiir Addi-
tion, Subtraktion usw., wie
werden die Parameter tiber-
geben? Dies analysiert ein
kurzes C-Programm, das aus
nur einer Formel besteht, in
der alle Operatoren und eini-
ge Funktionen vorkommen.
Nach der Kompilierung
schauen wir das Ergebnis
mit einem symbolischen De-
bugger (z.B. MONST) an.
Wir finden dort Initialisie-
rungsroutinen, die z.B. die
Kommandozeile interpretie-
ren. Das Interessante ist die
Funktion main, dort steht
ndamlich unsere Formel. Mit
etwas Ubung 148t sich recht
gut erkennen, wie man
Funktionen und Operatoren
aufrufen muf.

Die Namen fiir die Opera-
tor-Funktionen fiir Turbo-C
haben wir in der Tabelle zu-
sammengestellt. In den Re-
gistern a0 und al werden die
Adressen der beiden Operan-
den ibergeben. Das Ergeb-
nis wird tiber den ersten Ope-
randen geschrieben. Eine
Ausnahme ist der Potenz-
Operator. Das ist in C kein
Operator, sondern die Funk-
tion pow(x,y). Bei Funktio-
nen werden die double-Para-
meter auf dem Stack iiberge-
ben. Bei der Potenzfunktion
werden die Argumente lei-
der in anderer Reihenfolge
verlangt, als sie auf dem
Operanden-Stack liegen.

Man muf} sie also vertau-
schen. Auch bei den anderen
mathematischen Funktio-
nen (Tabelle) wird der Para-
meter auf dem Stack iiberge-
ben. Zusétzlich mufl man
noch die Adresse auf den
Stack legen, an die das Er-
gebnis geschrieben werden
soll.

Auch bei den Funktionen
gibt es eine Ausnahme. Die
Negationsfunktion besteht
aus einem einzigen Maschi-
nenbefehl, der direkt in das
Compilat aufgenommen
wird. Aufgrund dieser Uber-
gabestruktur hat es sich als
glinstig erwiesen, fiir die
Operanden den normalen
Prozessor-Stack (a7) zu ver-
wenden. Fiir die Operator-
Aufrufe iibergibt man dann
die Adressen des Stacks. Die-
se umstédndliche Parameter-
iibergabe liegt an der Grofie
der double-Variablen: Sie ha-
ben eine Genauigkeit von 80
Bit, benétigen also jeweils 10
Byte RAM. Das ist fiir ein
Register zuviel. Deshalb
werden nur Zeiger (4 Byte
lang) tibergeben.

Anhand eines einfachen
Beispiels zeigen wir, wie
man den Runtime-Compiler
verwenden kann. Das Pro-
gramm CALCTOS liest eine
Formel mit zwei Variablen x
und y tber die Tastatur ein,

PODIUM

Dem Formel-Compiler
deffn() wird ein String mit
den Variablenzeichen, einer
mit dem Teil der Formel
rechts vom Gleichheitszei-
chen und die Adresse eines
freien Speicherbereichs fiir
das Compilat iibergeben.
Der Speicher kann mit mal-
loc() angefordert werden oder
einfach ein leeres Feld sein,
ein KByte sollte reichen.
deffn() kompiliert die Formel
und gibt eine Null zurtick,
wenn alles stimmt — anson-
sten einen negativen Wert.

Um das Compilat zu ver-
wenden, muf} man die Adres-
se des Speicherbereichs ei-
nem Zeiger auf die double-
Funktion zuweisen. Hier
zeigt sich »die volle Schon-
heit« der Sprache C: Der cast
auf einen double-Funktions-
zeiger lautet (double (¥))).
Hat der Zeiger den Namen
fun, kann man die Funktion
mit (*fun)x,y) aufrufen.

Wir haben den Assembler-
Teil XMATH.S und den C-
Teil DEFFN.C in je ein Mo-
dul gepackt, die einzeln zu je
einer Objektdatei kompiliert
werden. Diese Module und
die Mathematikbibliothek
miissen beim Linken einge-
bunden werden. Dafiir kann

fragt nach den Werten der man die Projektdatei
zwei Variablen und gibt das DEFFN.PRJ  verwenden.
Ergebnis aus. (mn)

1%

* DEFEN.C - ; DEFFN.PR] -

*

Runtime-Formel-Compiler
(c) 1992 by Joe Dudel

* x
—

#include "ctype.h"
#include "string.h"
#include "math.h"

extern void xadd(void);
exlern void xdiv(void);
exlern void xmul(void);
extern void xneg(void);
extern void xpow(void);
extern void xsub(void);

extern void xinit(char *adr);
extern void xexit(void);

extern void xval(double val);
extern void xvar(int var);
extern void xfn(double (*fn)());

void op(char code);

; Projekt-Datei fur
; Formel-Compiler
3 (¢) 1992 by Joe Dudel

*10s
TCSTART.O
*

DEFFN.C
XMATH.S
TCFLTLIB.LIB
TCSTDLIB.LIB
TCEXTLIB.LIB
TCTOSLIB.LIB
TCGEMLIB.LIB
TCLNALIB.LIB

Ausgabe 9/September 1992 - ST-Magazin

79



char  *token[14] = ["abs","acos","asin","atan",
"cos","cosh","exp","In","log","sin",
"sinh","sqrt","tan","tanh" };
double (*fnadr[14])() = {fabs, acos, asin, atan,
cos, cosh, exp, log, log10, sin, sinh,
sqrt, tan, tanh};
int ac; [*Soviel Argumente sind auf dem Stack*/

int deffn(char *var, char *fnk, char *adr)
{

int oc=0; [*Zihler Operatoren*/

int z=0; /*ndchstes Zeichen von fnk*/
int sstr, Istr; [*Anfang & Linge Teilstring*/
int i, flag=1,

double wert;

char dummy[20]; /*String fiir Token-Namen*/
char opst[100]; [*Operatoren-Stack*/

char prst[100]; [*Prioritdten-Stack*/

opst[0] = 0; prst[0] = 0;

ac=0;

xinit(adr); f*Compilat-Anfang erzeugen*/

while (flag) {
while (isspace(fnk[z])) z++; /*Leerzeichen*/

if (fok[z] =="") { [*Negation*®/
opst[++oc] =" [*Operator ablegen*/
z++; prstfoc] = 5; [*Prioritat ablegen*/
) [*endil*/

i[t‘ (isdigit(fnk[z]) Il fnk(z) == ')

sSir = Z; /*Konstante*/ <.
while (isdigit(fnk([z])) z++; /[*Ziffern*/

if (fnk[z]=="") z++; /*evil Punkt*/

while (isdigit(fnk([z])) z++; [*Ziffern*/

if (fnk[z)=='¢") { /*Exponent*/

Z++;
if (fnk[z]=="+"Il fok[z]=="-")

Zz4-+t; /*Vorzeichen*/
while (isdigit(fnk[z])) z++;
*endif e*/
Istr = z-sslr; /*Konstante nach dummy*/

stmcpy(dummy, &fnk|[sstr], Istr);
dummy/[lstr] = 0;

wert = atof(dummy); /*und umwandeln*/
xval(wert); /*Wert ablegen*®/
acH+;

} [*ein Argument mehr*/
else if (islower(fnk[z]) &&

tisalnum(fnk[z+1]))
[*Variable*/

if (strchr(var,fnk[z])) [*bekannt 7%/
for (i=0; var[i] != fnk[z]; i++);
else return -2; /*Variable unbekannt*/
Z++;
xvar(i); [*Variable ablegen*/
actH+; /*ein Argument mehr*/
} [*endif Konstante/Variable*/
while (isspace(fnk([z])) z++; /*Operatoren*/

X switch (fnk[z])
{
case 0: /*Ende von fnk*/
if (opstoc] == 0) /*kein Operator mehr*/
if (ac==1) /*noch ein Argument®/
flag=0; [*Formel o.k.*/
else
return -1; /*Syntax Fehler*/
else if (opst[oc] =="(")
return -6; /*rechte Klammer fehlt*/
else
op(opst[oc--]); [*QOperator compilieren®/
break;
case '(": /*linke Klammer*/
opst[++oc] ='(; [*Operator und*/
prstfoc] = 1; [*Prioritit ablegen*/
Z4+;
break;
case ") [*rechte Klammer*/

i[f(opsl[oc] ==

0C--; Z++;
] Klammer abgearbeitet™/
else if (opstfoc] == 0)

return -5; /*linke Klammer fehlt*/
else
op(opst[oc--1); f*Operator compilieren*/
break;
case '-": f*damit WENIGER nicht mit*/
fnk[z] = '~ /*NEG verwechselt wird!*/
case '+ f*plus und minus*/
case '~'; [*verhalten sich gleich®/
if (prst[oc] < 2)

/*Punkt vor Strich*/
opst[++oc] = fnk[z++]; /*Operator und*/ ’
prstloc] = 2;

[*Prioritil ablegen*/

else

op(opst[oc--]); [*Operator compilieren*/
break;

case "": /" gleich '/*/

fnk(z] = '/;

case "*'; /*wie +/-, nur andere*/
case '[: [*Prioritdt*/

if (prstoc] < 3)

opst[++oc] = fnk[z++];

prstfoc] = 3; }

else

op(opst{oc--]);

break;

case "M *Potenz...*/
if (prstfoc] < 4)

opst[++oc] = "N}
Z++; prstfoc] = 4; }
else
op(opst(oc--]);
_ break;
default: [*Funktion*/
if (isalpha(fnk[z]))
{ [*Token*/
SSir = z; [*extrahieren*/
while (isalpha(fnk[z])) z++;
Istr = z-ssir;
stmcpy(dummy, &fnk[sstr], lstr);
durnmy[Istr] = 0;

for (i=0; i<14; i++) f*Token mit*/
if (stremp(dummy, token[i]) = = 0)
break; [*Tabelle vergleichen*/
if(i==14)
return -4; /*Funktion unbekannt*/
opst[++oc] = "a'+i; f*Operator und*/
rstfoc] = 5;
[*Prioritat auf Stack*/
else
return -3; f*Operator unbekannt*/
} f*end of op-switch*/
) /*wend end of fnk*/
xexit(); /*Compilat-Ende erzeugen®/
return 0; *kein Fehler*/
} /*end of deffn*/
void op(char code) /*Operation compilieren®/

switch (code)

case '+ /*Addition*/

xadd(); ac--;

break;

case '~ /*Subtraktion*/

xsub(); ac--;

break;

case "+ f*Multiplikation*/

xmul(); ac--;

break;

case 'f: *Division*/

xdiv(); ac--;

break;

case 'N; *Potenz*/

Xpow(); ac--;

break;

case - [*Negation*/

xneg();

break;

default: /*Funktions-Token*/

if ((code-'a'") < 14 && code >='a’)

xfn(fnadr{code-'a']); /*Funktion-Aufruf*/

else /*Syntax Fehler bei eigentlich*/

ac=-100; unmdglichen Fehlern*/

) /*end of switch op-code*/
] /*end of op*/
* XMATH.S -

* Assembler-Modul fiir Formel-Compiler
* (c) 1992 by Joe Dudel

globl xadd,xdiv,xexit,xfn,xinit,xmul
globl xneg,xpow,xsub,xval xvar
globl _xxadd,_xxsub,_xxmul, xxdiv,pow

text
* copy: Object-Code kopieren

copy: move (a0)+,(al )+
cmp.l a0,a2
bne copy
ris

* xinit(adr): Funktions-Kopf erzeugen
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—Pooiov e

xinit; link
movem.l a0-a2,-(sp)
move.l
lea
lea
bsr
move.l
movem.l (sp)+,a0-a2
unlk
TS
_Xinit: link
xxinit:

xexit: movem.l a0-a2,-(sp)
move.l
lea
lea
bsr
movem.l (sp)+,a0-a2
ris
_xexit: move.l
move.l
move.l
move.w
unlk
s
xxexit:

xval: link
movem.| a0-a2,-(sp)
move.l
lea
move
move
lea
move
move.]
move
move.l
move.l
movem.l (sp)+,a0-a2
unlk
(S
_xvall: move.l
_xvalw: move.w

* xexit: Funktions-Ende erzeugen

a6,#0

a0,al
_Xinit,a0
Xxinit,a2
copy
al,xadr

a6

a6, #0

xadr,al
_xexit,a0
xxexit,a2
copy

8(a6),a0
(sp).(a0)
4(sp),4(a0)
8(sp),8(a0)
ab

* xval(wert): Konstante auf Stack ablegen

a6,#0

xadr,al
_xvalw,a2
(a2),(al)+
16(a6),(al )+
_xvall,a2
(a2),(al)+
12(a6),(al)+
(a2),(al)+
8(a6),(al)+

al,xadr
ab

#100.1-(sp)
#100,-(sp)

* xvar(num): Variable auf Stack ablegen

*Adresse Code
*Vorlage Start
*Vorlage Ende
*kopieren
*Code-Adr. merken

*Vorlage

*Adresse Ergebnis
*Ergebnis
*kopieren...

*move.w #x,-(sp)
*kopieren
*Konstante kop.
*zweiler..,

*und dritter Teil
*der Konstante

movem.l (sp)H,a0-a2
TiS

xvar: movem.l a0-a2,-(sp)
move.l xadr,al
mulu #10,d0 *Offset von
add #12,d0 *Variable berech.
move d0,_xvar+2 *und eintragen
lea _xvar,a0
lea Xxvar,a2
bsr copy
move.l al,xadr
movem.l (sp)+,a0-a2
ris
_Xvar; lea 11(a6),a0 *Var.-Adresse
move.w 8(a0),-(sp) *auf Stack
move.l 4(a0),-(sp) *kopieren
move.l (a0),-(sp)
Xxvar:
* xadd: Addition erzeugen
xadd: movem.| a0~a2p,A(sp)
move.l Xadr,al
lea _xadd,a0
lea xxadd,a2
bsr copy
move.l al,xadr
movem.l (sp)+,a0-a2
s
_xadd: lea 10(sp),a0 *1. Operand
lea (sp),al *2. Operand
jsr _xxadd * addieren
* xmul: Multiplikation
xmul: movem.l a0-a2,-(sp)
move.l xadr,al
lea _xmul,a0
lea xxmul,a2
bsr copy
move.l al,xadr

_xmul: lea
lea
jsr
lea

xxmul:

* xdiv: Division

xdiv: movem.l a0-a2,-(sp)
move.l
lea
lea
bsr
move.l
movem.l (sp}+,a0-a2
ris

_xdiv: lea
lea
jst
lea
xxdiv:

* xpow: Potenz

Xpow: movem.l a0-a2,-(sp)
move.l
lea
lea
bsr
move.l
movem.l (sp)i,a0-a2
IS

_Xpow:  move.l
move.l
move.l
move.l
move.l
move.l
move.w
move.w
move.w
pea
st
lea

XXpOw:

* xneg: Negation

xneg: movem.l a0-a2,-(sp)
move.l
lea
lea
bsr
move,l
movem.| (sp}+,a0-a2
IS

_Xneg: eor.b
xxneg: -

* xfn: Funktionsaufruf erzeugen

xfn: movem.l a0-a2,-(sp)

move.l

move.l

lea

lea

bsr

move.l

movem.l (sp)+,a0-a2
TS

_xfn: pea
xfn0: Jst
addq
xxfn:
bss
xadr: ds.l
lea
xxadd:

* xsub: Subtraktion erzeugen

xsub: movem.l a0-a2,-(sp)
move.l
lea
lea
bsr
move.l
movem.l (sp)+,a0-a2
ris

_xsub: lea
lea
jsr
lea

xxsub:

10(sp),a0
(sp),al
_xxmul
10(sp).sp

xadr,al
_xdiv,a0
xxdiv,a2
copy
al,xadr

10(sp),a0
(sp).al
_xxdiv
10(sp)ssp

xadr,al
_xpow,a0
XXpow,a2
opy.
al,xadr

10(sp),d0
(sp),10(sp)
do,(sp)
14(sp),d0
4(sp),14(sp)
d0,4(sp)
18(sp),d0
8(sp),18(sp)
d0,8(sp)
10(sp)

pow
14(sp),sp

xadr,al
_xneg,a0
Xxneg,a2
copy
al,xadr

#$80,(sp)

a0,xfn0+2
Xadr,al
_xfn,a0
xxfn,a2
copy
al,xadr

(sp)
_xxadd
#4,sp

1

10(sp).sp

xadr,al
_xsub,al
xxsub,a2
copy
al,xadr

10(sp),a0
(sp).al
_xxsub
10(sp).sp

*wie xadd

*wie xadd

*Operanden auf
*Stack
*vertauschen...

*fiir Ergebnis
*Polenz
*Stack korigieren

*MSBit wechseln

*Funktionsadresse

*Ergebnis-Adresse
*Funktions-Aufruf
*Stack Korigieren

*Code-Adresse

*1 Operand wenig:

*wie xadd
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Wenn Sie eine private Kleinanzeige im
ST-Magazin aufgeben wollen, sollten Sie
folgende Spielregeln beachten:

Bitte verwenden Sie fir Ihre Kleinanzei-
ge die Bestellkarte oder eine Kopie davon.
Wir benttigen fur jedes Inserat einen
Auftraggeber mit Name, Ort und Stral3e.
Abgedruckt wird nur der gewlnschte
Anzeigentext. Verwenden Sie sinnvolle
Abkurzungen und schreiben Sie deut-
lich. Pro Ausgabe kénnen wir maximal
eine Anzeige pro Einsender verdffentli-
chen, garantieren aber weder fur Er-
scheinen noch Plazierung des Inserats.

MAGALIN

Ebenso behalten wir uns sinnvolles
Kirzen oder Verschieben auf spatere
Ausgaben vor. Fur Fehler bei der Verdf-
fentlichung Ubernehmen wir keinerlei
Haftung. Chiffreanzeigen und Dauerauf-
trage sind nur noch bei bezahlten Anzei-
gen maglich.

Bei Minderjahrigen haften die Erzie-
hungsberechtigten fir den Inhalt des
Inserats. Angebot, Verkauf und Verbrei-
tung von Raubkopien werden strafrecht-
lich verfolgt. Anzeigen, die auf illegale
Aktivitaten schlieBen lassen, veroffentli-
chen wir nicht.

pielregeln
fiir lhr Inserat

Und so kommt lhre Kleinanzeige in den
COMPUTER-MARKT der November-
Ausgabe des »ST-Magazins« (erscheint
am 22. Oktober '92):

Schicken Sie lhren Anzeigentext bis zum
21. September '92 (Eingangsdatum
beim Verlag) an »ST-Magazin«. Spater
eingehende Auftrdge werden in der
Dezember-Ausgabe (erscheint am 19.
November '92) veréffentlicht.

Am besten verwenden Sie dazu die in
dieser Ausgabe vorbereitete Auftrags-
karte fiir das »ST-Magazin«.

Entsprechend gekennzeichnete Klein-
anzeigen, deren Text auf eine gewerbli-
che Tatigkeit schlieBen |aBt, werden in
derRubrik »Gewerbliche Kleinanzeigen«
zum Preis von DM 12,- je Zeile Text
veroffentlicht. Schicken Sie Ihr Formular
fur eine private Kleinanzeige an:

Verlag Markt & Technik AG
ST-Magazin/Anzeigenabteilung
»Private Kleinanzeigen«
Hans-Pinsel-StraBe 2, 8013 Haar

lhr Anzeigentext darf maximal 4 Zei-
len mit je 40 Buchstaben betragen.

Private Kleinanzeigen

Wer weil3 wie man von Omikron Basic aus die
Dataleitung am Paraleltgorl anspricht. (Mit
Pokes?) Tel. 07021/4993

Private Kleinanzeigen

4 Adventure-Spiele, nur als Paket zu verk.,
2000 Meilen, Freedom, Emmanuelle + African
Raiders. Tel. 02542/6194. 45 DM

Orig. SW: That's Write 2, Adimens ST v2.3,
Mortimer plus, Word-+/Mail/ Proportional. Leo-
nardo ST. Alles VB. Tel. 089/6091390

Suche alte und neuere ST-Spiele (nur Orig.)
Tel. 08031/66466

Kaufe oder tausche Paradroid 90 gg. Logical.
Tel. 09201/1041

Syntex 1.2 Re DStudioSTnurOriz%An eb. an:
artin Peth, Litzlwalchen 27, 8221 NuBdorf.
Tel. 08669/78142

Suche fiir Atari ST Praxisbiicher Aditalk und
Adimens mit Disk. Anrufe bitte ab 18 hunter Tel.
06625/1720

Suche Kontakte zu anderen Spectre 128 Usern
in der Schweiz und in Deutschland. Meldet
euch bei: B. Unternaherer, Schachenstr. 30,
6010Kriens, Schweiz. Oder Tel. CH041/422768

Suche dringend Star Treck u. Ducktales orig.
Prg. Tel. 0821/605675

Suche Spectre GCR ab Vers. 3.0 Tel. 089/
935972 abends

Suche das Public Domain Prg. “Mint”. Bezahle
Kopiergeld oder tausche auch mit vorhandener
PD-Soft. Sebastian Enders, Am Steinsgraben
24, 3400 Gottingen. Tel. 0551/43029

Suche Signum |I. sowie Zeichensétze fur Tin-
tenstrahler, auBerdem Druckertreiber, fir HP
Deskjet 500 C fir Wordperfect und andere Prsgs.
bgsogders far Spectre 3.0. Tel. 0541/5972
abends

Suche glnstig Mail-Service ST/TT, sowie die
Adimens-Plus Applikation Audio/Video von
Comtex Computers., M. Menzel, Bgm.-Schmidt-
Skt)r.aglﬁ.%s Bremerhaven. Tel. 0471/414453
ai

Wer braucht sein Battle Tech Prg. nicht mehr
und verk. es mir? Stefan Rinne, Pf 120230,
Karl-Heise-Str. 24, 3180 Wolfsburg 12, Tel.
5362/51406

Biete an: Software

Wegen Systemwechsel liegt bei mir noch
massenweise Software (orig.) herum. Liste
davon gibts gratis bei: K. Weselovsky, Payerg.
7, A-1160 Wien. Tel. 0222/4209912

Clip Arts, 32 Disks, div. Converter fir 50 DM +
Porto abzuggben. J. Rowold, Alexanderstr.
4346, 2900 Oldenburg

Kaos 1.24 + Kaos Desk, als Prg. aus dem Auto-
Ordner zu starten kpl. 70 DM, Datalight 80 DM,
alles Orig. Tel. 02256/7542 ab 18 h Dirk

Atari ST(E). Lemmings, Sim City, Star Flight,
Full Metal Planete, Monkey Island, Atari, Powr
Pack (20) Games alles Orig. Tel. 06621/42333
Michael ab 18 h. Preise V

Verk. meine gesammelte ST-Mag.-Reihe Aus-
abe 01/90 bis zum Juni 92. Verk. meine Sierra
ammlung einzeln oder im Paket z.B. Kinc_;}s

Quest I-IV, Manhunter | + II, Police Quest 11,

Gold Rush, Larry I-1ll, Space Quest I-11l, Tel. ab

22.6.92 09944/2582

Alles Orig. Adimens 3.1, Aditalk That's Write Il
Flcg;pkh- o, Signum Il Color, Scheibenkleister
I, St-Mag, + Comp. 90-5/92 Gebot an Manuel
Fries, Hochfeld, 2240 Heide

Profi CAD Prg. Dyna CADD, &hnlich AutoCAD,
fur Atari ST umstandehalber zu verk. VB 60 %
unter NP. Tel. 05691/7323 ab 20 h

Private Kleinanzeigen

Calamus Schriftenpaket von DMC. A-Logo,
Fraktur, Snuf, Snuf condensed, Data, Data
condensed, Data italic, Data italic condensed,
Segmenta, Segmentabold, Segmentaitalic und
Sﬁgmenta italic bold. Preis nur 49 DM + Porto/
NN. Tel. 06427/1249

Verk. wegen szsiemwechsel TEMPUS WORD
VERS. 2.0 l_;p und orig. Preis 389 DM. Tel.
05251/3787

ISS = tolles Geschicklichkeitsspiel, Themepark
Mysterie, Larry |, tolle Adventures, Pandora,
Emotion = Super Strategiespiele, Savage Ak-
tion, 1 st Pers. Pinball = Flippersim., alles gebr.
géig..je 19 DM + Porto/NN. Tel. 06427/1249 ab

Atari ST-Orig. Spiele Midwinter , Larry, Com-
mander, Bloodwych, Fu]gger. Legend of the
Sword, Rocket Ranger, The Bard's Tale, The
Sentinel, The Bards Tale Questron I, E-Motion
fir alle Spiele 130 DM. Tel. 0221/608433

ST Online (Drews BTX Manager), noch versch.
und unreg. fur Farbe und Monochrom 95 DM.
Tel. 030/727129

ST Orig. Soft,. Anwender und Spiele ca. 70
Prg., z.B. Phoenix 20.0, Thats Write 2, Platon,
Themadat, viele Biicher. Tel. 030/727129

Calamus 1.09 N, neu, orig. verg., mit Reg.-
Karte flr 250 DM zu verk., Tel. 06107/61378
nach 17 h

1 ST Proportional plus 3.12 mit HB im Ringord-
ner VB 50 DMincl. Porto und Verp., Tel. 09820/
555ab 18 h

Wegen S#sle.mwechsel billig abzugeben. STE
Qrig. Soft mit HB BTX-Decoder von Drews.
BTX-Borsenmanager vollautom., Borsensoft
mit hoher Trefferquote fur Profis, Signum Il
Buch. CH-Chart usw. Tel. 06216/24544

Arabesque 180 DM, Scarabus 60 DM, Cala-
mus Fonteditor 80 DM, Platine ST 60 DM, EMC
K4 Editor 90 DM, Freestyle Pro 280 DM, EWS
GFA2.050 DM, Recordia 30 DM, Scanner 350
DM, B-LW Atari 180 DM, div. Biicher NP 50 %,
tausche Midisongs bzw. Files. Tel. 0961/42938
n. 18 h Gunter

O;}].: Platinenlaﬁoul-Cad MPe II, (NP 298) 140
DM, PKS-Edit (NP 148 DM) 110 DM, Charly-
Image (Bilbe- und Vektorisierung JG...) NP 29Y8
DM fir 160 DM abzugeben oder Tausch ggf
ggg%Ad‘ Outline Art2.0ab 18.30h. Tel. 022

Adimens 3.1 und Aditalk zus. 180 DM, Becker
Desi%n und VectoMap. zus. 80 DM, Wordstar
3.080 DM, DBase 1180 DM, Neodesk, Neotools
u. CL1 max. zus. 120 DM, alles Orig. Butzstr.
18, Thomas Reinecke, 4600 Dortmund 15, Tel.
0231/354217

CW-Chart 8.0, leistungsfahige Borsensoftware
fur Atari ST zu verk. (Orig: mit Dongle) Tel.
0221/236506

Private Kleinanzeigen

Neodesk |11 30 DM, Adimens ST V 2.3 50 DM,
Assembler Tutor 30 DM, K-Seka Assembler 40
DM, Panip Animationsj 6%;435 DM, yEe Studio
ahnlich Printmaster 4 , RDS Diskmon. 20
M, Mica Cad 30 DM, GFA Multi ACC 15 DM,
GFA FWopf:g Speeder 15 DDM, GFA GEM Au-
tostarter DM, GFA Farbkonverter 15 DM,
Deluxe Term (DFU/BTX Prg.) 25 DM, LQ-Font
SDruck_er-Ulllllal) 20 DM, Film Director 30 DM,
st Mail 15 DM, 1st Spooler 15 DM, DB Master
One 30 DM, K-Spread 30 DM, ST Archiv (Datei-
verwaltung Heim Verlag). Lutz Martschin, Ha-
stenbeckerweg 21, 3250 Hameiln

Sub Battle Sim. 20 DM, Carrier Command 20
DM, Flood 20 DM, Turrican 30 DM, Goldrunner
Scenary Disk 5 DM, Space Quest Ill 50 DM, A
Mind Forever V. 15 DM, Reisende im Wind 15
DM, The Crimson Crown 15 DM, Knight Quest
Il 30 DM, Airball 25 DM, S.E.U.C K. 30 DM,
Hostages 30 DM, Dungeon Master 40 DM,
Dark Castle 15 DM (nur TOS 1.0) Power Up
g;pielesammlun&) ST-Karate 15 DM, Karting
rand Prix 15 DM, Predator 15 DM, Prohibition
15 DM, Masterblazer 30 DM, Tempel of Apshai
Triology 15 DM nur TOS 1.0. Lutz Martschin,
Hastenbeckerweg 21, 3250 Hameln

Verk. Ori%.- Lattice C 5.51 von CCD t. 300 DM
f\"B, Tel. 06031/3093 ab 18 h, nach Thomas
ragen

Fakturierung und Buchhaltung, R-Fart, K-Fibu
(Kauf 6/92) 600 DM. Tel. 0931/400903

Verk. alles orig. Calamus 1.09 N mit zusatzl.
Fonts und Praxisbuch, fiir 250 DM, Adimens
3.1 Plus far 100 DM, Mortimer Plus fr 40 DM,
Turbo ST 1.8 fur 30 DM. Preise VB. Menzel
Uwe, N.-Ostrowski-Str. 17, 0-1281 Bogensee.
Wandlitz 64281

Auflbsung meiner Sierra und Adventure Samm-
lung z.B. Kings Quest | bis IV, Larry I-lll, Man-
hunter | + lim, Castle Master, Kult, Deja VU | +
11, Lancelot, Shadowgate und andere Spiele 30
bis 40 DM. Tel. ab 17 h 09003/2044 ab 28. Juli

Atari DTP Paket Calamus SL, Outline Art, DMC
Fonteditor, dazu versch. Vektorfonts (Mato-
Paket + div. DMC Orig.) neueste Vers. mit
vollem Update, nur im Paket VB 1600 DM. Tel.
069/566211

Calamus SL (neueste Vers.) mit den Schriften
American Typewriter, Bauer Bodoni, CGTimes,
G Times Greek, Futura Il, Swiss, Frutiger,
Frutiger ltalic, Optima, zahlreiche freie Schrif-
ten und HB fur 2500 DM. Tel. 06232/79594

DMC Outline Art mitHB fir250 DM. Tel. 06232/
79594

Didot-Zeicheneditor fur Calamus ST 45 DM,
ST-Matlab 40 DM. Tel. 0231/418751

Compo-Commander (neue Oberflache fir den
ST, unbenutzt, VB). Tel. 08031/66466

Steinberg Cubase, neueste Vers. 3.0, wﬁgen
S sjtgrplwechsel abzugeben. Tel. 06244/4608
al

Verk. Easy GEM und Draw 3.0 fir 100 DM,
beides Orig., auch einzeln. Tel. 05132/56537
Thorben

Biete Orig. SCORE PERFECT PRO, Profi
Notensatzpr%‘ Test Atari Journal 7-8/92, statt
399 DM nur 222 DM. Tel. 069/746189

Prospero Fortram 77, Vers. mmg. 2.151, Pro
Fortram for GEM, AES Bindings, VDI Bindings,
2 Orig. Disks mit Dokumentation 270 DM VHB.
Tel. 0631/27875

Orié:;. Reg. Software GFA-Draft plus V 3.13 nur
100 DM. Thomas Hoffmann. Tel. 07844/7776

Didot Prof. s/w mit Reg.-Schein fur 350 DM wg.
Fehlkauf abzugeben. Tel. 089/985568

Verk. Atari PD-Soft, aus ST-Comp. 1-523, Ka-
talogdisk gg. 2 DM anfordern bei: Thomas Neu,
Gartnerweg 4, 6360 Friedberg 1

EZ-Packa_ge mit EZ Track plus, EZ Score plus
und HybriSwitch, jeweils mit HB fir 120 DM zu
verk. ab 18 h. Tel. 0221/552743

Time Il Fibu-Prg. zu verk., Orig. Tel. 02801/
6556

Scheibenkleister / Disk und Buch 40 DM, Fast
Sektor Backup 4.0 20 DM, Diskutility mit HB 20
DM, Super Driver fur 1er Word Plus/Star Druc-
ker 20 DM, TOS 1.4 Update-Buch 15 DM.
Kaosdesk 10 DM, Emula 6 Disk 4 DM. Tel.
05508/1544 in 3407 Gleichen

Kegelverw. 50 DM, Headline fur Signum, Font-
maker + Fonts 35 DM, Fugger M, St-
Profibuch 30 DM, Vereinsmitgliederverwaltung
25 DM. Tel. 08341/16275 ab 17 h

BTX-Manager fur DPT03, V 3.0, VB 200 DM,
SPS-Karstéin mit SPS-Einsteiger-Kurs, Digll_-
talkurs, NP 498 DM VB 250 DM, Datamat-ST,
Datenbank-Prg., VB 50 DM, ab 19 h unter
02331/84407

Becker DesiFn, CAD-Prg., vektororientiert,
zusétzlich mit Konvertierungsprg. Raster- zu
Vektorgrafiken, selbstverstandlich Orig. mitHB,
69 DM Graffiti, Zeichenprog., Shell und Paint
nur 99 DM. Tel. 06427/124

Biete 3D-Cons. Kid 80 DM, Becker Design 90
DM und Bard's Tale | 15 DM, alles Orig., suche
Kick Off Il u. Demomaker o. Intromaker. Tino
Metze, PF 087, O-7060 Leipzig

Signum Ill nur 1 x angesehen, noch nicht reg.,
da flr mich eine Nummer zu groB3, fur 450
zu verk., Tel. 0511/497445 Kirch Christoph

Calamus 1.09 N (orig. m. HB) 150 DM, Orli\%.
Calamus-Zeichensdtze ca. 150 St. fur 250 DM,
nur als Paket. Kremers, Kreuzstr. 62, 4057
Bruggen 1, Tel. 02163/59711

Verk. F15 Il, ATF I, Mig 29, USS J. Youn%w L
Fehlkauf DB GFA 3,5 Buch, suche: DB 3.0 Bucl
von Data Becker, Omikron, Red-Storm-Risin
und Silent S. fiir 1040 STFM. Tel. 06321/34241

Verk. Orig. Games, Bundesl. M. 45 DM, Stunt

Car Racer 25 DM, Volleyball Sim, 25 DM, Road

Blasters 25 DM, Preise zzgl. Porto, sofort mel-

den bei 0821/605482 (Frank verl.) suche auch

E’wli fur Tausch. Formula | GP, u. Bundesliga M.
rof.

Didot-Fonteditor 100 DM, Word Perfect 100
DM, STAD-Zeichenprg. 100 DM, Videotextmo-
dul 150 DM, Calamus V 1.09 N incl. Bodoni-
;g;:?ensatz 400 DM. Alles Orig. Tel. 04639/

Div. Ori%. u, iber 900 PD's z.B. die kpl. Serie zu
verk., Info gg. RP bei: U. Thomsen, Luitpoldstr.
19, 8758 Goldbach oder Tel. 06021/58101

GFA-Basic EWS 3.5, GUP, GFA-Multi ACC+ 4
versch. Bicher zu GFA-Basic fur 220 DM,
Arabesque Pro fir 200 DM, STAD 1.3 fir 80
DM, zu erhalten bei Geiger Michael, Postfach
1115, 6729 Jockgrim. Tel. 07271/5445

Atari-ST-Spiele, Starbyte SuperSoccer, Popu-
lous I, Football M. I, Expansions Kit je VB 50
DM, FuBballtrainer ST + V 1.8, Bundesliga M.ge
VB 30 DM, alles orig. Spiele. Tel. 02131/10180

dBMAN-Datenbank, dBase llI-Plus-komp., mit
Leistungsf. Report-Gen. (9 Dateien im Zugriff)
dBase Ill komp. Prg. Sgrache inkl. Compiler
und AT-Speed C16 inkl. Coproz., und DR-DOS
;§51gostengunstng abzugeben. Tel. 05371/

Lattice C. 5.5, nicht reg., 300 DM, Neodesk
3.02, Zub. STOS-Basic, Quick ST, Merkur Uti-
lities, Turbo C. HB. Tel. 0711/751274 ab 19 h
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K~ Computer-Markt

Private Kleinanzeigen

Atari Orig. Spiele Tau Ceti 10 DM, Rampage 20
DM, Yolanda 15 DM, Backlash 3D 10 DM,
Thundercats 15 DM, De;g Vu 20 DM, Spiele-
gack (Space Station, ST Pro.) 20 DM, Xenon Il

0 DM, je 10-25 DM, Sport, FuBball, Action
Simmulat., Strategie, Adventure, (iber 60 Spie-
le, Atari Signumbuch von A.S.H. NP 59 DM fiir
25 DM, Signum-Schnelltibersicht von M&T nur
20 DM. Tel. 02053/40761

FibuMan e 4.02incl. Import + ASCII, Modul 350
Dc%bBaSiChan 80 DM, WP 50 DM. Tel. 08445/
1

Spiele zu verk. Aces of the Great War, Mig 29
i;e)45 DM, Battle Command 30 DM, Vo ager 15
M, auBerdem Luzi ST 25 DMunddas TOS 1.3

Update Buch 10 DM. Tel. 0251/293268 Martin

Handy-Scanner 100-400 DPI 300 DM, Sample
Wizzard STF (neu, ungebr. 280 DM, sowie
MMU-Chip unbenutzt, Video-Shifter, St. 90 DM.
Roland Reutschel, Weinbergstr. 30, 6307 Lin-
den 1. Tel. 06403/8657

Div. neueste ST-Prg. CPD + Orig. sowie div.

Enweiterungen umstandehalber ginstig zu verk.

{eroErich ., Steinbauergasse 1-7/1/3/18,1120
ien

Tausche oder verk. PD-Disks der ST-Comp.,
und des PD-Pools - Liste von 030/3667097,
verk. 2 Data-Becker Blcher: Die besten Tips &
Tricks flr Atari ST und das Signum |l Buch je 22
DM + Portokosten + Prg. Quantos fir 20 DM.
Tel. 030/3667097

Nur orig. Soft, Liste anfordern. Udo Rauch,
AdRetz 22, 6636 Uberherrn. Tel. 06836/3085

Jeden Monat die neueste PD gibts gratis fir
M\'tﬁlieder im PD-Club. Info anf. bei Holger
Wilke, Bergisch-Born 73, 5630 Remscheid 11

Private Kleinanzeigen

Satzbelichter, Scanner, GroBbildschirme mit
Grafikkarte. Computer TT, Prg. + Schriften. Tel.
0271/71999

Private Kleinanzeigen

Thermische Lfterregelung fir jeden Rechner/
Platte mit 12V = Lifter, sehr kleine Platine, 20
DM + 5 DM Porto. Verp./NN. Tel. 0431/338288

Suche Einzelblatteinzug fur NEC P6+, Logi-
tech, Scanam 256 und Spectre GCR mit Roms.
Tel. 08241/7182

Verk. Vortex Atonce-plus &316 MHz) fir 250 DM
und PC-Bridge [l fir 30 DM. Andreas Suffner.
Tel. 0711/6011235 von 18-19 h

Private Kleinanzeigen

Atari STE, 2 MB, 20 Disks, PD-Soft, Zub., SM
124,48 MB HD, mit PD-Soft, zus. 1300 DM. Tel.
02651/76268, Achim Ginsterblum, Einsteinstr.
30, 5440 Mayen

Mausmixer 2 x Maus oder 1 x Maus + 1 Rollball
usw. am Mausport 40 DM. Tel. 07156/29630

Kaufe def. Atari-Comp. sowie Teiledavon, suche
speziell ST-Shifter (nicht T'gp C101608) und

litter. Angeb. an: Christian Fuchs, Tel. 08631/
94280 am Wochenende

Atari 1040 _STF mit SM 124 im Lighthouse
Tower, AT-Tastatur m. int. Trackball, Farbmon.
SC 1224, auch Einzelverkauf mgl. Preis VHS.
Tel. 02131/10180

Mega ST2, mit HD-Interface + zusatzl. ext.
S‘Zg" HD-LW, TOS 1.4, Tastatur/Maus, Atari
Megatile 697(60 MB) 1.900 DM (Mon. optional).
Tel. 02776/7340

Suche: Supercharger, Dirk Eberhardt, Helm-
holtzring 4 b, O-6300 limenau

Suche Genlock ST-PAL von Overscan CY-C
Vers. fur ST, Udo Fietz, Blrger 148, 2850
Bremerhaven. Tel. 0471/414453 ab 20 h

TOS 1.2 (Blitter-TOS) fiir 20 DM, 3,5" Floppy
aus Mega STII fir 65 DM, Mega ST II-Gehause
fir 20 DM. Tel. 05323/1790 Mo-Di 20-22 h

Floppy 3,5" Teac-135 720 KB 90 DM. Alexan-
der gggﬁ 578477

TT-AMN-Fast-RAM-Erw. f. TT-Besitzer die nur
ST-RAM haben plus VRAM 2.0 f. 750 DM.
Aladin 3.0 McIntosh-Emulator 250 DM, Blitter +
Karte f. ST kpl. 100 DM. NEC P6 inkl. Schub-
Zug-Traktor f. 700 DM VHB. Ab 16.30 h. Tel.
06243/5967

Stacy 4 Laptop preisgunstig aber techn. o.k.
ges. Tel. 02323/450912

Neu-Festplatte 42 MB, klein, leise, schnell 280
DM. Tel. 0561/403918

Biete an: Hardware

ggio%(}s, 20 MB Platte. VB 430 DM. Tel. 02455/

Mega Il, Mon. SM124, + Zub. 1000 DM, Mega-
filer 30 500 DM, 720 KB-D-LW 180 DM, Hard
Nova, Populous Il, Captive, Team Xankee,
Fate-Gates of Dawn, Murder in Venice, Midwin-
ter Il, Fl. of Freedom je 50 DM, Kick Off II,
Tranworld, Great Courts, Th. F. Hout, R. Of
Medusa, Jeanne D’Arc, u.a. je 30 DM. Holger
04152/74140

Verk. Mﬁga ST4 (TOS 1.2), SH 205 (20 MB
HD), SLM 804, SupercharE'erH MB Speicher).
Tel. 0041/052/2121588 C

Atari 520 STM, 1 MB RAM, Mon. SM 124,
Flcpgy, NEC 1037 A, Maus, 8-Bit, Sounddigiti-
zer, Software, kpl. fir 550 DM. Tel. 06857/871

Atari 1040 STE + 9-Nadeldrucker (Seikosha)
SM 124, div. Software fur 1000 DM zu verk. Tel.
02251/54857 oder 02443/4611

abends

Stacy 1+ SF-314 + 10 Spiele, PD Soft, Lit.
w&gen S%slemwechsel abzugeben. VB 2500
DM. Tel. 040/6731830

Sl{j)erchargerv 1.50, 1 MB + DOS 4.01 flr 250
DM abzugeben. Tel. 040/6731830

Mega STE, 4 MB, Intern, 48 MB HD eingeb.
Mon. SM 124, Profile 40 MB HD, Vortex Aton-
ce-3865C ein?eb. w%ﬁn Systemwechsel
abzugeben. Kpl. 3200 . 2-Kanal-Oszillos-
kop. Hawlet Packard Model. 170 B fir 150 DM.
Tel. 0431/523620

D.E.K.A. Modul, IBM PC-Tastatur, far MF Il
Tastaturen, Test ST-Mag. 4/92, NP 198 DM fir
1gshg3M4 nicht benutzt. Tel. 06103/45198 (17-
1

Publishing-Pariner-Masterneu, DTP Preisaus-
schreibengewinn NP 798 DM fir 250 DM zu
verk., Beckerpage Il mit Fonteditor v. Becker-
paint 50 DM, Scarabus 40 DM, alles Crig. Tel.
09549/1340n.17 h

Biete Public Domain fir Atari ST + Orig. Spiele,
Infos mit Disk: Guy Buidin, Hielaarstr. AAT 62,
B-9506 Geraard Sbergen Belgien

Orig. Spiele je 10 DM, Golden Path, Firezone,
Timeblast, Global Commander, Varp, Black L.
§20 DM, Annals of Rome, Weird Dreams, Red

torm Rising, Lancelot, Airborne Ranger, East
Vs. West Berlin, Dschungelbuch, Larry I. Tel.
0521/881738

Megapaint Il V 4.0 u. Repro Studio ST Jun. zu
verk. zus. 275 DM VB. Alles Orig. mit HB und
Schnelleinstieg. Tel. 0234/799363

Orig. PPM 2.1 incl. ComputerScript (Postscript
Interpreter incl. 35 Adobe-Tgpe 1 Schriften nur
50 DM VB. Tel. 04521/779130 oder 04521/
71195 ab 18 h

DMC-Fonteditor 50 DM, Wordperfect 4.1 40
DM, Luzi ST 40 DM, Master Text 40 DM,
Mastertext Plus 50 DM, Bibliothekar Lit.-DB 50
DM. Tel. 02302/699175

ComBase 1.4, relationale Datenbank mit bis zu
32 Dateien gleichzeitig voll programmierbar,
netzwerkfaig, Support, von Hersteller auch fur
Zweiterwerber NP 398 DM, VB 270 DM. Tel.
06132/3486 nach 19 h oder Wochenende

1st Word Plus 3.15 a (reg.) m. 1 st Mail, Adres-
se. 90 DM. Tel. 09482/3214

Mega ST2, TOS 1.4, RTS-Tasten, Einschalt-
verzégerung, Megalfile 30, gerduschred.,
SM124, alles schwarz lackiert, div. Software,
VHB 1500 DM, ICD-Hostadapter, Plus ST 120
DM, Leergehduse Mega ST2, schwarz 30 DM.
Tel. 05417597265 abends

DCF 77 fiir ST zu verk. 50 DM. Tel. 08373/1424

Atari 1040 STF + Mega File 30 glinstig abzuge-
ben. Alles wie neu. Preis VS. Tel. 02521/14564
abends Ralf

Mega ST Il mit eingeb. 52 MB Quantum FP
1300 DM. Doppellw. 3,5" und 5,25" incl. 100
Disk, 5,25" PD 400 DM. Waschke Martin, Net-
terdeuschestr. 292, 4240 Emmerich

Atence Plus 16 MHz, mit Bride fir STE. VB 250
DM. Tel. 06621/42333 Michael ab 18 h

Lindy Color/Mono-Mon. Umschalter 20 DM,
S¥:bex Atari ST Profibuch 30 DM, Data Becker
GFA-Basic Buch 15 DM, div. Orig. Games ST
10 DM. Tel. 06033/2112 Frank

Brain-Machine Tamas-Explorer + Software,
Brille, Kopfhérer, Kabel etc., alle Toncass. dazu,
unbenutzt. AnschluBfertig far ST. Gerd Hof-
mann, Friedrich-Dirr-Str. 41, 7100 Heilbronn.
Tel. 07131/574401

Verk. ext. Modem Flycom 240011Fxpor2 AT-
Befehlssatz, Hayes-komp. CCITT V.22 bis,
V.22, Bell 103T, Bell 212A fiir 250 DM VB. Tel.
0241/526451

NEC P86, (im Druckkopf fehit eine Nadel) dt. HB
+ Unbenutzer, Undirectionaler Traktor, Preis
700 DM. Weiterhin Commodore 128 Anlage:
128D, 1901 Farbmon., LX80 Epson Drucker,
Geos 128, ca. 100 Disks, viele Orig. Prg., Print

g??(aFommaster, Neews Room etc. Tel. 02603/

Verk. SM 124, 2 Jahre alt, 200 DM, 64 KB-
Druckerpuffer 80 DM, Dataphon S21-23d 120
DM, suche: gebr. Handy-Scanner, Tel. 0261/
160829 Di-Sa. Karsten Drath

Verk. SM124-Multiscan Mon. von iks Komplett-
geratmitSoﬂware 50/60 MHz) VB 400 DM (NP
49 DM). Tel. 02352/75910

Color-Mon. SC1224 def. aber reparabel, 1 Jahr
alt, far 100 DM abzug}I ben. AuBBerdem 3 Spiele:
Powermonger 35 DM, Nortsea-Inferno 10 DM,
Das Mag. 10DM. Tel. 04351/3771 von 18-20 h.
Frank Stary, Gude, Gudewerdtstr. 19, 2330
Eckernférde

Stacy 1+SF-314 + 10 Spiele + PD Soft + Lit.
wﬁngen Systemwechsel abzugeben. VB 2500
DM. Tel. 040/6731830

Orig. Software: Signum Ill color 400 DM, Ficco-
lo Update fur Signum Ill 70 DM, Protos 40 DM,
Script 140 DM, Disk Utility 3.0 50 DM, Adimens
3.1 plus 100 DM, Wordpeérfect 4.1 40 DM, Fast
File Mover 25 DM, Mega ST-Leergehause
schwarz 35 DM. Tel. 0541/597265 abends

TOS 1.6 (0ri7g. ROMS) fur 50 DM (incl. Ver-
sand). Tel. 0711/766628

Ramport-Erw., 4-fach Potato, VB 130 DM. Tel.
08445/1003

Schneideplotter Camm 1 Roland, fur Folien-
schrift. Tel. 09103/5697 Fax 5499, gunstig.

1040 STF TOS 1.04, SM124, Maus, SCSI
Speed, Drive (Seagate 48 MB), GFA-Basic 2.0,
Adi-Mens 3.1, Su%erChar er m. Kabel Softwa-
re, leicht def., VHB 1450 DM. Tel. 09568/7245

ICD SCSI Controller mit Uhr fir 160 DM, AT-
Speed C-161lir290 DM. Simm-Meod. je 1 MB flr
58 DM. Tel. 02325/796139

Mega 4, Mon. SM124, Zub- 1200 DM, Mega |,
SM124, + Zub. 875 DM, Form. One Grand Prix
70 DM, Populous |1, Sil. S. Il, Hard Nova, Cap-
tive, Fate, Team Yankee, Elvira 50, Wings of
Death, Turrican Il, Cadaver, Payoff, Betrayal,
Imperium, J. Nickel. Golf, Jeanne D’'Arc 40 DM,
_’C_-\i?%(:ouns‘ Invest30 DM. Holger. Tel. 04152/

1040 STF, TOS 1.4, und Vortex HD + 30
Festplatte VB 1100 DM. Tel. 07131/161151

Modem Discovery 2400 C+, 2400 Baud, Voice
Data-Schalter, incl. Software fur ST/PC. 220
DM VHB. Modem 1200 Baud: 120 DM. Tel.
06138/7295

Atari 1040 STF, Mon. SM 124, Megafile 30, 1
Jahr, GFA Assembler, Leonardo ST, div. Data
E??Egé Bicher fir VB 1200 DM. Tel. 0241/

AT-286, 1 MB RAM, Desktop 3,5" Zoll Floppy,
20MBFe glratte,ser._.l’par., astatur, s/w-Mon.,
incl. DTP-Orig. Soft, Timeworks Publisher, fur
nur 750 DM. Neuneker. Tel. 0571/75377

5,25" Zoll FloppKlST. 40/80 Track-Umschalter,
anschluf3fertig, dP 278 DM far 111 DM. Tel.
aade

0571/75377

Atari 1040 ST, 3 MB RAM, Megafile 30 Hard
Disk SM 124 Monochrome Mon. sowie orig.
Script Textverarbeilungls{?rg. kpl. fir VB 1500
DM zu verk. Tel. 02822/53535n. 20 h

Mega STE 4, 48 MB HD, Grafikkarte Matrix,
M128, 19" Monochrommon., Bildschirm, ext.
WP 44 MB, WP auch einzeln zu verk. Preis kpl.
2800 DM. Tel. 09431/56220 abends

Megatile 20 incl. Treiber + Kumﬂrimierrrg. 300
DM, Supercharger 250 DM, SM124 150 DM,
Gehéause von 520 ST 30 DM, That's write orig.
Vers. 1.45 50 DM. Tel. 0211/661490

1040 STF, TOS 2.06, 2, MB RAM, 50 MB SCSI-
Festplatte, SM 124, div. Bucher, Zub., wg.
Systemwechsel fur schlappe 1300 DM (VB) z
verk. Tel. 06173/1264

MGE II-Grafik-Karte fur Mega ST zu verk., kpl.
700DM. C. Teickner. Tel. O 348.‘71009.1}18&0

SLM 605 mit dig. image. Interface 1500 DM,
Logi-MauS 30DM, Word 1.1 250 DM. Tel. 0711/
2260164

AT Speed zum Einbau 200 DM + NN VB. Super
Charger 1 MB, 250 DM + NN/VB. Dazu MS
DOS 4.01. Tel. 0531/345250

SPC-Medula Il 80 DM, TDO-Modula Il 60 DM,
Mate W. C-Comp. 60 DM, ST-Pascal 20 DM,
NVDI 2.0 40 DM, Stad 1.3+ 60 DM, OCR Jun.
30 DM, Protos Flexdisk HDU lII, 2nWord Pro-
tex, Masterbase, Mastercalc, Pegasus, 1st
Prop., Overdruck, DBase 2.41, ST-Sound-
Enhancer je 20 DM. Tel. 0209/781382

Suche: Hardware

Suche Hauptplatine aus def. ST/STE/TT (bzw.
kpl. Rechnerg. Biete bis 100 DM je nach Zu-
stand. Tel. 08121/3236

Suche Tastatur fir Mega ST. Tel. 06198/8751
18-21 h Thomas

D.E.K.A. Modul, IBM PC-Tastaturadapter flr
MF Il Tastaturen, Test ST-Mag. 4/92, NP 198
DM fir 148 DM abzugeben (Systemwechsel)
nicht benutzt. Noch 10 Mon. ‘Garantie. Tel.
06103/45310

+ST 520, 1 MB RAM, LW 3,5 PC Gehause, Mon.

124, Farbmon, 51er Bild, viel Zub., Kurse, flr
Prg. Sprachen und Einsteiger, 250 Prg., 250
Signum Zeichens., Anl. HB, usw. kpl. nur 1250
DM. Tel. 0211/349194 ab 20 h

Verk. Atari Festplatte, Mega ST Design, ICD-
Hostadaé)ter, Quantum 52 MB, kpl. anschluB-
fertig, VB 900 DM. Tel. 040/844094 ab 16 h

Drucker Epson FX80 150 DM, Hostadapter +
Controller fur Atari SH204 + DMA Kabel 70 DM.
TOS 1.04 gepatched, 6 Eproms 70 DM. Tel.
05461/64334 ab 18 h

Tower-Mega-ST2, 85 MB HD, SM124, Kaus-
desk sowie Software und Lit. glinstig zu verk.
Tel. 0721/607558

ﬁpeichererw. gﬁnstig: Imex 4 MB 360 DM,
ega 45T 365 DM, Hardwarebeschleuniger
HBS240 260 DM, alle ST Comp. sHelmverlag)
von 1/86 (Erstausgabe) bis 12/91 nur kpl. fur
200DM. Dipl. Ing. J. Becker, Oranienstr. 29, 51
Aachen. Tel. 0241/505953

Suche einen def. Atari ST, zahle je nach Modell
60 - 300 DM. Tel. 0221/631925

SucheAtariTeiIeIRechnerqgef.)Cubase(!.ﬂzu
%%S?gfn gg. Platon 0.6. Frank, Tel. 02151/

Maxon Jun. Prommer, der Eprom Brenner flr
den Atari nur 100 DM. Thomas Hoffmann. Tel.
07844/7776

Achtung! Nw. orig. Atari 1040er Netzteil. 55
DM. Tel. 02822/53413

SLéfaer Power M. ST, 32 MHz, Board Copr., 12
MB RAM, 210 MB FP, 44 MB WP, 2 LW,
Grafikkarte  Matrix-Mono-Graustufen-Farbe,
schoénes Towergehause zu verk. Preis VB. Tel.
09431/56220 abends

HD-Modul fir ST, STE und Mega-ST mit Anl. +
Soft 40 DM, LW 5,25" Mitsnmi (40/80 Sp.) Tel./
BTX 048331/376

Atari Mega Il, TOS 1.2, SM 124 Mon., Blitter,
Uhr, Drucker SSTAR). Maus, Competition,
Joysticks, Tabellenk., VIP Prof. VB 950 DM.
Tel. 08233/60479.

Mega ST Il + 2 MB RAM Baustein Blitter,
Overscan, NVDI Il, Harlekin, GFA 3.0, Becker-
Design, Platine ST, 52 MB Quantum FSE
Festplatte (Garantie) 14" EIZO Farbmultis. (mit
Overscan 720 x 480) Tintenstrahldrucker Ca-
non 8J-10g, viel PD, NP Uber 6000 DM fir VB
3400 DM. Tel. 06382/6171

Mega ST 4, SM 124, AT-Speed C16, Festplatte
Vortex HD 30, inkl. Zub. und div,. Orig. Spiele.
VB 1500 DM. Tel. 02223/4885 abends

ST 1040 F, 1 MB, Atari, Festplatte 30 MB und
Farbmon. orig., sehr viel Software, (Business,
Spiele u.a.) sehr guter Zustand, Preis VB 1000
DM incl. MwSt. Tel. 0831/73037

Mega ST 2, SM 124, def. SH 204, ca. 100 Disks
Lizenz- und PD-Software, HB wegen System-
gggggg! abzugeben. VH 1750 DM. Tel. 0221/

Verk. Atari 1040 STF, Mon. SM124, Flogpr
SF314, Printer Star NL10, fur 950 DM. Tel.
05324/3152

Verk. Atari ST 1040, mit SC1224 Mon., fiir VB
1000 DM und LC 24-Nadeldrucker fir 400 DM,

Verk. AT-Speed C16 300 DM, TOS 1.04 50 DM,
1Pé',‘hDillo 3,64 Orig. 50 DM. Tel. 09775/1304 ab

SLM 605 + Digital Image Interface + div. Bi-
cher, Software, alles zus. nur 1200 DM, (Laser
nur 100 Seiten). Tel. 0711/2260164

Suche z.B. von Towerumbau I'Jbriggebliebenes
preiswertes Mega ST Gehduse fur Einbau ei-
ner ext. Floppy. (Mgl. mit orig. Einschubschlitz
und Auswurfknopf u. Einbaulw.), suche preis-
wertes Hard-Disc im Mega-Design. Stengert.
Tel. 030/9915067

Atari 1040STF 4 MB LW, 3,5" SH205, fir 6
Mon. SM124 Interface fir PC Tast. TOS 1.4 u.
Kaos Modem 300 Bd. Universal Scanner (Print
m. Technik) Orig. m. PD Software z.B. Calamus
1.09 N, Outline A/Themadat, div. Spiele, ST
Lit., kpl. 2850 DM. Tel. 05066/195 ab 17 h

Matrix C32 Grafikkarte mit 110 MHz Erw. f. ST
600 DM, Matrix M128 Grafikkarte f. Eizo 6500
450 DM, Atari Laser SLM 605 f. 1790 DM.
Epson EPJ 200 Tintenstrahldrucker A3 300d pi
nur 1950 DM. Matrix True Color nur 3300 DM,
Esther Rappl. Tel. 07633/50785

itere div. Spiele Dejavu |, Simcity, Populous,
Lotus Turbo Ch. Il, F19, Joan of Arc, Turbo C.,
Afterburner, Eye of Horus, Super SkiCh., alles
orig. zwischen 20 und 50 DM. Tel. Fred Goeres.
07744/5466

Mega ST + 4 MB Karte kpl. ATSpeed C16,
Coproz., Spectre CGR, div. Orig.-Software, von
BeckerPage, Lexothek, Ersatzteile, Tastatur,
Gehéuse elc. allesnach VB. Tel. 06131/611310

Mega ST 2/4, 16 MHz, SM124, 85 MB-SCSI-
HD,2x3,5" LW (1,4 + 720), Modem Discovery
ggg?ac, 2000 DM. Rolf Runge. Tel.05551/
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Private Kleinanzeigen

Verk. F.-Converter 50 DM, HF-Mod., 80 DM, (z.
AnschluB v. 1040 ST&Mega ST an TC/Video).
Floppy-Einzelt.,, Zub., Super PD-Sammlung:
Holger 06151/316828

Mega STE, 1 MB RAM, 48 MB HD, Profex,
Farbmon. SM 124 sowie 20 MB HD. Preis 2800
DM. Tel. 06192/44576

Atonce 386 SC mit Fast-RAM ganz neu fir
Mlslga STE 550 DM, Megafile 30 1/2 Jahralt 400
DM, 2. LW 3,5" mit Anz. 110 DM, Deka-Modul

100 DM, alles + NN. Tel. 02291/1322

Arbeitslose Zweitfloppy (Chinon) samt Trafo +
Kabel fir 150 DM abzugeben, Tastatur (1040)
ég%hééQ Netzteile (Orig.) 50 DM/St. Tel. 0711/

Private Kleinanzeigen

Biete an: Handy Scanner fiir 450 DM, Martin
Lackner, Hauptstr. 157, 7625 Gutach/Schw.

44 MB Wechselplatten: 1 xmit Lacom Gehause
fur 650 DM, 1 x nackt (neu) fir 400 DM. Tel.
05532/4859 ab 20 h

Mega ST 4 MB, AT-Speed 2.24 + TOS 2.06 +
Floppé SF 314, 720 KB, Profile 40 (42 MB),
Mon. SM 124-Multiscan lll, Das groBe ST-H
fir 1800 DM zu verk., Markus Lehmann, Schei-
blerstr. 29, 1195 Berlin

SLM 804, extra Toner 1600 DM, Mega ST4, PC-
Speed 1300 DM, Scanner P&T Prof. I, OCR
SW 1300 DM, Okimat 20 300 DM, 260 ST/1 MB
RAM 180 DM, SM 124, 130 DM. Tel. 089/
8342431 (Fax)

Verk. C64 zus. mit Floppy, 1 Joystick sowie mit
21 Spielen u.a. Californiagames, alles zus. ist 1
Jahr alt. Biete ihn fiir 400 DM an. Uwe Leh-
mann, Alte Gasse 22, 8801 Eckartsberg

Atari ST: 1 MB, 720 KN, LW, Kads-TOS, Inter-
face f. PC-Tastatur, MFM2-Tast,, SCSI-Con-
troller, 9Nadeldrucker, autom. Einzelblattein-
zug, SM 124, VB 1500 DM. Tel. 02671/4450

Clubaufiosung: Superbillige Hardware und PD-
Soft fur Atari ST STE und TT (Festplatte RAM-
Erw., GAL.Prommer, AT-Speed, 2. und

80286 Paket 699 DM, bitte schriftlich an: Andre

?Aar!;g?‘ Huhlbergweg 3, 0-8122 Radebeul (bit-
e

AS 8.bit Sound Sampler maxi + Hard + Softwa-
re 80 DM, AT-Speed, C16, Co-Proz., IIT 2C87,
12 MHz, DR-DOS Taschenbuch 220 DM. Tel.
0231/418751 Dortmund

SC 124 und SM 124 mit Umschaltbox und
Monitorsténd., zus. 350 DM oder getrennt Tel.
07247/5101

Mega ST Il, SM 124, Joystick, plus Signum Il
und 4 Supergames fir nur 999 DM abzugeben.
Tel. 0228/315868 ab 18 h

Private Kleinanzeigen

Mon. Traqgrm. bis 22 kg, auch fur Gross-Mon.,
Kabel im Tragarm, am Tisch bis 5 cm Dicke zu
ggfseasligen. 227 DM fir 149 DM. Tel. 05382/

Atari 1040 STF m. Mon. SM 124, Logitech-
Maus, Festplatte Protar 40 MB, 24-Nadeldruc-
ker, NEC P6 Plus, div. sw u. Zub. VHB 2200
DM. Tel. 089/4316496

Private Kleinanzeigen

Was ist eigemlich aus den ST-Spielefans
eworden? Suche Gleichgesinnte zwecks Atari-
ameclub-Griipdung eﬁal ob aus Ost oder

West, BRD, Osterreich, Schweiz. Thomas

Kopold, Fichtenstr. 9, 8076 Baar-Ebenhausen.

Tel. 08453/1304 ab 17 h Thomas

Suche Hilfe bei GFA Basic. Biete Hilfe bei
Familienforschung. Modes. Tel. 089/783195

Me?a ST2, TOS 1.4 (1.04) Mon. SM 124, Fest-
platte 81 MB, alles i. 1a Zustand, fir 1300 DM,
ab 18 h oderam Wochenende (6fter prob.). Tel.
02641/36785

AT-Speed C16 Vers. 3,5" mit Adapterplatine
fur Mega STE, Preis VS. Tel. 02241/401633

Artifex TOS Extension Card 2.06 orig. 130 DM,
W. Herlitz, Postfach 15, 8303 Rottenburg. Tel.
08781/3107 Mo-Do. ab 18 h

Atari-Laptop Stacy 1 umsténdehalber abzuge-
ben. Preis VB. Gerét ist ca. 1 Jahr alt. Tel.
06431/43181 ab 18 h

SLM 805 und Interface 2,2 Jahre alt, guter
Zustand fir 1800 DM VB. Tel. 0911/666382

O{}i‘g, verp. mit Garantie. Mega STE 4/48, mit
SM 124, 1600 DM. Tel. 05363/97790

CAB-Club der Atari-Benutzer! Wir suchen noch
Mitglieder. Zweimonatlich Clubzeitung, 5 DM
ro Monat Beitrag. Clubsoft. CAB C/O Frank
choof, Elpke 5, 4800 Bielefeld 1. Tel. 05221/
237749 alle Ataris willkommen

Kaufe alle gebr. Lynx Spiele zu fairen Preisen.
Tel. 02307761532

Scan Service Grafik T., Ausdruck auf Laser,
Vorlageumgestaltung, Soft, GFA-Drafter |l 80
DM, Scarabus 60 , Didot Fonteditor 130
DM, Creator 1.1 180 DM u.a., Blicher GFA/
Omikron, Basic, Signum, Zeitschriften (ST-Mag.,
ST-Comp., Sonderhefte 86-90) zum halben
Preis. Tel. 04551/91362

Sybex ST-Profibuch 30 DM, Data Becker GFA-
Basic Buch 15 DM, Liny Color Monochrom
Mon.Umschalter 20 DM, div. Orig. Games St.
10 DM. Tel. 06033/2112 Frank

Mega ST 2/4 MB, HD 130 MB, 2. FIOEI:DJ‘ SM
1% g gohware, VB 2100 DM. Tel. 05553/4750
abends

Video-Interface mit Software (autom. Umschal-
ter fir Atari Mon. s/w auf Farb FS mit AV-Cinch-
Anschh.) Markengerét, anschluf3fertig. 90 DM
m. Porto. Tel. 05508/1544 in 3407 Bleichen

9Nadel-Drucker STAR LC10 Muiltifont 200 DM,
1 st Proportional + 50 DM. Tel. 02369/22426

S\Bl;temwechsel Mega ST Il + SM 124, Multis. Il
HDPIlus 30, Sur?ercharggn Flopp);j 3,5" und
5,25", Mon- u. Floppyswitch Box, Preise VB.
Textverarbeitung 1 stWord, Desktop Publish-
ing. Tel. 08721/8373 nach 18 h

Scanner Print Technik Handy Precision + Soft-
ware verk. Tel. 02801/6556

MS-DOS-Emulator AT-Once 16 Plus 200 DM,

Atariim PC-Geh. 200 DM m. Flo;aglg. GFA-Draft

20 DM, 1ST Word plus 20 DM, GFA-Basic 3.0

ﬁo IID_LM. Spiralke Gunther, Zwirnstr, 7/4, 7343
uchen

Mega-ST1, Maus, Mon., PC-Em., (PC-Speed}
Harddisk 52 MB, superleise, superschnell,
Drucker NEC P2200, 24 Nadeln. Mit Software
(Text, Grafik). VB 1800 DM. Tel. 02053/48790

1040 STE 1 MB mit RTS-Tastatur, AT-Speed
C16, 2. LW 5,25", Umschalter fir Boot-LW
also von LW B: Bootbar), Maus, Pad, Dust-

over, ca. 60 Disks, 5,25" mit Diskbox. Alles
T?\R-Zustand, mit 2 Buchern nw. zus. VB 1000
DM. Simm 1 MB 68 DM. Henze Sven, Ernst-
Théalmann-Str. 140, O-1532 Kleinmachnow
Atari 1040 STFM mit SM 124, Software SS iele,
Arbenspg;.), Logimouse Pilot, 2. LW, mit Track-
display, Blichern und Zub., guter Zustand. VB
1100 DM. Tel. 04321/6555

Verk. 1040 STE, 4 MB RAM, inkl. Maus, 15
Monate alt fiir FP 900 DM, da Umstieg aufMega
ST beabsichtigt. Tel. 0521/297032 ab 18 h

Verk. Mon. SM 144 max. 10 St. gel., + Garantie,
mit Zeichenprg. Gamma 06 (ideal fur Signum)
+ Signum [ Buch VB 300 DM, Software UMS,
Sub, Battle Sim., Battlehawks 1942, Silent S.,
Midwinter, Full Metal Planete je 30 DM. Tel.
09524/7957 Jirgen

Supercharger V 1.50, 1 MB + DOS 4.01, flir 250
DM. Tel. 040/6731830

Verk. Speichererw. 500 KB mit Anl. f. 260 /520
ST. VB 40 DM. Tel. 0861/12158

Atari TT030/8 MB, 105 MB, Festplatte, LW 720

KB incl. 1,44 MB, Monitor, Multiscan, TOS

3.06, incl. Tempus Word I, Fibu-M., u. Banken-

Iarzélgsf;ar, 6 Mon. alt, 3950 DM VB. Tel. 0471/
1

Verk. Atari 1040 STE, Mon. SM 124 und 2
Joysticks fir 850 DM. G. Suhr, Dorfstr. 19, O-
2381 Pruchten

Verk. div. Heureka Lernsoft dt. + franz., unter-
schiedliche Stufen, passend zu den j?weiligen
Schulbtichern je 39 DM. Tel. 030/727129

CCM-Mailboxen in RPX-Fido-Netz. CCM-1
0571/710141 300-14400 bps, CCM-2 05722-
4848 / 300-14400 bps, CCM-3 05744/1079 /
300-1400 bps. Die Mailboxen mit den 2 Benut-
zeroberflachen + dem umfangreichen Service

Drams 4116 - 15 NL 1 DM pro St. oder Tausch
gg. Drams 51100. Tel. 07721/23372

TT Speichererw. 4 MB 850 DM, Floppy SF314
150 DM, Print Link Collection Drucker mit Spec-
tre, 100 DM, Notator (neueste Vers.) 650 DM.
Suche Faxmodem und Cubase 3.0. Axel Kla-
3%%%%32000 HH 60, Grasweg 38a, Tel. 040/

Mega ST2, Eizo 14" Farbe Overscan, SH 205,
GFA Draft q_lus Basic m. Compiler 2.0, Omikron
Basic 3.0, Turbo C. 2.0 div. Lit., VB 2650 DM.
Tel. 04171/63457 n. 17 h

Atari 1040 STFM mit TOS1.04, 1 MB RAM, Uhr,
sehr guter Zustand, 500 DM. Tausch gg. SM
124/146 oder MegafileSOfED mit Wertausgleich.
Tel. 07042/2288

AtariMega ST 1, 1,5 Jahre, mit Mon., Maus und
WordPerfect - Textverarbeitung zu verk. VB
1100 DM. Tel. 0731/385403

Verschiedenes

Geo-Inhaltsverzeichnis auf Diskette. Info bei:
Bernlfl A}Nil\ems, Z. Steinerwald 8, 5508 Her-
meskeil

Data-Beker: S\ilgnurn Buch, Das groBe ST-HB,
Druckerbuch, Virenschutzpaket, ST-Intern, Tips
& Tricks, Grafik, Sound, Rechfschreibprofi,
Schnelleinstieg Phonix, M&T: Modula Il, Pr.
HB, Pascal Plus Pr., Praxis, 3D-Grafik + Anima-
tion, 1St Word + fr Einst. u. F‘r?., Profibuch,
Scheibenkleister Il. Tel. 0209/75741

Prenzelsberger Atari-GFA Basic und Midifan
sucht Kontakt mit Berliner Atari-Usern oder
Atari-Clubs. Suche auch dringend Hin- und
Rickfahrtsmoglichkeit zur Disseldorfer Atari-
Messe. S. Schréder, O-1055 Berlin, Thomas-
Mann-Str. 57

1040 STFM 1 MB, TOS 1.4 Megafile 30, SM
124, Maus, zus. 850 DM, 260 ST, 1 MB 300 DM,
ext. Floppy, 3,5" und 5,25" je 150 DM, SF 354 90
DM, Color Mon. Sanyo 100 DM, SCS| Interface
Cartridge 95 DM, Auto Mon., Switchbox m.
Kabel 25 DM. Div. Biicher 20-35 DM. Alle Prei-
se VB. Tel. 0261/35504

Vortex HD plus 30 + SW 1 st, Word, Profimat
ST, Becker Base ST, GFA-Basic 3.0, Interpre-
ter. Tel. 089/6118842

Verk. Mega ST 4, mit 16 MHz, CPU und Autos-
witch-Overscanincl. SM 124, Preise VHB. Vortex
Atonce Plus (16 MHz, 286er). Tel. 089/5707520

DTP System Mega 4, SLM 804, Mega F 30, 100
Fonts, 500 CRG und CVG + Birosoft. Tel. 0851/
751391 Fax 751186 Preise VS

SM 124, Top Zustand 170DM. Tel.0201/571628

Festplattengehause in Mega-Design, SCSI-
Lacom, inkl. Software, Kabel 300 DM, Perfect
Key von Galactic inkl. Tastalurenprg,. 200 DM,
Atari Maus, neu 40 DM, 68881-16 Motorola-
Cop. 150 DM, Netzteil fur 520 ST 50 DM. Tel.
040/6449006

SM 124 10 Mon. alt, wegen Hobby-Aufgabe
170 DM far Abholer 150 DM. Tel. 02293/1015
G. Strauch, Eichenkamp 2, 5223 Niimbrecht

Mega ST 4 MB, SM 124, Megafile 60, ext. LW
3,5", SLM 804, 1 Toner ex. Calamus 1.09,
Beckertext |l, TEX u. andere Gelegenheiten.
Preise VHS. Tel. 06221/475603

Mega ST 2/4, 16 MHz, TOS 2.06, SM 124,
Quantum HD 52 MB, div. Software, opt. Druc-
ker NEC P7, mit Einzelblatteinzug, Modem.
Tel. 05363/73244

St{ferchar er 1 MB 350 DM, Megafile 20 350
DM, Atari 520 + 2,5 MB + 16 MHz, Overscan,
Kaos, Floppy, RTS-Tastaturerw. (Gummi). 1111
DM. Tel. 0211/661490

HF-Mod. NP 198 DM, VK 50 DM, Atari Ficppr
SF-354 VK 50 DM, Golem LW 3,5" 720 KB def.
VK 50 DM. Lutz Martschin, Hastenbeckerweg
21, 3250 Hameln

NEC P6 plus, Top-Zustand, VB 600 DM. Tel.
0551/72162

Atari 1040 STE 4 MB, Maus, Joystick, SM 124,
SC1224, Mon. Switchbox ST, Orig. Software,
far 1200 DM. Bjorn MiBling, Rasgrader Str. 1,
0-2200 Neubrandenburg

Mega ST4, TOS 1.4, Quantum 52 MB, SM 124,
Farbmon., PC-Netzteil, Eprommer, Lschge-
rét, 200 Atari-Zeitschriften,. viel Zub., VB 2100
DM ab 19 h, Tel. 02064/51069

Me?_a ST4, SM 124 und SM 194, Megafile 60,
Profile 44, alle Gerate in Topzustand, teils nw.,
Didot pro s/w inkl. 35 Orig. Fonts, Komplettpreis
4300 DM. Tel. 0261/56599

Bitte Atari MegaSTEIl mit 48 MB flr nur 1300
DM VB. Aber auch mit 80 MB mgl., 1040 STF fur
450 DM aber auch mit Mon. mgl. dann 600 DM.
Tel. 030/2613733

Verk. Atari SLM 605, Toner f. 8500 Blatt VB
1800 DM, Printtechnik Universal Il (Scanner +
Fax, KoFierer+ Drucker) VB 1100 DM, NP 1600
DM. Tel. 09481/1428 Edi verl.

Atari 1040 STE im PC-Gehause mit 30. MB
Festplatte und Fax-Modemincl. 24 Nadel-Druc-
ker und Mon. SM 124, Ig]p[. incl. hochwertiger
Software, VB 1400 DM. Tel. 0231/393403

Eickmann-Multis., Mon. SM 124 g% Gebot zu
verk. (Netzteil def.) Tel. 09549/1340 n. 17 h

Biete Atari 520 STE 1 MB RAM + Maus ca. 1,5
Jahre alt tdr nur 490 DM. Michael Nitschke,
Magdeburger Str. 24, O-3560 Salzwedel

Verk. 1 Druckerkabel fur parallele Schnittstelle
10 DM, orig. Tastaturkenkappen f. Mega ST 10
DM, 1 Schachcomputer mit Netzgerat u. HB
100 DM, F-19 Karﬂ:fﬂugsim.- mit HB u. Tasta-
turschablone 40 DM. Herynek Thomas, Schwal-
benweg 7, 7136 Otisheim

Nein! Gibt es wirklich keine GFA/ASS-Prog.
Atarianer rund um Darmstadt, Weiterstadt, die
Interesse an Erfahrungs- & Programmtausch
haben? Wer das Gegenteil beweisen mochte:
Tel. 06150/51327 Sebastian

Suche Tauschpartner fur Public Domain Disks,
léig?:rRKlubah pojoovaci 812, 74901 Vitkov,

Gelegenheit. Atari ST 3MB, RTS-Tasten, 3,5 +
5,25 Flclgpg. PC-Speed 1.5, Eizo-FlexScan,
60 MB HD, 200 Disks, NVDI, Arabesque Pro.,
Convector, GFA-Basic EWS 3.0, Omikron-
Basic, Writer ST, Populous, Dung. Master u.
gi'n""‘i 4S§f‘tware. Lit, alle kpl. 3600 DM. Tel. 0951/

Verk. Zeitschriften (Atari u.a.) sowie Sonder-
hefte u. Blcher (nur AIaRR. iste 1 DM bei:
Michael Weidlich, Alfred-Novel-Str. 24, 5650
Solingen 1

Computerzeitschriften: ST-Ma?. 4,6,7/88,8/89-
1/92, Chip 1/84-1/92, DOS 8/87-1/92, C'T 1/
87,10/87-4/88, 10/88-11/88, 11/90, 3/91, 12/
91, Comp. Live, 4/90, 9/90, MC, PC etc. Heft 2
DM, kpl. JG 20 DM + Porto. M. Anklam, Ein-
steinstr. 11,3320 Salzgitter 1. Tel. 05341/51502

SPC Modula 5 Disks, 100 DM, TDI-Modula 80
DM, Wer CS 30 DM, TEX (incl. Latex-Buch) 50
DM, div. Bucher zu C, Modula Il und Grafik
halber NP - Velder PC-Tastatur (ST, 1.2). 50
DM. Tel. 04469/376

Suche f. Adimens Praxis-Buch 0.4. u. verk.
WordPlus 3.15 Orig. m. HB 50 DM. K.H. Wer-
ner. Tel. 0931/400366

Der Rainbow-Computer-Club sucht noch Mit-
lieder. Informationen beim Rainbow-Comp.-
lub, Neufeldstr. 23, 7540 Arnbach

Absoluter EDVANeuling sucht Sge\egenlliche

Hillzigsleﬂung fur 1040 STF, FPS 204, 2 MB,

P86, bzw. die Adresse eines Atari-Clubs in
Munchen. Tel. 089/938697

Afari-Nutzer, die Textverarbeitung + GEM

beherrschen und DTP privat/nebenberuflich

einsetzen méchten z.B. fur die Gestaltung von

GruBkarten, Werbebriefen, Vereinszeitungen

usw.

Referent: Designer/Grafiker mit mehr-

Ehrlger CALAMUS-Praxis
leingruppe, 4-5 Personen

September/Oktober,

zwei halbe Tage

ca. 200 DM pro Teilnehmer

‘(Selbstkostenpreis‘N
Weitere Informationen von Dipl. Ing. W. Quest,
6100 Darmstadt, Graupnerweg 1

Verk. That's Write 2.0, Casio SF4500, Star
LC20, ST-Mag. 1-12/91, ST-Comp. 1-12/81,
Weltkunst 86-92, 80 Disks etc. Preise gem. Info
auf Anfrage. Tel. 05271/7549 19-21.30 h

Einsteiger sucht Kontakt zu ST(/E)-Usern o.

Clubs im GroBraum Brandenburg-Stadt, Th.

ﬁunzi O.-Nuschke-Str. 35, 1800 Brandenburg/
avel

Atari ST Bilicher GFA Anwenderbuch NP 69 DM
VK 30 DM. DB Fihrer, GFA Basic. NP 19,80
DM VK 10 DM. Lutz Martschin, Hastenbecker-
weg 21, 3250 Hameln

Lichtanlage, ansteuerbar (ber Druckerport
Kanai.'krj 000 W mit 1, incl. Software (in GFA-
Basic) VHS 500 DM, evil. kpl. mit Lampenka-
bel. Tel. 06236/52404

Teilnehmerzahl:
Termin/Dauer:

Kosten:

Gewerbliche Kleinanzeigen

Profisoftware zu Sharewarepreisen! Tools,
Spiele uvm. einfach Postkarte an:
MicroWare, T. Filling, Poggfreedweg 22,
2000 Hamburg 73

ATARI ST PD-Software 1,60 DM inklusive Disk,
ab 100 Stiick nur 1,50 DM, im Abo 1,30 DM.
Alle Serien, Katalog 3 DM in Briefmarken.
** Hard- u. Software zu Sonderpreisen **
PD-Service Wacker
Telefon: 02053/40761,

Auf der Drenk 25, W-5620 Velbert 15

Platinen: 2 MB fur ST je 19 DM, Megauhr 23
DM, SCSI- Controller 55 DM, HD-Modul (fertig
bis 3 LW) 20 DM. Telefon: 0 79 31/ 83 90

Gratik-Designer mit Calamus-Erfahrung von
Werbeagentur zur Anstellung ges. Tel. 0234/
335577

ATARI ST/STE/TT:
Public-Domain-Software !!
Riesenauswahl, Mini-Preise. 3,5" PD-Disk
schon ab 1,60 DM.
Serien-Abo auf Rechnung.
Katalog gratis! **

Ollis PD-Versand, Goethestr. 6,
W-6702 Bad Dirkheim

o) DIN-A3-PLOTTER o

Kein Spielzeug! Bausatz kompl. mit Gehduse
und Interface nur DM 349,-! Fertiggerat nur
DM 449,-! Bauplan DM 10,-! Aufisung 0,1
mm, Geschwindigkeit ca. 70 mm/s.
Kosten-lose Info bei

P. Haase, Dycker Straf3e 3, 4040 Neuss 22,
Tel. 02131/84340
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o Cicero flews

Alt und neu

Die Entwickler von Didot und Retouche ha-
ben die Firma Digital Arts gegriindet, die
sich auf der Atari-Messe 1992 mit einer Ful-
le neuer Aktivitdten prasentieren wird. Die
DTP- und EBV-Profis aus Krefeld werden
ihre ,alten“ Programmsysteme pflegen und
weiterentwickeln. Der Vertrieb dieser Pro-
gramme bleibt bei 3K-ComputerBild. Digi-
tal Arts kiindigt fur Disseldorf einige neue
Programme an, die in Deutschland (ber
H3-Systems vertrieben werden. Ein neues
farbfahiges Vektorgrafikprogramm bietet
neben klassischen bezierorientierten Vek-
torgrafik- und Vektortextfunktionen einen
vektoriellen Animationsteil, der besonders
auf die Herstellung von Video-Betitelungen
und zweidimensionalen Zeichentrick-Ani-
mationen spezialisiert ist. Dieses Pro-
gramm nutzt bereits die neuen Grafikfahig-
keiten des Atari-Falcon 030-Computers.
Ebenfalls neu ist ein Programm zur An-
steuerung des Canon-Farbkopierers CLC10
mit Atari-Computern. Neben einer komfor-
tablen Scan- und Drucksoftware werden
Druckertreiber fiir die wichtigsten Atari-
DTP-Applikationen im Programmpaket ent-
halten sein.

Bereits vor der Messe wird ,LOOK®, ein
Scanprogramm fiir die Epson-Scannerfami-
lie, im Vertrieb sein. Basierend auf der von
Digital Arts entwickelten Render-Technolo-
gie lassen sich Prescans und gescannte Bil-
der in allen Farbaufldsungen wiedergeben.
Info: Digital Arts GmbH, Anrather Str. 300,

4150 Krefeld, Tel.: 02151/598084

Oben und unten

Mit ,CRANACH Studio Classic" (998 Mark)
und ,CRANACH Studio preVision“ (2498
Mark) polstert tms sein EBV-System nach
oben und nach unten ab. Die Classic-Vari-
ante bietet den Leistungsumfang von CRA-
NACH Studio, kann jedoch nur Schwarz-
weik-Halbtonbilder und Monochrombilder
verarbeiten. CRANACH Studio preVision ist
die neue High-End-Bildverarbeitungssoft-
ware der CRANACH-Reihe. preVision unter-
stitzt neben Bildern im RGB-Farbmodell
auch vierfarbseparierte CMYK-Bilder. Flr
einen begrenzten Zeitraum tauscht tms
EBV-Program.rne anderer Hersteller gegen
CRANACH-Produkte um. Bei Upgrades in-
nerhalb der tms-Programme nimmt tms die

Schriften, Bilder, Sensationen

DMC, Marktflihrer im Atari-DTP-Bereich,
rundet sein Desktop Publishing-System
»Calamus“ ab. Neue Module fiir Calamus SL
und die kirzlich erfolgte Markteinfilhrung
des kleinen SL-Bruders ,Calamus S* setzen
hoffnungsvolle Zeichen am Markt. Der Ver-
trieb von Calamus S liegt in den Handen
der Atari Computer GmbH. Der Update von
Calamus 1.09 auf Calamus S wird direkt
liber die Calamus Profi Center und (iber
DMC direkt abgewickelt.

Das DMC-Flaggschiff Calamus SL wird
durch neue Module noch professioneller.
Kurz vor der Auslieferung steht ein Modul,
das GDPS-fahige Scansoftware direkt in
Calamus SL lauffahig macht. Die Scan-
programme speichern die Scandaten tber
dieses Modul direkt in selektierte Pixelgra-
fikrahmen des Dokuments. Das GDPS-
Modul wird 49 Mark kosten.

Mit Calamus S und SL nutzen kann man
das neue ,Utility-Modul“ (298 Mark). Es
enthalt Funktionen wie das Ausrichten und
Zentrieren mehrerer selektierter Rahmen
an Rahmenkanten oder zueinander, das
Wandeln des Rahmentyps oder das Ver-

schieben von Rahmen zwischen Layout-
und Stammseite.

Das sensationelle Maskierungsmodul fr
Calamus SL haben wir bereits in @Cicero
8/92 vorgestellt. Zum Preis von 798 Mark
kann man es ab der Atari-Messe im Fach-
handel erwerben. Das Maskierungsmodul
ist ein unentbehrliches Werkzeug zur elek-
tronischen Seitenmontage.

Die bereits vor einiger Zeit angekindigten
Berthold-Schriften im CFN-Format sind ab
der Atari-Messe lieferbar. Erste Muster der
Schriften zeugen von der hervorragenden
Qualitat in Schriftbild und Kerning.

Zur Messesensation kénnte DMCs neue
EBV-Software ,Photo Art“ werden (Preis:
1498 Mark). Einen Bericht (iber dieses Pro-
gramm finden Sie ab Seite 100 in dieser
@®Cicero-Ausgabe. Photo Art enthélt Funk-
tionen, die mit Original Linotype-Hell Paten-
ten geschitzt sind. Diese konnen durch
Lizensierung an DMC erstmalig im Atari-
Bereich rechtlich abgesichert verwendet
werden.

Info: DMC GmbH, Postfach 89,

6229 Walluf, Tel.: 06123/71250

L] (] °
Emigre-Schriften im Calamus-CFN-Format
DIVIS Kéln meldet den Abschluf eines Lizenzvertrags zwischen der Firma EMIGRE und
dem FlyingFonts Verlag. Damit werden die aus der PostScript-Welt bekannten ,EMIGRE™
Schriften erstmals einem Fremdanbieter lizensiert. Das Angebot umfakt 71 verschiedene
Schriftschnitte im Calamus-CFN-Format. Der Vertrieb erfolgt (iber die Firma DIVIS, die einen

Blitzlieferservice per UPS oder DFU anbietet.

Info: Divis, Georgsplatz 8, 5000 Koln 1, Tel.: 0221/249099

vorhandenen Programme zum Kaufpreis
abziglich 100 Mark in Zahlung.

Info: tms GmbH, Dr.-Gessler-Str. 10,
8400 Regensburg, Tel.: 0941/95163

Vektor-lllustration

Erstmals wird das Vektorgrafikprogramm
,atelier digital“. fur den Atari TT auf der
Atari-Messe einem breiten Publikum vorge-
stellt. Neben standigen Programmvorfiih-
rungen werden eine Vielzahl von- Anwen-
dungsbeispielen aus den Bereichen Print,
AV-Animation, Prdsentation und techni-
scher lllustration gezeigt.

Info: atelier digital, Tel.: 02638/1585

True-Color-Video

Die neuen Matrix-Echtzeit-Digitizer sollen
neue Einsatzmoglichkeiten fur Atari- DTP er-
dffnen. ,MatDigiR" (698 Mark) kann an alle
Atari-Computer Gber den ROM-Port ange-
schlossen werden. ,MatDigi1“ (998 Mark)
und ,MatDidi2“ (1498 Mark) sind aufsteck-
bare Erweiterungen fir die True-Color-Gra-
fikkarten TC1208 und TC1006. Das Spit-
zenmodell MatDigi2 mit 1,5 MByte Speicher
und Farbraumkonverter beherrscht sogar
die Echtzeiteinblendung von Videosignalen
fur DTP- und Multimedia-Anwendungen.
Drei Videoquellen lassen sich gleichzeitig in
laufende Anwendungen einblenden.

Info: Matrix Daten Systeme GmbH, Talstr. 16,
7155 Oppenweiler, Tel.: 07191/4088

9/92 @ (it




EDITORIAL

9 @ 92

Die Nachtwache von Pantone®

Stellen Sie sich vor, zu Rembrandts Zeiten hatte es Computer und Computersoftware
gegeben wie heute. Stellen Sie sich weiter vor, da Rembrandt statt Leinwand,
Pinsel und Staffelei ein Computergrafiksystem zum Malen benutzt hatte. Dann ware
sein beriihmtes Gemalde ,Die Nachtwache” als Gemaldedatei tiber die Kanale des
Kunstfachhandels verbreitet worden.

Und dann hatte sich Rembrandts geniale Schopfung per Schwarzkopie oder
Mailboxtransfer Zug um Zug in der gesamten Computergrafiker-Gilde ausgebreitet,
um schlielich auf jedem dritten Briefkopf und auf jeder zweiten Visitenkarte als
lllustration zu erscheinen. Ohne jede Zahlung von Honoraren oder Lizenzen an den
Erzeuger, versteht sich.

Doch selbst wenn der Benutzer der digitalen Nachwache dem schopferischen
Kinstler derselben gerne seinen Obulus entrichtet hatte: es bestiinde kaum eine
Chance, den Urheber der farbigen Pixel zu ermitteln. Denn wenn es zu Rembrandts
Zeiten Software wie heute gegeben hatte, gabe es wie heute keine Programm-
funktion, mit der sich ein Urheberrechtsvermerk in der Datei verankern lieRke.

Und weil es zu Rembrandts Zeiten keine Software gegeben hat und das Kopieren
von Gemadlden eine hohe Kunst dgrstellte, gibt es nur eine Nachtwache von
Rembrandt und jedermann wei%, wer dieses Bild gemalt hat.

Damit mochte ich nicht etwa behaupten, da® heutige Computergrafiken in ihrem
kiinstlerischen Rang einem Gemalde von Rembrandt oder Da Vinci gleichkdmen.
Aber urheberrechtlich schitzenswerte Produkte schopferischen Geistes sind sie
allemal. Sie sind mitnichten das Produkt irgendeines Programms. Im Sinne des
Software-Copyrights mag es zwar sinnvoll sein, jedes Calamus-Dokument mit dem
eingetragenen Warenzeichen der Firma

DMC beginnen zu lassen. Aber wird eine

kiinstlerische Gebrauchsgrafik in einem
Calamus-Dokument dadurch zum ,
Calamus-Erzeugnis mit Calamus-

Urheberrechtsvermerk?

il

Das ware doch so, als ob in der
oberen Ecke von Gemalden die
Firmennamen des Farbenherstellers
oder des Pinselproduzenten
verzeichnet waren. Die ,Nachtwache®
von Pantone und Faber-Castell oder
die ,Nackte Maja“ von Herbol und
OBI! Sicherlich eine absurde
Vorstellung!

/e

Al

Mit urheberrechtlich geschitzten
Grafsen

lhr Calamus SL
DTP-Programm
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DESIGNWERKSTATI

" Aktivgeschift

Kreissparkasse Wied
Geschéftsbericht 1991

é Informationen zum dftsjahr 1991 Lag; | — -

Jahe ein Zuwachs von § Mio. DM
wercien,




Der vom Gesetzgeber verordneten Auf-

lage zur jahrlichen Veréffentlichung der

Geschéfts- und Finanzlage lieke sich mit
ein paar zusammengehefteten Blattern
voller Zahlen, bar jeglicher grafischen Ge-
staltung, nachkommen. Seit den 50er

Jahren nehmen aber immer mehr Unter-
nehmen die Gelegenheit wahr, zu diesem
Anlak eine beeindruckende Selbstdar-
stellung zu inszenieren. Trotz der meist
geringen Auflage und Verbreitung der
Geschaftsberichte werden weder Kosten

=-Rentaplar.

Als attraktiv erschienen den Kunden

auch die regelméaBigen Sparformen,
wie das s-Pramiensparen oder das
&-Vorsorgesparen. Der Bestand der
Sparkassenbriefe und s-Gewinn-
obligationen erhdhte sich gegenlber
dem Vorjahr um 6 Mio. DM.

Mit unserer neuen Anlageform

s-Rentaplan mochten wir die Kunden

ansprechen, die sich fir eine Anlage

DESIGNWERKSTATI

noch Milhen gescheut, um die Corporate

Identity ins rechte Licht zu riicken. '
Auch die Kreissparkasse Wied prasen-

tiert sich Kunden und Mitarbeitern Jahr

~ fir Jahr als modernes, erfolgreiches Kre-

ditinstitut.
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Das digitale
Fotoalbum

Teil 2: Die Technik der Photo CD

In der letzten @ Cicero-Ausgabe
stellten wir Ihnen die Kodak Photo CD
und deren zuktinftige Anwendung im
Desktop Publishing vor. Dabei konnten
einige interessante technische Details des
Photo CD-Syster'ns nur gestreift werden. Heute bieten wir
Ihnen schwarz auf weifs einen Streifzug durch die farbige
Technik der Kodak Photo CD.

Wenn Sie demnéchst auf der Filmentwicklungstite mit lhren
Kleinbild-Urlaubsfilmen bei ,Photo CD“ ein harmloses Kreuz-
chen machen, setzen Sie einen ProzeR in Gang, der hochste
Anforderungen an die Computertechnologie in Soft- und Hard-
ware stellt. Denn nachdem l|hre Sommererlebnisse, wohl-
temperiert in Chemie gebadet und sanft im warmen Luftstrom
getrocknet, zu Farbnegativ-oder Farbdia-gebundener Erinne-
rung geworden sind, widerfahrt den bunten Bildern eine unge-
wohnte Behandlung: sie missen sich als computergerecht
digitalisierte Datenhdppchen in eine goldene Compact Disc
brennen lassen.

Diese Aufgabe Ubernimmt das Photo CD-Processing-System
beim Fotofinisher. Am Anfang einer komplexen Verarbeitungs-
kette steht der ,KODAK PCD Film Scanner”, der aus jedem Dia
oder Negativ in Sekundenschnelle einen 18 MByte groften Da-
tenberg macht. Das darin verborgene RGB-Digitalbild besitzt
eine Auflésung von 2048 Linien mit je 3072 Pixeln in 24 Bit
Datentiefe. :

Auf eine Ubliche CD mit 600 MByte Speicherkapazitat
passen gut 30 Bilder dieser Dateigrofe. Gangige CD-ROM-
Laufwerke wirden allerdings unakzeptable zwei Minuten bené-
tigen, um ein solches Bild zu lesen. Deshalb setzt Kodak den
,PCD Data Manager“ ein, eine Computer-Workstation, die die
Bilddaten umwandelt und komprimiert. Die erste Stufe besteht
in einer Umwandlung der RGB-Daten in das sogenannte
,PhotoYCC-Format®. In einer nichtlinearen Datentransformation
werden aus den 24-Bit-RGB-Werten der einzelnen Bildpunkte
ein Helligkeitssignal (Luminanz Y) und zwei Farbsignale (Chro-
minance C) gebildet.

Das menschliche Auge reagiert auf Farbunterschiede we-
sentlich weniger empfindlich als auf Helligkeitsunterschiede.
Daher lassen sich die Farbsignale ohne sichtbaren Qualitats-
verlust reduzieren. Im ,Chrominanz-Subsampling-Verfahren*
reduziert der PCD Data Manager die Chrominanzwerte vertikal
und horizontal um den Faktor 2. So missen fiir je 4 Pixel des

Photo CD: Datenretrieval des Luminanzkanals
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Bilds 4 Luminanzwerte und nur 1 Chrominanzwert pro Chromi-
nanzkanal gespeichert werden. Die Datenmenge pro Bild sinkt
dadurch auf 9 MByte, also auf die Halfte des urspringlichen
Datenvolumens.

Aus diesen Daten werden 4 Bildformate mit geringeren
Auflésungen abgeleitet. Die wichtigste Rolle fiir die weitere
Datenreduzierung spielt das sogenannte ,Base“-Format mit
512 Linien zu je 768 Pixeln (1,125 MByte als RGB-Datei
bzw. 576 KByte als YCC-Datei mit Chrominanz-Subsampling).
Anhnlich aufgebaut sind die ,Base/4"- und ,Base/16“-Bilder
(256 Zeilen zu 384 Pixeln bzw. 128 Zeilen zu 192 Pixeln). Sie
alle bestehen aus einem unkomprimierten Luminanzkanal und
zwei subgesampelten Chrominanzkandlen.

Die fiir DTP-Zwecke wichtigen Bilddateien ,4Base“ (1024 x
1536 Pixel) und der Originalscan ,16Base” (2048 x 3072 Pixel)
werden nicht in voller Grofse, sondern als Differenzdaten zum
Base-Bild gespeichert. Die Differenzdaten sind zusatzlich nach
dem Huffman-Algorithmus reduziert. Differenzsignalbildung
und Huffman-Reduzierung werden sowohl auf Luminanzdaten
als auch auf Chrominanzdaten (nur bei 16Base) angewandt.

Samtliche funf reduzierte Bilddateien fakt der PCD Data
Manager zu einer sogenannten ,Image-Pac“-Datei zusammen,
die je nach Bildinhalt eine Datenmenge von 4 bis 8 MByte um-
fakt. Bei einer mittleren Image Pac-Gro®e von 6 MByte passen
also 100 Bildpakete auf eine Photo CD.

Bei der Dekodierung der Bilder geht die fiir verschiedene
Computerplattformen erhaltliche Retrieval-Software den umge-
kehrten Weg. Dieser sei am Beispiel der Dekodierung eines
4Base-Bilds erldutert. Beginnen wir mit dem Luminanzkanal.
Das 4Base-Differenzsignal wird Huffman-dekodiert und auf das
zweifach interpolierte Base-Signal aufaddiert. Aus dieser
Verrechnung entsteht ohne jeden Datenverlust der Luminanz-
anteil Y des 4Base-Bilds.

Da keine 4Base-Differenzsignale fiir die beiden Chrominanz-
kanile existieren, werden die beiden Chrominanzanteile des
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4Base-Bilds durch vierfache Interpola-
tion aus den Chrominanzanteilen des P
Base-Bilds abgeleitet. :

Die Dekodierung der 16Base-Origi-
nalbilder greift auf die so erzeugten
YCC-Daten des 4Base-Bilds zuriick und
addiert diese zu den gespeicherten
16Base-Differenzdaten des Luminanzka-
nals und der beiden Chrominanzkanale.

Die summierten Chrominanzwerte miissen
urspriinglichen Reduzierung
nochmals interpoliert werden.

Im Wurzelverzeichnis der Photo CD findet man die beiden
Ordner ,PHOTO_CD“ und ,CDI“. CDI beinhaltet Dateien ftir CD-I-
Anwendungen (CD-1 = CD Interactive, eine von Philips vermark-
tete Multimedia-Norm). Im Ordner PHOTO_CD befinden sich
der Unterordner ,IMAGES" mit den Image Pac-Dateien, ein Ord-

" ner ,RIGHTS" mit Textdateien zu den Urheberrechten der ge-
speicherten Bilder sowie die zwei Dateien ,INFO.PCD“ und
,OVERVIEW.PCD". INFO.PCD gibt Globalinformationen tber die
CD wie z. B. Produktionsdatum oder Seriennummer. Die Datei
OVERVIEW.PCD enthalt samtliche Bilder der CD
se/16-Format fur die Katalog- und Auswahlfunktionen diverser
Photo CD-Applikationen.

entsprechend der

im Ba-
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Soviel zur Technik der Datenspeicherung und des Datenre-
trievals auf der Photo CD. Mehr Uber die konkrete Anwendung
und vor allem Uber die Serienqualitdt der Photo CD erfahren
Sie in einer der nachsten Ausgaben von @Cicero. Dann werden
wir hoffentlich auch ber den erfolgreichen Anschlu® der Atari-
Computer an das Photo CD-System berichten kénnen. Bis da-
hin sollten Sie — sofern nicht schon geschehen — lhren Photo-
apparat aktivieren. Mit der Photo CD wird schlieRlich auch die

kleinste Kompaktkamera zum digitalen Bilderfassungssystem.
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Ein Kessel
Buntes

Das weileste WeiB ist langst nicht
mehr in im Desktop Publishing!
Wer sich heute als DTP-Designer
am Markt behaupten will, mus
unbedingt zu farbschonenden
Mitteln greifen. Leider konnen die
Hardware-Anbieter nur selten mit
universellen Kompakt-, Waschmit-
teln“ fur diesen Zweck aufwarten.
Erst der richtige Griff in die grofe
Trommel mit Einzelkomponenten

garantiert das: DTP-Vollsystem mit

O

Colorschutz. @Cicero hilft bei
der Zusammenstellung der
passenden Hardwaremischung.

Wenn Investitionen flr ein farbfahiges
Desktop Publishingsystem ins Haus ste-
hen, kann von ,gebremstem Schaum*
kaum noch die Rede sein. Biegen sich die
Arbeitstische erst einmal unter hochgra-
digem Farbequipment, sieht der Geld-
beutel meist aus, als sei er in der Koch-
wasche eingelaufen. DTP-Power hat halt
ihren Preis, auch auf Atari-Computern.

Apropos ,Power without the Price",
wie der Atari-amerikanische PR-Spruch
von jeher lautet: in der Farbanwendung
schwindet der an sich beachtliche Preis-
vorteil eines Atari-DTP-Systems gegen-
tiber Apple-Macintosh erheblich. Die mei-
sten Farbhardware-Komponenten vom
Farbscanner (iber den Farbbildschirm bis
hin zum Farbdrucker kosten fiir Mac oder
Atari das gleiche Geld. Die Preisunter-
schiede fiir den Basiscomputer und die
Software schlagen sich im Systempreis
prozentual naturgema® nicht mehr so
stark nieder.

Womit wir beim heikgeliebten System-
streit ,Atari contra Mac* angelangt wa-
ren. Wir Atarianer sollten von vornherein
unsere liebevoll-masochistisch gepfleg-
ten Unterlegenheitskomplexe endglltig
beiseite raumen. Der TT ist nicht etwa
billiger als der Mac, er ist preiswerter.
Aukerdem entscheidet neben der grund-
satzlichen Leistungsfahigkeit des Ge-
samtsystems - hier erfillt Atari-DTP ohne
Zweifel hochste Anspriiche — weniger der
Anschaffungspreis als vielmehr die Ver-
figbarkeit hochwertiger Peripheriegerate
tiber die Eignung als professionelle DTP-
Plattform.

Auf diesem Gebiet kann der Mac in vie-
len Bereichen zwar immer noch kleine
Vorteile flir sich verbuchen, in letzter Zeit
ist allerdings festzustellen, da® einige
Hardware-Anbieter auf dem Atari-Markt
zunehmend fiir Chancengleichheit sor-
gen. Am Ende der DTP-Kette spricht
gerade in der Farbausgabe dank der flexi-
blen Softripping-Technologie von Cala-
mus oder der schnellen Rasterausgabe
des Image-Speeders im Didot-Retouche-
System vieles gegen den farbschwachen

PostScript-Flaschenhals der hochgelob-
ten Macwelt.
Farb-DTP heift inzwischen weit mehr

-als bunte Schriften und Sonderfarben.

Desktop Publishing bedeutet Montage
von megabyte-groBen Echtfarbbildern,
Text-Bild-Integration, Vierfarbseparation
kompletter Seiten und Rasterung in kom-
promikloser Lithoqualitit. Wenn man
den Berichten und Ergebnissen der wa-
gemutigen Vorstreiter in der Farb-DTP-
Praxis Glauben schenken darf, kann eine
,hochgeriistete” Atari-DTP-Anlage beina-
he jeden Bedarf hinsichtlich Qualitat und
Durchsatz decken.

Werden wir konkret! Was gehort zu ei-
ner solchen hochgerusteten DTP-Anlage?
Den Anfang macht der Zentralrechner.
Von samtlichen Atari-Computern unter-
halb des TT missen wir eindeutig abra-
ten. Nur der TT ist genligend ausbau-
fahig, und — als wichtigstes Argument -
nur er verfigt als einziger aktueller Atari-
Computer Uber einen SCSI-Bus, der fur
den Anschluft professioneller Peripherie-
geradte unabdingbar ist. Der fiir einfache
DTP-Anforderungen durchaus brauch-
bare Mega STe scheidet wegen der zu
geringen Arbeitsgeschwindigkeit und des
fehlenden SCSI-Busses fur ein farbfahi-
ges DTP-System aus.

Der Arbeitsspeicher kann nicht groB
genug sein. Im TT gibt es zwei Arbeits-
speichertypen. Das ,ST-RAM“ ist kom-
patibel zum RAM der Atari ST-Baureihe
und arbeitet deutlich langsamer (Slow-
RAM) als das sogenannte ,Fast-RAM“
oder , TT-RAM*.

Die Ausbaustufen des ST-RAM im TT
betragen 2, 4 und 10 MByte. Ein DTP-TT
sollte mit 4 MByte ST-RAM ausgeriistet
sein. Bei Einsatz als Steuerrechner fiir ei-
nen Satzbelichter (Linotronic, Agfa Com-
pugrafic) iber das Calamus-Interface
sind 10 MByte ST-RAM zu empfehlen, da
dieses Interface Uber den guten alten
DMA-Port betrieben wird, der nur auf ST-
RAM zugreifen kann. Calamus muf auf
einer solchen Konfiguration die Seiten im
ST-RAM aufbauen.
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Beim schnellen TT-RAM darf nicht ge-
spart werden. Farbbilder ,fressen” nam-
lich Speicher in Grékenordnungen, mit
denen man bisher nur Massenspeicher
zu messen pflegte. Ein 7x13 cm groBes
Farbbild in akzeptabler Lithoqualitat
(60er Raster mit 1,5 Pixel/Linie) schiuckt
2,8 MByte, ein formatfiillendes Bild auf
einer DINA4-Seite sage und schreibe
18,8 MByte. Die von Atari angebotene
Speichererweiterung von 16 MByte stellt
also lediglich reduzierte Anspriiche hin-
sichtlich der verarbeitbaren Gréfe von
Echtfarbbildern zufrieden.

Im Grunde sind 32 MByte das Spei-
cherminimum fur Farbe. Soviel RAM flir
den TT bekommt man auf der ,Mighty Mic
TT/32“ von GE-Soft. Richtig komfortabel
wird es mit der neuen GE-Soft-Spei-
chererweiterung ,Mighty Mic TT/64" mit
64 MByte Fast-RAM, aber nur, wenn
Sie sich auf DIN A4-Seiten beschranken.
Farbe in DINA3 erfordert auch mit
64 MByte RAM eine exakte Kalkulation
der Bilddatenmengen.

An einem auf 64 + 4 Mbyte erweiterten
TT mit Grafikkarte geht allerdings das
etwas schwachbrustige Originalnetzteil
haufig in die Knie. Stromversorgungspro-
bleme gehoren zu den heimtiickischsten
Fehlerquellen in der Computerei. Sie
schlagen stets in unterschiedlicher Weise
zu, sind schwer zu lokalisieren und fiih-
ren haufig zu dramatischen Speicherfeh-
lern auf dem Massenspeicher. Der ,Um-
zug" eines speichererweiterten Rechners
in ein neues grokeres Gehause mit star-
kem Schaltnetzteil 16st solche Probleme
meist im Handumdrehen.

Als besonders praktische Losung ha-
ben sich auf samtlichen Computerplatt-

" formen die ,Tower‘-Gehiuse bewshrt.

TTs im Tower werden von verschiedenen
Firmen angeboten. Als rechter ,Schon-
ling“ mit viel Schnickschnack prasentiert
sich der schicke ,Calamus-Tower”, den
DMC bei Tetra in Meckenheim fertigen
lakt. 3K-ComputerBild bietet ebenfalls
einen Tower an, der bei Bedarf neben
dem Computer auch noch den Image-
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Speeder aufnehmen kann. Den robu-
stesten Tower mit dem gré®ten Platzan-
gebot liefert die Firma Matrix GmbH
sowohl als einbau-vorbereitetes Leer-
gehause als auch fertig mit TT in der ge-
wiinschten Konfiguration. Sein Netzteil
(375 Watt) verfiigt (iber geniigend Reser-
ven fiir eine professionelle Zusatzaus-
stattung.

Zurtick zum Speicherbedarf der Far-
banwendung. Zu einem volumindsen
Hauptspeicher mu® sich ein adaquater
Massenspeicher gesellen. Als Standard-
DTP-Festplatte in Profiinstallationen hat
sich die blitzschnelle 500-MByte-Platte
“Fujitsu 2624“ etabliert. Als 3,5-Zoll-
Platte I&aBt sie sich sogar in der ,But-
terdose” des normalen TT-Gehduses un-
terbringen. Aber selbst 500 MByte sind
rasch geflillt, wenn Farbbilder verarbeitet
werden. Seagate und Fujitsu bieten noch
in diesem Jahr 1-Gigabyte-Laufwerke im
3,5-Zoll-Format an. In einem der beiden
Belichtungsstudios, die ®@Cicero belich-
ten, wird gerade eine Anlage mit einem
1,6-Gigabyte-Festplattenlaufwerk (Fujitsu
2652) installiert. Eine Massenspeicher-
kapazitat, die fur Farbanwendung mit
Atari-DTP sicherlich keine Uberfllssige
Gigantomanie darstellt!

Bei dieser Festplatte handelt es sich
allerdings um einen 5,25-Zoll-Boliden in
voller Bauhdhe und mit entsprechendem
Stromverbrauch, der in einem externen
Gehduse oder in einem Tower unterge-
bracht werden muf. Mit Festplattenspei-
cher im Gigabyte-Bereich befinden Sie
sich Ubrigens in Regionen, bei denen das
TT-Betriebssystem allzu hohe Hohenfli-
ge prinzipiell bremst. Bei einer maxima-
len Partitionkapazitdit von 256 MByte
und der vom Betriebssystem gesetzten
Grenze von 14 Festplatten-Partitionen
(mit der aktuellen TOS-Release 3.x) ver-
waltet der TT maximal 3,5 GByte. Dieses
Speichervolumen reicht nach der oben
ausgefiihrten Rechnung fiir ca. 186 DIN

Ad-Echtfarbbilder.

Im professionellen Agenturbetrieb er-
reichen Sie diese Menge bei guter Auf-

]
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tragslage nach viel kirzerer Zeit, als es
dem Massenspeicher lieb ist. Bei der Sei-
tenmontage mit Calamus SL werden Bil-
der temporar zumindest zweimal auf der
Platte gespeichert, namlich einmal als
Bilddatei und einmal im Calamus-Doku-
ment. Daher kann auch die grofte Fest-
platte kaum mehr als zwei oder .drei
umfangreiche Farbjobs bereithalten. Man
bendtigt also ein Archivierungsmedium,
auf das fertige Jobs ausgelagert werden
konnen, um die schnelle Platte fiir die
aktuelle Arbeit freizuhalten. Dieses Me-
dium sollte sich gleichzeitig auch als
Transportmedium eignen, um den Daten-
transfer zwischen Agentur und Laserbe-
lichtungsstudio zu bewadltigen.

In Anbetracht der gewaltigen Daten-
mengen scheiden die derzeit gebrauchli-
chen Syquest-Laufwerke mit 44 bzw. 88
MByte Speicherkapazitdt aus. Bei der
Suche nach entsprechend voluminbsen
Massenspeichern mit Wechselmedium
wird man bei magneto-optischen (MO)
Laufwerken und bei Kassettenstreamern
flindig. Die Wechselplatten des MO-Lauf-
werks von Sony fassen ca. 295 MByte
pro Seite, also knapp 600 MByte. Dem
Vorteil des Direktzugriffs auf diesem Plat-
tenspeicher und der damit verbundenen
raschen Verfligbarkeit archivierter oder
transportierter Daten stehen die hohen
Medienkosten gegenliber.

Bandlaufwerke arbeiten wegen ihrer
seriellen Speicherung zwar langsamer
und machen die Daten erst nach Umko-
pieren auf die Arbeitsfestplatte zugang-
lich, kénnen jedoch mit konkurrenzlos
ginstigen Medienpreisen  aufwarten.
Aukerdem stellen sie gleichzeitig das
einzig sinnvolle System fiir die allge-
meine Datensicherung dar. Wegen des
Arbeitskomforts bei der Datensicherung
solite die Maximalkapazitat des Siche-
rungsmediums nach Moglichkeit hoher
sein als die Gesamtkapazitat der am DTP-
Rechner angeschlossenen Festplatten.
Dann reicht ein Mausklick bei Arbeits-
schluf, um eine Komplettsicherung
auszuldsen. Jede zusatzlich notwendige

Operation wie z. B. ein Bandwechsel
fordert die Nachldssigkeit bei der Daten-
sicherung. Und Festplattencrashes pfle-
gen bekanntlich nur dann aufzutreten,
wenn Sie am Abend vorher die Daten-
sicherung ,eingespart” haben.

Wegen der hier diskutierten Daten-
mengen kommen nur DAT- oder Video-
streamer in Frage. Fir die Calamus SL-
Anwender sind Videostreamer der Firma
Exabyte besonders interessant. Sie er-
flllen samtliche Anforderungen an ein
Archiv- und Sicherungssystem. Dartiber
hinaus eroffnet das Exabyte-Laufwerk
den Zugang zu digitalen Bilddaten aus
professionellen EBV-Systemen wie Hell-
Linotype, Scitex, Dainippon oder Cros-
field (EBV = Elektronische Bildverarbei-
tung). Auf diesen Aspekt werden wir im
Zusammenhang mit den Scannern zu-
riickkommen. Das Standardgerat ,Exa-
byte 8200“ besitzt eine Maximalkapazitat
von 2,3 GByte auf einer handelsiiblichen
8-mm-Videokassette (ca. 20 Mark). Exa-
byte empfiehlt spezielle Datenkassetten.
Der Preis solcher Kassetten liegt bei etwa
80 Mark.

Im Zusammenhang mit den Massen-
speichern in der Farb-DTP-Anwendung
darf ein kurzer Blick auf Netzwerke nicht
fehlen. GroRinstallationen mit mehreren
Arbeitsplatzen gewinnen zweifelsohne
durch Netzwerkverbindung erheblich an
Komfort. Ob die Datenubertragungsraten
im Netz bei den riesigen Datenmengen,
von denen hier die Rede ist, flr die Praxis
ausreichen, kénnen wir mangels Erfah-
rung noch nicht ausreichend beurteilen.
Es fallt allerdings auf, dak ein EBV-Anbie-
ter wie Hell-Linotype Alternativen in Form
von sogenannten ,Shuttle-Festplatten
vorgestellt hat. Darunter versteht man
groke Festplatten im Wechselgehduse,
die zwischen den einzelnen Arbeitsplat-
zen ausgetauscht werden kénnen.

Bei allen Uberlegungen zum Speicher-
bedarf von Farb-DTP und zum richtigen
Computer haben wir von der eigentlichen
Farbe noch nichts gesehen. Das soll sich
sofort @ndern, denn nun sprechen wir

b
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liber das farbige Gesicht der DTP-Anwen-
dung, Gber Farbbildschirme und Grafik-
karten. Hier hat sich seit der CeBIT92
eine rasante Entwicklung ergeben, inshe-
sondere im Hinblick auf Farbgrafikkarten.
Waren bis dahin 8-Bit-Karten mit 256
Farben aus der Echtfarbpalette die Regel,
drangen nun verstarkt die True-Color-
Kontroller mit 16,7 Millionen Farbnuan-
cen auf den Markt.

Das Spitzensystem ,TC1208" mit einer
Auflésung von 800x 600 Pixeln im True
Color-Modus liefert die Firma Matrix. Die-
ses Farbgrafiksystem laBt sich auch mit
256 Farben/Grautéonen und als Mono-
chrom-Kontroller betreiben. Hier erreicht
die TC1208 auf entsprechenden Monito-
ren eine Punktauflésung von bis zu
1280x 960 Pixeln. Zwei neue Kontroller
von Wilhelm Elektronik (Spektrum 1TC)
und Sang Computersysteme (Mega-Visi-
on 300) mit maximal 640x480 Echt-
farbpixeln stellen wir lhnen in der nach-
sten @Cicero-Ausgabe in einem ausfiihr-
lichen Test vor.

Dank verbesserter Dithertechniken der
DTP- und EBV-Softwarepakete kann man
sich bereits auf 8-Bit-Karten einen guten
Eindruck von der Farbigkeit der Doku-
mente verschaffen. Flir die Farbkontrolle
im EBV-Bereich kommt man ohne True-
Color-Systeme nicht aus. Doch auch hier
gilt der grundsétzliche Vorbehalt, da® ein
Farbbildschirm prinzipiell nicht den Farb-
eindruck des gedruckten Dokuments
wiedergeben kann. Den Kontrast des
selbstleuchtenden Monitorbilds erreicht
auch das beste Druckverfahren nicht.

Die Wahl des richtigen Bildschirms fallt
wegen des nahezu untibersehbaren
Angebots auf dem Markt nicht leicht.
Eizo-Monitore, die von der Firma Rein
Elektronik vertrieben werden, haben ei-
nen guten Ruf in der Atari-Welt. Aber
auch andere Hersteller produzieren her-
vorragende Monitore. Des Feinste vom
Feinen im Farbmonitorbereich liefert die

Firma Barco. Teurer zwar als die Konkur-
renz, aber im rechten Sinne des Worts
preiswert.
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TRUE CULUH

/MATRIX

/MATRIX GmbH TalstraBe 16,W-7155 Oppenweiler, Telefon 07191/ 4088, Fax 4089

Die enorm schnelle Grafikkarte TC1006/1208 fiir
256 oder bis zu 16 Mill. Farben ist durch den
Grafikprozessor TMS 34020 und durch die optio-
nalen Erweiterungsmdglichkeiten einzigartig und
zukunftsweisend auf dem ATARI-Markt.

Der True Color VDI-Treiber ist auch unter Multi-TOS
laufféhig

1152x900 256 Farben 78 Hz
832x624 65536 Farben 100 Hz
640x400 16 Mill. Farben 85 Hz
1 MB Fast Page Videospeicher

1280x1024 256 Farben 78 Hz
1152x900 65536 Farben 85 Hz
832x624 16 Mill. Farben 100 Hz
2 MB Fast Page Videospeicher

Diese Digitzer-Option wird auf die True Color Karte
aufgesteckt.

Sie digitalisiert in Echizeit 768 x 576 in 16 Mill.
Farben und kann mit 3 Videoquellen gespeist
werden.

Diese Softwareldsung erméglicht die Farbkorrek-
tur des Bildschirms bei 256 Farben, sowie die
Anpassung von Bildschirmfarben und Druck-
farben. Mittels eines optionalen Hardware-Farb-
raumkonverters ist die Kalibration im TC-Modus
unabhéngig von der Anwendersoftware moglich.

Unverbindlich empf.VK-Preise. Irrtdmer und Anderungen vorbehalten.

-
Tel. 06061 /73601 FAX O6061/7 36 O2

TT O30 und MEGA STE
- HD Floppy, HD 48 - 520 MB, Color Scan A 4 2745.-

Monitore 147 - 21"
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T
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‘Chejstad”

EPSON GT 6000  2295.-

TT High End 15.995.-
- 20 MB RAM - 520 MB HD

- MATRIX 1208 True Color

- EIZO T 660i 20" Color Monitor

ST BOOK a.A
MEGA STE 1/105 MB  1595.-
TT O30 / 4 MB  2495.-

Laser SLM 605 Aktion
DTP /MIDI Paket je 1295.-
Monitor SM 146, 14" 285~
Trommel fir SLM 804: 395~
Trommel fiir SLM 605 295~
Toner fur SLM 804 95~
Toner fir SLM 605 60.-
FUr MEGA STE / TT-:

TOS 206 / 3.06 175~
HD Floppy + Confoller 175~
Cartridge 88 MB 225~

GIGAFILE 128 MB  4795.-
Medivm 128 MB 170~

MATRIX True Color
Grafikkarten a.A.

EIZO T660i 20" Monitor a.A.
EIZO 6500 21" Monitor 2845.-—

TT RAM Platine (- 32 MB) (-64 MB)

mit 8 MB 1095~ 1845~
mit 16 MB 1595~ 2345-
m 32 MB 2595~ 3345-
mit 64 MB ——— " S84S5
Crazy Dots + 14" Color 1545~
Crazy Dots + 17 Color MPR Il 3395~
PANASONIC 2123 585~
CASTELL Architekt aA.
tms Cranach Studio V 1695.~
Phoenix 2.0 375~

| alle Angebote solange Vorrat |
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Ein wichtiges Unterscheidungsmerk-
mal der Farbbildschirme stellt die Bild-
réhre dar. Hier teilt sich der Markt in An-
bieter, die eine Sony-Trinitron-Bildréhre
einsetzen, und in solche, die Schlitz-
maskenrohren einbauen. Farbkontrast,
Konvergenzstabilitdit und Kantenscharfe
der Trinitron-Réhre werden von her-
kémmlichen Schlitzmaskenréhren nicht
ganz ereicht. Deshalb sieht man bei
Messevorfihrungen verstarkt Trinitron-
Systeme. Sobald es bei der Bildschirm-
darstellung auf Drucknahe ankommt,
sind nach Meinung einiger Profis gute
Schlitzmaskenbildschirme besser geeig-
net. Barco bietet unseres Wissens keine
Trinitron-Systeme an.

Bei der Bildschirmwahl kommt es nicht
allein auf die Bildrohre an. Auch die Qua-
litit der Steuerelektronik fallt ins Ge-
wicht. Multifrequenzmonitore stellen sich
automatisch auf die Ausgangssignale der
Grafikkontroller ein und sind daher sehr
flexibel einsetzbar. Alternativ werden
Festfrequenzmonitore installiert, die eine
spezielle feste Einstellung der Videopara-
meter des Grafikkontrollers verlangen.

Die Bildqualitdit und die erreichbare
Punktauflosung hangen wesentlich von
der Schlitzbreite (Pitch) der Bildschirm-
maske und von der Bildschirmflache ab.
Als Mab fiir die Bildschirmflache dient die
Bilddiagonale. Fur die Seitenmontage in
der Profi-Anwendung sind 20-Zoll-Moni-
tore am besten geeignet. Die Schlitzbrei-
te dieser Rohren betrdgt typische 0,31
mm. Die 14-Zéller mit 0,26-Millimeter-
Maske dienen als Universal-Monitore fir
die hochwertige Farbwiedergabe bei
geringen Pixelauflésungen. Als guter Mit-
telweg drangen sich die neuen 17-Zoll-
Monitore auf, deren 0,26-Millimeter-
Schlitzmasken Auflésungen bis hin zu
1280 x 960 Pixel gut darstellen koénnen.

Damit wartet unser Farb-DTP-System
begierig darauf, riesige Farbdatenberge
zu verarbeiten. Womit schaffen wir diese
heran und auf welchem Wege bringen wir
sie nach der Verarbeitung wieder aus
dem System heraus? Da Bilder von hoher

Qualitat noch immer analog per Kamera
erfait und fotochemisch auf Film gespei-
chert werden, bendtigen wir einen Bild-
wandler, der die Filmbilder in digitale
Datenbilder umwandelt. Diese Aufgabe
tbernehmen sogenannte Scanner. In der
klassischen EBV werden die Bilder auf
eine rotierende Trommel montiert und
zeilenweise abgetastet. Dabei enstehen
die bereits mehrfach angesprochenen
Datenmengen. Die mit dem EBV-Trom-
melscanner gewonnenen farbseparierten
Bilddaten werden zwischengespeichert,
anschliebend im System gerastert und
auf Filme belichtet.

Fir die Desktop Publishing-Anwen-
dung lassen sich auch solche Daten digi-
tal abgreifen und per DTP-System weiter-
verarbeiten. Dazu kann man verschie-
dene Datentrager benutzen. Viele der
groRen EBV-Hersteller benutzen als Ar-
chiv-Medium das oben erwdhnte Exabyte-
Streamerlaufwerk. Ein zur Imprinta’92
erstmals vorgestellter Calamus SL-Im-
porttreiber ist in der Lage, solche Bildda-
ten vom Band zu lesen und als vierfarb-
separierte Bilder in Calamus-Dokumente
einzubinden. Die Rasterung ubernimmt
das Calamus-Softrip in hoher Qualitat.
Jeder Calamus-Anwender kann also tber
diesen Tape-Transfer auf professionelle
Bilddaten zugreifen.

Kleine Tischtrommelscanner wie der
,ScanMate“ von Scanview, der ,DTS-
1015“ von Dainippon und der Trommel-
scanner von Howtek bringen EBV-Tech-
nologie auf den DTP-Arbeitstisch. Anpas-
sungen solcher Scanner an den Atari TT
sind im Falle des ScanMate bereits liefer-
bar, fiir die beiden anderen Typen in
Vorbereitung.

Der ,klassische® DTP-Scanner ist aller-
dings noch immer ein Flachbettscanner.
Hier bietet der Markt ein groftes Angebot
in allen Preisklassen. Im Atari-Bereich
weit verbreitet ist der Epson GT6000,
der trotz mancher Mangel ein Gerdt mit
hervorragender Preis-Qualitats-Relation
darstellt. Der kommende Star der Scan-
nerszene, der ,Arcus” von Agfa Gevaert,
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kann bereits an den TT angeschlossen
werden. .

Bleibt zu guter Letzt die Farbausgabe
der farbigen DTP-Dokumente. Die Farb-
fahigkeit der Laserbelichterausgabe von
Calamus konnen Sie in jeder @Cicero-
Ausgabe begutachten. Unsere Offset-
filme werden auf einer Linotronic 300
Uber das Calamus-LI2-Interface belichtet.
Farbseparation und Rasterung erledigt
Calamus SL.

Diverse Calamus-Treiber unterstiitzen
zahlreiche der am Markt prasenten Farb-
drucker. Jede Drucktechnologie vom
(praktisch unbrauchbaren) Nadelmatrix-
drucker Gber farbfahige Tintenspritzer
und Thermotransferdrucker bis hin zum
Farbsublimationsdrucker mit fotodhn-
licher Qualitat steht bereit, um lhre Do-
kumente in adaquater Farbqualitat zu
(Spezial-)Papier zu bringen. Es fehlt aller-
dings die Ansteuerung von Farbkopierern
der Canon CLC-Baureihe, der entspre-
chenden OEM-Produkte oder des neuen
Xerox-Farbkopierers.

Die Farbdruckeranbindung an Atari-
DTP ist wesentlich weiter fortgeschritten
als die Farbdruckeranwendung. Der Markt
hat auf die Angebote der diversen Lie-
feranten bislang duBerst zbgerlich rea-
giert. Ahnliches hért man - zumindest in
der Breite — auch von anderen Computer-
plattformen. Das Ergebnis einer Kosten-
Nutzen-Analyse fiir Farbdrucker scheint
offensichtlich noch nicht hinreichend fir
die Investition in einen Farbdrucker zu
sprechen.

Damit endet unser Streifzug durch die
Welt der Farbenpracht im Atari-Desktop
Publishing. Fast alles, was wir lhnen vor-
gestellt haben, wird tiefe Lécher in lhren
Budgetplan ,brennen®. Farbe in der DTP-
Anwendung steckt allgemein noch in den
Anfangen. Technologisch gesehen ist das
Farbfeld jedoch gut besetzt. Die DTP-
Konsumenten verlangen nach Farbe oder
werden es sicher sehr bald tun. Riisten
Sie sich, das Atari-DTP-System ist in
Hardware und Software so farbecht, wie
man es sich nur winschen kann.

9/92 @ ittt
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@ Wilhelm Mikroelektronik GmbH

Jetzt neu:

Wilhelm Mikroelektronik direkt
Einkaufen direkt vom Hersteller, d. h.
professioneller Support und Service direkt
von den Spezialisten.

Z. B. Charly Scanner mit der
erstklassigen Software Charly [ S
Image.

So urteilt die Fachpresse:
ST Magazin 3/92: Sehr
empfehlenswertes
Peripheriegerat.

ST Computer 4/92: Bestes
Gerat im Test.

Charly (32 Graustufen) DM 548,-

Charly 256 (256 Graust.) DM 898,-

Charly Color (262144 Farben) DM 1298,-
Charly Page (64 Graust. DIN A4) DM 1298,-
Charly Image Software (Bildverarbeitung und Vektorisierung)
DM 298,- (bei den Scannern im Preis enthalten.) 3

...oder unsere Grafikkarten
Spektrum fir ST, STE und TT mit
bis zu 16,8 Mio. Farben

gleichzeitig, einer Auflésung bis
zu 1152 x 910 bzw. fiir optimale
Ergonomie >75 Hz.

PREISSENKUNG fiir:

Spektrum 1 (256 Farben) DM 748, -
Spektrum 1 HC
(32768 Farben) DM 998, -
Spektrum 1 TC
(16,8 Millionen Farben) DM 1398, -

...auBerdem Genlock, Grafikprozessor,
PAL/NTSC/S-Video, HR-Option und vieles mehr...

...oder unsere Spektrum-Multisync-Monitore in
14", 15" oder 17" mit 80 MHz Videobandbreite.

Spektrum C14 (14"-Monitor) DM 1198, -
Spektrum C15 (15"-Monitor) DM 1398, -
Spektrum C17 (17"-Monitor) DM 2298, -

...naturlich auch strahlungsarm
oder extrem hochauflésend in
2

Fordern Sie unser umfassen-
des kostenloses Infopaket
an.

PS: Natlrlich bekommen Sie unsere
Produkte auch im qualifizierten
Fachhandel.

T R T P oy

~ Wilhelm Mikroelektronik GmbH Telefon: 02306/25299

Stggelstr. 31 02306/25575
D-W4670 Linen Telefax: 02306/25276
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@ Cicero
Name, Adresse

Adressen und Leistungen von Belichtungs-Zentren fiir die qualitativ hochwertige Belichtung Ihrer DTP-Dokumente

Kreative Geschaftsdrucksachen
Bundesallee 78, 1000 Berlin 41
Telefon (030) 8520775

Fax (030) 8520776

JOBS

Schinkelstr, 2000 Hamburg 60

Telefon (040) 276433

Fax (040) 276433, Mailbox (040) 276302

CLN

Kieler Kamp 49, 2320 Plon

Telefon (04522) 8484 von 9—22h

Fax (04522) 60167, Modem (04522) 8486

Rildiger Belichtungsservice, (Calamus)
Leuchtmann Belichtungen  (Didot)
Am Dobben 104, 2800 Bremen 1

Telefon (0421) 72660, Fax (0421) 701894, Box 74217

Design & Paper, B.Korner
Deisterstr53 3000 Hannover-Linden
Telefon (0511) 4581920

Fax (0511) 455937

quick-light

Cellerstr60, 3000 Hannover 1
Telefon (0511) 315650

Fax (0511) 3883755

DRUCOM

Am Gansebusch 49, 3000 Hannover 71

Telefon (0511) 636889, Fax (0511) 636832, (Bel.)
Telefon (0511) 403999, Fax (0511) 403910, (Scan)

CEB

Zimmerstr14, 3300 Braunschweig
Telefon (0531) 347580

Fax (0531) 332213

Werbeagentur Kerstin Hinrichsen
Ziegeleistr7, 3457 Stadtoldendorf
Telefon (05532) 2021

Fax (05532) 1299

GDS - Grafik - Design - Studio
Friedrichsstr18 3500 Kassel

Telefon (0561) 13084

Fax (0561) 13002, Modem vorhanden

Lauer Lasersatz & Cut Service

Ellerstr180, 4000 Diisseldorf 1

Telefon (0211) 720309

Fax (0211) 722912 Mailbox 24 Std. (0211) 722822

Atelier Eschenbach GmbH

Sohistattenstr.123, 4030 Ratingen 1

Telefon (02102) 9404-0 (ISDN), Fax (02102) 499974
Mailbox 24 h 1.200114.400 Baud (02102) 475669,
C-Netz (0161) 2235129
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Belichter

Linotronic 70
Linotype-Hell UX 70
Hell UX 70 Imagesetter
Linotronic 300

HCS-SPECTRUM
VIERFARBLASER-
DRUCKER

Linotype/Hell UX 70
Imagesetier

Linotype/Hell UX 70
Imagesetter,
Polaroid Cl 5000

Linotronic
Linotronic 260

Hell UX 70 Imagesetter

Gral ;DEsin—Srudio

Linotype/Hell UX 70
IQ A e =y

Linotronic 230,
Linotronic 260
Linotronic 330,

BELICHTUNGS-SERVICE

Service

Belichtungen aus DIDOT u. Calamus, Belichtungskonten f. auflagenun-
abhéngige Preise. Scannservice m. EPSON GT 6000, Bildverarbeitung,
Satz, Layout, Logoentwicklung, Laser- & Vektorservice. Offsetdruck
incl. Endverarbeitung, Massenfotokopien. Info bitte anfordern.

Farbscans bis 5000 dpi fir Auf-, Durchlicht und Objekte, Beratung,
Retusche, Farbseparation, 4C-Lithos

Belichtung von Calamus CDK, passgenaug Farbseparationen SL,
Didot, Retouche, Scan-Service, Vektorisierung, Belichtung bis A3,
Wechsel- + optische Platten vorhanden, 24-Std-Mailbox,

Bitte Preisliste anfordern! Schriften: DMC: u. Designerschriften

Scan Service (Linotype-Hell/Dainippon-Screen), Text-Bild-Integration,

4 Farb-Belichtungen, Proof-Service (Fuji) Dateniibernahme per Diskette
(bis 144), Syquest Wechselplatten, High-Speed Modem und Exabyte-
Tape, Professionelle Bearbeitung durch Fachkrafte der Druckindustrie.

CALAMUS SL Farbausdrucke,

Satz + Layout,

Drucksachen aller Art,

FARBAUSDRUCKE AUCH APPLE MACINTOSH und MS-DOS

Belichtungen f. Calamus 109N/SL Dok., Didet u. Retouche Prof
Halbtonrast., Farbsep., Scan, Satz+Layout, Schneidplotter;
MS-DOS + Apple Belicht., Farbausdruckservice . Atari, MS-DOS u.
Apple. Indiv. Systemberatung, HW + SW Vertrieb

Belichtungsservice fir alle Atari DTP Programme. Postscript- u.
Dia-Belichtungen, Druckerei, Verkauf: HW & SW.
Scanservice bis 1.200 dpi/30 bit. Aufsicht- und Durehsichtvorlagen.

Calamus-Belichung bis A3, Werk- und Akzidenzsatz, Graphische
Gestaltung, Druckabwickiung und Verarbeitung.

Schriften: Compugraphic, Linotype und div. Designerschriften.

24-Std. Belichtungsservice Calamus 109/SL (incl4C) bis 2540 dpi /
1000 Ipem, Scann-Service bis 600 dpi, Grafik-Design, Satz, Druck.

Schriften: Linotype, URW, Compugraphic.

ATARI- und Postscript Belichtungsservice, Calamus, Didot/Retouce,
Scan-, Vektorisierungs- u. Schneideservice, Farbseparation, Repro-
technik, Wechselplatte, Gestaltung und Entwurf von Druckvorlagen.
Schriften: DMC- u. Designerschriften, Bitstream.

Belichtungs-Service fir Calamus-1.09/1.10/SL, Didot- und Retouche-
Prof., Halbton-Rasterungen, Farbseparationen, Scan-Service (GT 8000),
Satz+Layout, Ubersetzungen (fast alle Sprachen), Schneid-Plott-Service
flr Schrift und Grafik. Compugraphic:, URW- u. Designerschriften

Systemhaus fir prof. DTP- und EBV-Anwendungen, CALAMUS
PROFI GENTER, Calamus (1.09N, 1.10 und S/SL)-Belichtungen,
Hell-Farbscans (Trommelscanner), 4-Farb-Bellichtungen,
Text+Bild-Integration, Didot+Repro-CD - Belichtungen, 44/88er
Syquest und 650er Sony am Belichter, Schneidplot-Service,
Reprotechnik, Druckvorlagen, Hard- + Software-Vertrieb
(Systemlgsungen), Schulungen + Hotline-Service

Schriften; samtliche DMC-ClassicTypes, Adobe, URW, ATOZ, div.
Designer-Schriften, Type-Collection: DM 20,—
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im Bild

Die digitale Bilderschwemme wogt
gewaltig. Bereits im Herbst dieses
Jahres, mit der Markteinfiihrung
von Kodaks Photo CD, werden
Bilddaten wie Sturzfluten iber die
Desktop Publishing-Anwendung
hereinbrechen. Da heifst es, soft-
waremaBig gut gertistet zu sein.
Mit ,Photo Art“, dem neuem
Elektronischen Bildverarbeitungs-
system aus der Calamus-Werkstatt,
wird Atari-EBV den heranbrausen-
den Herbststiirmen erfolgreich
trotzen kénnen. @Cicero machte
sich ein erstes Bild vom farbigen
Bilderstiirmer aus Frankreich.

Kugeleffekt:
Ein Spezialeffekt
verzerrt das Bild.

Posterisation:
Reduzierung auf
64 Farben.

Maske und Verlauf:

Nach Maskierung per Zauber-
stab wurden die Papageien
mit einem Verlauf hinterlegt.

Es ist noch gar nicht solange her, da
galt die Elektronische Bildverarbeitung
mit dem Personal Computer als pure
Utopie. Von EBV-Profis belachelt und fol-
gerichtig unterschatzt, machten sich
fahige Programmierer auf diversen Com-
puterplattformen ans Werk, das schein-
bar Unmégliche méglich zu machen.

Die Resultate dieser Bemiihungen
sind bekannt. Die Verbindung von EBV
und DTP hat sich inzwischen etabliert.
Heute lacht kein EBV-Betrieb mehr tber
die Personal Computer. ,Photo-Shop®,
das EBV-Flaggschiff auf dem Macintosh,
findet inzwischen breite Anerkennung.

Auf der Atari-Plattform ist die Reputa-
tion der EBV-Programme nicht ganz so
eindeutig positiv zu bewerten. Ein Be-
werber um die Atari-EBV-Krone wagt
sich nicht an die Farbe heran, der zweite

HSB-Filter:

Alle Rotténe wurden durch Griin
ersetzt, Helligkeit und Sattigung
blieben unverandert.

Sobel-Filter:
Der Sobelfiiter
lieferte die
Grundlage fiir
diesen Prégeeffekt.

Links:

Der Konturfilter
liefert eine
,Bleistiftskizze".

schleppt noch immer Hypotheken aus
der ST-Zeit seines Programms mit sich
herum und hat fir die Farbversion die
auf einem Bildschirm ablaufende Zwei-
Bildschirm-Losung erfunden. Der dritte
schlieklich macht aus der Katastrophe
ein zweifelhaftes PR-Argument, indem er
die ,Vorziige" seiner chaotischen Benut-
zeroberflache als  kreative Bildverarbei-
tung” apostrophiert.

Um Mikverstdndnissen vorzubeugen:
die drei angesprochenen Programme
,Repro-Studio®, ,Retouche CD“ und ,Cra-
nach Studio“ kénnen mit vorziglichen
EBV-Funktionen aufwarten. Retouche CD
und Cranach Studio eignen sich durch-
aus fur den professionellen Farbeinsatz.

Hier wird ,Photo Art‘ von DMC, der
kiinftige vierte im EBV-Bund, zweifellos
fiir Furore sorgen. Unseren Eindriicken
zufolge, nach einer ersten Kontaktauf-
nahme mit der neuen Farbbild-Verarbei-
tungssoftware, kommt ein EBV-System
auf den Atari-Markt, das hinsichtlich
Funktionalitat und Bedienbarkeit nur be-
ste Noten verdient.

Wichtiges Indiz fur diese Bewertung:
das uns von DMC zur Verfugung ge-
stellte Testmuster war eine franzésische
Originalfassung ohne Handbuch. Den-
noch gelang es uns in kirzester Zeit,
komplexe Arbeitsvorgange wie das Frei-
stellen von Bildern oder die Erzeugung
vorziiglicher Farbverldufe erfolgreich zu
absolvieren.

DMC wird das Produkt zur Atari-Messe
1992 vorstellen. Photo Art soll unmit-
telbar nach der Messe zum Preis von
1498 Mark im Handel sein. Da das uns
vorliegende Testmuster noch nicht voll-




standig der Auslieferversion entspricht,
kann unsere Erstbegutachtung keines-
falls den Rang eines echten Tests ein-
nehmen. So konnten wir z. B. die einge-
baute 3D-Funktion nicht zum Leben
erwecken. In diesem Artikel wollen wir
lhnen jedoch einen Einblick in das Kon-
zept des EBV-Systems verschaffen. Die
Abbildungen des Artikels wurden mit
Photo Art bearbeitet. Als Bildmaterial
haben wir ein Foto von einer Kodak
Photo CD benutzt.

Photo Art arbeitet mit einer GEM-
Oberflache, in die einige ,eigenschopfe-
rische“ Bedienungselemente eingebaut
wurden. DMC teilte uns jedoch mit, dafs
sich das Benutzerinterface der deutsche
Auslieferversion mehr am Oberflachen-
konzept von Calamus orientieren wird.
Dann wird Photo Art auch True-Color-
Bildschirme unterstitzen. Die vorliegen-

de Programmfassung arbeitet auf allen

Grafikauflosungen des TT (Ausnahme:
TT high) sowie auf samtlichen ins Be-
triebssystem eingebundenen Farbgrafik-
karten. Die geditherte Echtfarbdarstel-
lung auf 256-Farben-Bildschirmen be-
sitzt eine aukerordentlich gute Qualitat.

Die Ubrigen Bedienungselemente ent-
sprechen dem aktuellen GEM-Standard
mit Pull-Down-Meniis und einem Pop-
Up-Menu in zwei Ebenen. Modulschnitt-
stellen fiir Im- und Exporttreiber, fur Zu-
satzfunktionen wie Farbseparation, Farb-
und Schwarzweiftdruck, PostScript-Aus-
gabe in Farbe usw. sowie insbesondere
fiir externe Bildbearbeitungs- und Effekt-
filter sind integriert.

In der vorliegenden Fassung verarbei-
tet Photo Art RGB-Bilder in diversen
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Dateiformaten. Darunter befindet sich
selbstverstandlich das TIF-Format, aber
auch das auf grafischen Workstations
gebrduchliche TARGA-Format. Eine Ver-
sion, die auch vierfarbseparierte CMYK-
Bilder verarbeitet, soll noch 1992 auf
den Markt kommen. Intern ist Photo Art
auf die Vierfarbigkeit vorbereitet. Die
Farben fur Zeichenoperationen beim Re-
tuschieren lassen sich schon jetzt mit
CMYK-Werten einstellen. Uber RGB und
CMYK hinaus unterstitzt Photo Art das
CMY- und das HSB-Farbmodell (HSB =
Farbton H, Sittigung S, Helligkeit B).
Farbkorrekturen (ber Gradationskurven
lassen sich im RGB-, CYM- und im HSB-
System vornehmen. Gleiches gilt fur
die Histogramm-Darstellungen und fir
Rechenoperationen im Histogramm.

Die Blockfunktionen arbeiten prazise
und lassen sich optisch mit der Maus
und per Koordinateneingabe steuern.
Leider fehlen Funktionen zum weichen
Einklinken eines Blocks in ein Bild. In
diesem Funktionsbereich wird die Arbeit
auch dadurch behindert, da® Photo Art
trotz seiner virtuellen Speicherverwal-
tung nur ein Bildfenster und ein Block-
fenster bereitstellt. Dieser Mangel sollte
sehr rasch beseitigt werden.

Die Retusche-Werkzeuge wahlt man
aus dem Pop-Up-Menu. Samtliche Werk-
zeuge konnen wahlweise entlang gera-
der Linien oder Bezierkurven geflhrt
werden. Beim freien Retuschieren arbei-
tet das Programm noch zu langsam,
was bei schneller Werkzeugfiihrung zu
Strichabbriichen fiihrt.

An Werkzeugen stellt Photo Art Zei-
chenstift, Pinsel, Stempel, Verwischer,
Schaber usw. zur Verfigung. Dazu gibt
es eine exzellente Airbrush. Die Werk-
zeugparameter wie Andruck, Werkzeug-
groke und Farbauftrag sind einstellbar.
Auterdem lassen sich die Farbauftrage
deckend oder transparent vornehmen.
Zwei weitere Werkzeuge dienen dem
Zeichnen von RKreisen, Ellipsen und
Rechtecken. Die Fillung dieser Figuren
l&kt sich wahlweise auch als Verlauf ge-

ANWENDUNG

stalten. Der eingebaute Verlaufsgenera-
tor erzeugt hervorragende Farbverlaufe
mit absolut stufenfreien Ubergingen. In
rechteckigen Figuren sind senkrechte
und waagerechte Verldufe vorgesehen,
in Kreisen und Ellipsen zusatzlich auch
Radialverlaufe. Nichtlineare Verlaufe sind
Uber eine Kurve steuerbar.

Verlaufe werden nicht nur als regelma-
Rige geometrische Elemente produziert,
sondern lassen sich praktisch beliebig
formen. Ein spezielles Werkzeug errech-
net Verlaufe zwischen zwei Linien.. Die
Linien konnen aus Geraden oder aus
Kurven bestehen. Werden Kurven zu
krummlinig begrenzten Flachen ge-
schlossen, produziert Photo Art sogar
Radialverlaufe zwischen zwei solchen
Flachen.

Als ,Sahnehdubchen” entpuppte sich
bei genauerem Hinschauen die Maskie-
rungsfunktion von Photo Art. Nach véllig
befriedigenden Versuchen mit der einfa-
chen Handmaskierung experimentierten
wir mit dem sogenannten ,Zauberstab“.
Er machte seinem Namen alle Ehre.
Mit seiner Hilfe lassen sich zusammen-
hangende Felder von gleichem Farbwert
mit einer Maske Uberdecken. Eine in
256 Stufen pro Farbparameter (H, S
und B) einstellbare Toleranzschwelle der
,2Zauberfunktion“ garantiert hdchsten
Praxiswert.

Den wirklichen Clou der Photo Art-
Maskierung hatten wir fast Ubersehen.
Die Masken bestehen namlich aus 8-Bit-
Halbtonbildern mit 256 Graustufen.
Weiche Kanten beim Freistellen werden
somit zum Kinderspiel. Die 8-Bit-Technik
erlaubt sogar die Maskierung mit Ver-
laufsmasken.

Mit Photo Art hat sich DMC ein
formidables EBV-Software-Kleinod gesi-
chert. Schon der erste Kontakt mit der
noch nicht fertigen Programmversion
Ubertraf unsere Erwartungen bei wei-
tem. Wenn die kleinen Ungereimtheiten
des Benutzerinterface ausgeglichen sind,
dirfen wir uns auf ein EBV-System freu-
en, mit dem Atari-DTP voll im Bilde ist.
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@®(icero
Name, Adresse

A’ Advertising Art GmbH
Helmholtzstr95, 4200 Oberhausen 1
Telefon (0208) 800001 oder 800002

Fax (0208) 800003, Mailbox auf Anfrage

MEDAC GmbH

Im Teelbruch 136, Postfach 185447, 4300 Essen 18
Telefon (02054) 7099

Fax (02054) 7098, Btx (02054) 7090

Design Studio Herbert Wahrmann

Am Leveloh 13 D, 4322 Sprockhdvel
Telefon (02324) 71722

Fax (02324) 73716, Box 24h (02324) 78294

MBB Design

Waldring 90, 4630 Bochum

Telefon (0234) 335577

Fax (0234) 332325, Modem (0234) 332326

CSB COMPUTER SYSTEM BELICHTUNGEN
Wilhelminenstr. 29 4650 Gelsenkirchen

Telefon (0209) 497226

Fax (0209) 497228

Dunkmann Repro Studio
Im Hagen 10, 4800 Bielefeld 15
Telefon (05206) 8083 + 8084
Fax (05206) 8501

DIVIS

Georgsplatz 8, 5000 Koln 1
Telefon (0221) 249090

Fax (0221) 249099

Werbestudio ABAKUS,

Gesellschaft fiir Grafische Produktion und
Computeranwendungen mbH
RomerstraBe 24, 5300 Bonn 1

Telefon (0228) 635712,

Fax (0228) 651985

DFU/Mailbox (0228) 655944

ScanSatz GmbH

Berliner Str13-15, 5800 Hagen 7
Telefon (02331) 903303

Fax (02331) 903369

Studio__SYS

Frankfurter Str87-89, 6072 Dreieich
Telefon (06103) 36722

Fax (06103) 36821

LaserSaiz

Offenbacher Str38, 6078 Neu-Isenburg/bei Frankfurt,

Telefon (06102) 31891
Fax (06102) 31892

Belichter

Adressen und Leistungen von Belichtungs-Zentren fiir die qualitativ hochwertige Belichtung lhrer DTP-Dokumente

Linotype Hell UX 70

Ultre DTC 3000

MEDAC I

Linotronic 300 R
mit RIP 4

DIC -
Desk Top Setter 3000

HELL LINOTYPE UX 70
Polaroid Cl 5000

Linotronic 300 R
Calamus Setter 3000

Linotronic 330,
Polaroid CI 5000

g

Linotronic 330, RIP 30,
Farblaser Seiko
Colormaker,
Diabelichter

Q

Linatronic 330 mit Online

- Ubergabe Filmentwicklung

Linotronic 300 mit RIP 4

Service

Calamus und Didot Prof. 4-Farb Belichtung, Agentur-, Gestaltungs-,
Satz- und Scanservice, individuelle Systemberatung Termin nach
Absprache.

Schriften: Compugraphic, Linotype, URW, DMC u. Designerschriften.

Belichtungsservice flir Calamus und Retouche Prof.,

24-Std. u. Sofort-Belichtungen, Scan-Service, Entwurf, Satz, Repro,
Druck, Grafik, Vectorisierung, Wechselplatienservice, Beratung,
Schulung, PapiergroBhandel (Telefaxrollen).

Sofort-Belichtungen Atari und Postscript, Plott:, Schneid- und
Scanservice (GT 6000), Grafik, Retusche, Druck.

Schriften: Compugraphic, Linotype.

24 Std-Belichtungen f. Calamus u. Platinenlayout's, Wechselplatten,
Scan-Service (Microtek 600 ZS, 600x600 dpi), Schneid- u. Plotiservice,
DFU, DTP Programm- u. Belichtungssysteme, Beratung u. Schulung,
Typografieschulung. Schriften: Compugraphic, URW, Adobe.

ATARI Belichtungsservice fiir CALAMUS, DIDOT und RETOUCHE.
Postscript-Belichtung, Diabelichtung. Direkte Halbtonrasterung, Grafik-
veklorisierung, Druckerei.

Schriften: Compugraphic, Linotype, div. Designerschriften.

Belichtungsservice, Scanservice, (Epson GT 4000),

DFU 9600, 14400 Baud, Entwurf, Satz, Repro, Litho, Composing,
Agfa Proof (Euroscala) bis max. 70 x 100 ¢m.

Schriften: Linotype, G.M.A., div. Designer-Schriften

Das Calamus-Profi-Center in Koln bietet Belichtungen u.
Dienstleistungen rd. um Calamus, Soft- u. Hardware;sowie
Systeminstallation u. Beratung gehdren dazu. DFU per
High-Speed-Modem maoglich. Noch Fragen? Rufen Sie an.

Belichtungen in 7 Aufldsungen und im Farbmodus.
Nachbearbeitung- und Korrekturservice in sfw und Color.
Farb- und Halbtonscans, prof. EBV, moirefreie Farbsepara-
tion. Preisglinstige Farbausdrucke und Rasterkontrolle in
CYMK, Kleinbild- u. Diabelichtung von ATARI u. MS/DOS.
3M MATCHPRINT druckverbindlicher Farbproofservice.

. Reprografie, Tonwertkorrektur, Retusche und Montage.

Beratung, Vorfihrung, Vertrieb, Installation und Betreuung
professioneller Hard- und Software. 24 Stunden Mailbox.
Schriften: Compugraphic, Linotype, URW.

ISDN-Modem, Calamus Profi Center, Computerbild-Systemhaus,
Scanservice mit Trommelscanner, Cromalin-Proof., Satz und
Druck, Schneideplotter

Schriften: DMC, Linotype.

Calamus Profi Center, Cl, Layout, Satz, Repro & Druck,
Werbetechnik&Neonglasblaserei; DTP, EBV, CAD:Systemldsungen
& Support Calamus Classik Types, Berthold, ITC, Letraset, Linotype
URW, Belichtung, Scan&Plott - Fehlt etwas?

Belichtungen fir Atari, Macintosh und IBM, File-Archivierung, Scan-
Service, Farbscan, Computergrafik und Design, Computersatz und
Layout, Druckvergabe, Produktion, 24 Std. Lieferservice im Raum
Frankfurt. Schriften: Linotype, Adobe, Image-Club, Designer-Schriften
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@ Cicero
Name, Adresse

Belichter.

BELICHTUNGS-SERVICE

Service

Adressen und Leistungen von Belichtungs-Zentren fiir die qualitativ hochwertige Belichtung Ihrer DTP-Dokumente

Licht und Grafik-BCS-GmbH

- Belichtungsservice und Computergrafik

7000

8000

Otto-Wallach-Str14, 6200 Wiesbaden
Telefon (0611) 24999, Fax (0611) 25722

GRAPHIC’S
QOtto-Hahn-Str.1, 6337 Leun
Telefon (06473) 2061

Fax (06473) 3101

Tvpe & Service H.-J. Wiinsche
In der Hohl 33, 6603 Sulzbach
Telefon (06897) 52055, Fax (06897) 51042

GraphiType Bernd Schrider
Schraudolphstr. 18, 6720 SpeyerfRhein
Telefon (06232) 71056

Fax (06232) 76763

Foto-Type-Studio Hans Brenner

KirchbergstraBe 10, Postf.1122, 6920 Sinsheim-Steinsfurt,
Telefon (07261) 61577

Fax (07261) 65316, Modem (07261) 64493

Lightspeed DTP-Service
Alexanderstr. 150, 7000 Stuttgart 1
Telefon (0711) 606081

Fax (0711) 6409342

ACS DTP Belichtung & Service
Welfenstr15, 7012 Felloach

Telefon (0711) 519171 0. 519172

Fax (0711) 5180471

Matrix, Agentur & Grafische Systeme
Talstr16, 7155 Oppenweiler

Telefon (07191) 4088

Fax (07191) 4089

wacker systemelektronik gmbh
Honsellstr. 1a, 7500 Karisruhe 21
Telefon (0721) 955600

Fax (0721) 9556050

DTP-Studio B. Ankenbrand
Schussenriederstr.12b, 8000 Minchen 60
Telefon (089) 8643240

Fax (089) 8643640, Mailbox (089) 8643189

Magnum

Espenstr3, 8300 Landshut/Altdorf
Telefon (0871) 34945

Fax (0871) 34947

SPEED DESIGN
Qttostr8, 8700 Wiirzburg
Telefon (0931) 50199
Fax (0931) 57618

Linotype/Hell UX 70
Linotype-Hell UX 70
DTC Setter (ultre)

Linotronic 300 E i}ﬁ

Linotype 300 mit Rip

Ultre/Linotype-Hell
bis 3000 DPI 2
Y =4

T TP-SERCE

DITC Setter (ultre)

Calamus-Setter 4000 bis

40 cm Filmbreite MATR ix
Hell Image Setter UX 70

Linotronic 330

Linotronic 300 mit RIP 3

Linotronic 200 SQ 5) @ @7 ﬂ
. Comm@mﬁk n

y rer . &
Computer Graplyk (2esign

Belichtungen fiir Calamus, Didot Proff., Retouche CD, Satz, Scan-
service, Vektorgrafiken, Farblitho, Reproduktion, Andruck, Druck,
WP 44/88 MB, Optical Disk 600 MB, Planung u. Durchfiihrung von
Komplettauftragen, Beratung.

Werbung, Design, Satz, EBV, Typografie, Farblitho, ATARI-24-Std -
Belichterservice, Postscriptbelichtungen, Software, Schriftenservice,
Publishing-Komplettidsungen, Dia-Belichtungen, Overheads,
Full-Service. Schriften: Compugraphic, Linotype, Designerschriften

Calamus (SL) - Belichtungen, Laserdruck, Satz, Grafik, Design,
Repros, Lithos (konv. + DTP), Scanservice A 4, EBV, OCR,
Hausdruckerei A2. Schriften: DMC - Bibliothek

Calamus-Belichtungen auf Film und Papier, Satz und Satzerfassung,
Grafik, Layout fiir Anzeigen, Broschiiren, Zeitschriften,
Buchillustrationen

Schriften: Compugraphic, Linotype, URW, div. Designer-Schriften

Belichtungs-Service flir Atari + Macintosh, DTP-Full- Service, Layout-
und Mengensatz, Scan-Service (Microtek) Strich bis 1200 dpi,
Schneidplott-Service in Vorbereitung, Linotype 2000,MS-DOS, Modem
Schriften: Compugraphic, Linotype, Adobe

CALAMUS-Belichtungen (1.09N, SL), von Diskette 0. Wechselplatte,

“Sonderservice: Express-Belichtung, DTP-Full-Service, 0CRTexterfassung,

Vectorisierung von Signets, Grafikdesign,Scan-Service Halbton+Strich.
Schriften: Compugraphic, Linatype, etc.

Scanservice, HELL Color Scan Datenverkauf, 4C Diabelichtung,
24h Belichtungsservice, Layout, Satz, Repro,EAN-Code-Belichtung,
Schriften: DMC Classik & Design Tvpes

Calamus-Belichtungen 109N, SL, Filmbreiten: 22 cm, 31cm, 338
cm, 40 cm. Individuelle Beratung,

Vertrieb von grafischen Systemen. Calamus-Profi-Center, 3K
Computerbild-Systemhaus. Schriften: Compugraphic.

Calamus, Retouche-, Didot:, Postscript-Belichtungen, Gestaltung,
Layout, Satz, Repro, Grafik-Design, Wechselplattenservice, Scan-
Service, Farb-Bildverarbeitung, Rasterung, Beratung und Schulung.
Schriften: Compugraphic, Postscript, div. Designerschriften

Belichtungsservice fiir Atari, DOS, Apple, Scan-Service, (Epson GT
6000), Layout, Satz, Gestaltung, Druck, DTP-Beratung, Mailboxservice,
Auftrage per DFU.

Schriften: Compugraphic, Linotype, Adobe, Agfa, DMC

Calamus, DOS, MAC, Farbscan-Service, DFU, Konzept-Layout, Satz,
Repro, prof. Grafik-Design, Siebdruck-Offsetservice,
Schneid-Plott-Service

Schriften: Linotype, Compugraphic, div. Designer-Schriften

ATARI Calamus 1.09/SL, MS-DOS(PageMaker, Corel Draw, Postscript)
MACINTOSH(QuarkXPress, Postscript) Belichtungen,
Farb-/SW-Scanservice, Digitale Bildverarbeitung, Farbseparation,
Schneid-Plott-Service, Layout, Satz und Design.
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®(icero
Name, Adresse Belichter Service
Adressen und Leistungen von Belichtungs-Zentren fiir die qualitativ hochwertige Belichtung lhrer DTP-Dokumente

8000
Satz & Reprotechnik Hohmann Linotronic 330 Belichtungsservice f. Atari u. Apple, Scanservice (Scanview), EBV,
Wilhelmstr7, 8763 Klingenberg Repro, Farblitho, Proof (Agfa-Proof), Grafik, Layout, Satz, Produktion
Telefon (09372) 20750 £ von Drucksachen. Schriften: Monotype, Adobe, Linotronic,
Fax (09372) 20887 DMC-Classik, ua.

0-6000
Studio__SyS Linotronic 330 mit Online Calamus Profi Center, CI, Layout, Satz, Repro & Druck,
Am Markt 9, 0-6821 Remda Ubergabe Filmentwicklung Werbetechnik&Neonglasblaserei; DTP. EBV, CAD:Systemldsungen &
Telefon (036744) 409 o. Support.Calamus Classik Types, Berthold, ITC, Letraset, Linotype URW,
(Remda) 409, Fax (036744) 409 o. (Remda) 409 Belichtung, Scan&Plott - Fehlt etwas?

Schweiz
URWA Informatik AG AGFA ProSet 9800 ’ ATARI DTP-Belichtungen, Scanservice, Beratung, Verkauf, Installation,
Bozingenstr133, CH-2504 Biel RWA Support von DTP-Systemen, Netzwerkinstallationen.
Telefon (032) 413535 : :
Fax (032) 421657 Schriften: DMC Classic Types.
Bund Druck Belichtungsservice Linotronic 300 RIP 2 Belichtung auf Macintosh, MS-DOS (nur Print-Files), ATARI
Monbijoustr6, CH-3001 Bern (max. Format A3),
Telefon (031) 251211 : Linotronic 500 RIP 3
Fax (031) 250649 (max. Format 450x650am) Schriften: Compugraphic, Adobe, Linotype, Monotype, DMC (Atari)
BLINX Prepress, Gazzoli, Gilly und Stoecklin Agfa ProSet 9800/RIP BLINX Prepress:  Calamus und Mac Belichtungen
Hammerstr.160A, CH-4057 Basel 9000PS MAX PLUS BLINX-Computer: System-Beratung und Verkauf
Telefon {061) 6933322 ' ‘ . x BLINX Grafik: ~ Visualisierung, Grafik und Satz
Fax (061) 6921069 : E:E-PRESS Typosign: Typografische Kommunikation, Satz
Atelier T&M Linotronic 260 / 2540 dpi Belichtungsservice fiir sw und color Dokumente, Scanservice, DTP,
Gersagstr. 41, CH-6020 Emmenbriicke _ Calamus-Interface Gestaltung, Satz, Dateniibernahme per Wechselplattenservice
Telefon (041) 538708 (SyQuest 44 MB) oder Diskefte 35” — 144 MB / 720 KB, Modem in
Fax (041) 538708, Modem in Vorbereitung Vorbereitung. Schriften: Compugraphic, Linotype, Designerschriften
Wiirgler Belichtungen 2 Linotronic 300 DTP-Laserbelichtungen, Beratung und Einfiihrung von DIP,
Burgstr. 4, CH-6023 Rothenburg/Luzern RIP 2, RIP 4, RIP 30, Scan-Service, Belichtungsservice Atari, Apple, IBM, Fotosatz.
“Telefon (041) 530744 Linotronic 530
Fax (041) 530745, Modem (041) 530749 Schriften: Compugraphic, Linotype, Adobe
BINOVA AG e Agfa GG 9400 RIP CALAMUS-Profi-Center, Beratung und Verkauf, Belichtung ATARI,
%tslrllghe;sg{i385,34(>12-1%303 Br{l;élg%lgn ggi!gml_ui tSelter. Mac, DOS, Scan 30 Bit, Bildverarbeitung, Farbsep., 3M-Matchprint

elefon oder iabelichter, Proof, Satz, Layout, Grafik, Folienscheider, FOCOLTONE.

Fax (01) 8341215 Farbproof B NOVA AG Schriften: CALAMUS, PostScript
@ (icero
Name, Adresse Ausstattung Service

Adressen und Leistungen von DTP-Dienstleistungs-Zentren fiir qualitativ hochwertige DTP-Dokumente

4000
KOLIBRI Grafik + Beschriftungstechnik GmbH Folienzuschnitte vom Beschriftungsfachbetrieb * in allenGroBen *
Maserstr. 2-3, 4500 Osnabriick aus Hochleistungsfolien * mehr als 100 Farben sténdig auf Lager *
Telefon (0541) 22422, Fax (0541) 29041 Zuschnitt von Spritz- u. Sandstrahischablonen + Siebdruckfilmen.

Schilder- u. Lichtkomplettanlagen, Siebdruckproduktion.

5000
Uwe Alfer Computergrafik und lllustration atelier digital Diplom Grafik-Designer, seit 1985 spezialisiert auf Computergrafik.
Schmittenberg 11, 5454 Waldbreitbach Gestaltung von Informations- und Prasentationsgrafik fir Vortrage
Telefon (02638) 1585, Fax (02638) 5723 (Dia-AV), Prospekte und Geschéftsberichte (DTP), freie und

technische Illustration zur Einbindung ins DTP, AV-Animation.

In der Rubrik Belichter-Partrait haben sich vorgestellt: 8/91: Design Studio Wahrmann, 4322 Sprockhavel; 9191: fototype studio brenner, 8920 Sinsheim; 12/91: Speed Design, 8700 Wirzburg;
4/92 Eschenbach, 4030 Ratingen; 5/92; A° Advertising Art, 4200 Oberhausen; 8/92: DIVIS, 5000 Koln; 9/92: Lauer Lasersatz & Cut Service, 4000 Disseldorf
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Auf dem Weg zum ATARI DTP-Messestand ... %%%@E:%%E@g
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Und das hat gleich mehrere Griinde, denn auf unserem Gemein- Stand COS - D13

schaftsstand tummeln sich viele interessante Neuvigkeiten:

Fir alle, die es gerne farbig méchten, druckt der neue CANON
Farbtintenstrahldrucker hochwertige CMYK-Ausdrucke aus

z.B. Cranach Studio & Calamus SL. &
Ein paar Meter weiter kénnen Sie die neueste Version der Faktu-

rierungssoftware MegaFakt live erleben. Ein sehr praxisorien-
tiertes & modulares System, das neuen Schwung in lhre Auf-
tragsbearbeitung bringt.

Klar, Farbe und Farbbildverarbeitung werden wieder dominierende Themen im DTP-Bereich sein.
Umso wichtiger sind hervorragende Scanns. Die antwortet lautet: AGFA Arcus. Wir zeigen den
neuen, professionellen Flachbettscanner von AGFA in Aktion.

Wir, das sind die beiden ATARI-Systemcenter DIGITAL MEDIA und MegaTeam aus Bonn und
Solingen. Wir fihren das komplette Sortiment an ATARI Hard- & Software und stehen lhnen gerne
auf der ATARI-Messe mit engagierter Beratung zur Verfigung. In Halle 12, Stand C08 - D13.

Wir freuen uns auf |hren Besuch!
Sollten Sie keine Zeit fiir einen Besuch auf der ATARI-Messe haben
oder schon vorab Anfragen haben, wenden Sie sich bitte an:

DIGITAL MEDIA, Kapuziner StraBe 8, 5300 Bonn 1, Tel. 02 28 / 65 77 99, FAX 02 28 / 65 44 43 oder
[T T fomm A B R AR MegaTeam, RathausstraBe 1-3, Solingen 1, Tel. 0212 / 45 888, FAX 0212 / 47 399.

ORI RN G WY R AC R NN = RO RN s ; i
Alle genannten Produktnamen sind geschiitzte Warenzeichen der jeweiligen Hersteller.

/M eg OTeG m ... kénnten Sie uns kennenlernen, und sich freven.

Es gibt doch noch einige,

die uns nicht kennen!

Deshalb nun noch einmal fur alle:
Wir

sind in

Dusseldorf

belichten

CALAMUS 1.09/1.10/S/SL
RETOUCHE PROFESSIONAL
DIDOT PROFESSIONAL

plotten aus Selbstklebefolien Schriften, Grafiken, Logos.

Ndheres entnehmen Sie bitte der Belichterrubrik.

il Al

Peter Lauer - Eller StraBe 180 - 4000 Diisseldorf 1 - Tel. 0211/720309 - Fax 0211/722912 - Modem 0211/722822
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@ (icero
Firma, Adresse

1000
Computersysteme Schlichting KG
Katzbachstr8, 1000 Berlin 61
Telefon (030) 7861096
Fax (030) 7861904

0-1000
tritec, Mangoldt - Weidlich GbR
Rigaerstr.2, 0-1034 Berlin-Friedrichshain
Telefon (030) 5891928
Fax (030) 5889296

2000

PS-DATA Bremen, Hard- und Software GmbH
Faulenstr48-52, 2800 Bremen 1

Telefon (0421) 170577

170169, Fax (0421) 12870

3000
Comdata GmbH, DTP-Zentrum
Konigstr.32, 3000 Hannover 1
Telefon (0511) 3482551
Fax (0511) 3482555

4000
Basis Computer Systeme GmbH
Daimlerweg 39, 4400 Minster
Telefon (0251) 719975
Fax (0251) 719970

bo-data Systemhaus
Universitatsstr. 104, 4630 Bochum
Telefort (0234) 970620

Fax (0234) 701214

CSA Computersysteme u. Anwendungen K. Pliiher
. Wilhelminenstr. 29, 4650 Gelsenkirchen

Telefon (0209) 42011

Fax (0209) 497109

5000
DIGITAL-SYSTEMS KRUGER
Rheinstr.15, 5253 Lindlar
Telefon (02266) 4114
Fax (02266) 4083 -

DIGITAL MEDIA

Kapuziner Str. 8, 5300 Bonn 1

(an der Oper Bonn, gegentiber , Therme®)
Telefon (0228) 657799, Fax (0228) 654443

foxware Computer GmbH

Kurze Str1, 5600 Wuppertal 22 (Langerfeld)
Telefon (0202) 640389

Fax (0202) 646563

ScanSatz GmbH

Berliner Str. 13-15, 5800 Hagen 7
Telefon(02331) 903303

Fax (02331) 903369

6000
Computer Service Schwarzer
Bahnhofstr. 40, 6120 Michelstadt
Telefon (06061) 73601 -
Fax (06061) 73602
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Ansprechpartner

Herr Krause-Dietering,

Herr Blaschke

Eine Auswahl der wichtigsten Adressen in Ihrer Nahe fiir die professionelle Beratung bei Ihrer Soft- und Hardwarewahl

trﬁec

Herr Ries

Herr Heimann

Frau Lettenmayer
Herr Liebold

Frau Helga Hof
Herr Lutz Blase
Herr Erol Ergin

Herr Klaus Pliher

Herr Kriiger

Herr Schwartz

ASIS

DICITAL MEDIA

Herr Blasing, Herr Riickemann A
ATA
Herr Maletz y
Herr Schilte @
Herr Schwarzer LR Y
FollElie e

&
v, VM &
s &
"ck Chyarl® o6
“eheratas!

Produkie und Leistungen

DTP- und EBV - Komplettldsungen fir ST, NeXT und Macintosh. -
Netzwerke, GroBmonitore, Grafikkarten, Laserdrucker, Scanner,

Individuelle Beratung, Installation und Kundendienst, Scan-,

Ausdruck u. Belichtungsservice.

Komplett Gestaltung mit Atari DTP, Scan Service 24 Bit in Farbe,
Belichtung auf Hell UX Imagesetier, Vertrieb von Grafikiablett's
speziell fiir Calamus und andere DTP + CAD-Programme. Schneid-
plottservice auf Folie.

ScannerVorfithrung am Atari ST, sowie auf dem PC

DTP Hard- und Software flr professionellen Einsatz, Beratung,
Schulung, Vertrieb, Rechner, Monitore, Scanner, Drucker, Belichter,
Text- und Bildverarbeitung, SW und Farbe, Texterkennung,
Gestaltung, Netzwerke

COMPUTERBILD Systemhaus, CALAMUS Profi Center, Spezialisten
fir Anwendungen im Agentur- und Verlagsbereich, Schulung durch
Grafiker, Belichtungsservice ab Herbst "91, Netzwerke, DFU, Techn.
Kundendienst.

DTP-Systeme, Hard- und Software, Beratung, Netzwerke,
Schulungen, Midi, Atari und DOS-Systeme, Service

Farbscanner, Bildverarbeitung, Belichtungs-Service auf Hellsatzbelich-

- ter, Installation von High-Speed Laser Satzbelichtern, GroBmonitore,

Laser- und Tintenstrahldrucker, Schneidplotter unter DTP, Komplett-
systeme, Software, Vorfiihrungen, Beratung, Installation, Service,

Komplettservice fiir DTP, EBV und Grafik, Farbscanner- und
Laserdruckservice, ausfiihrliche Systemberatung + Vorfilhrung,
Spezialist fiir INHOUSE-PUBLISHING-SYSTEME

Ihr Systemhaus in Bonn mit Beratung und Service, kemplettes
Sortiment an ATARI Hard & Software und Peripherie. DTP-Komplett-
systeme und Bildverarbeitungssysteme. Kompetente Beratung,
praxisnahe Vorfiihrung und zuverlassige Fachhandels-Dauerbetreuung.

ATARI-Fachhandler, Beratung, Schulung, Hard- und Software-Verkauf,
Komplettsysteme fiir DTP, EBV und Grafik, DTP- Service, Laserdruck,
Scannservice, Schneidplotter-System, Vorfithrung und Beschriftungs-
Service

Calamus Profi Center, Computerbild-Systemhaus, DTP und EBV
Beratung, Vorftihrung, Verkauf, Installation, Schulung, Wartung,
Belichtungs-Service, Scan-Service, Schneidplotter, kompletter Service
von der ldee bis zum Druck

Aari System Center, Hard- und Software Beratung, CAD, DTP und

. EBV Komplettsysteme, Vorfihrungen mit GroBbildschirm, Flachbett-

scanner, Scan- und Laserdruck Service, STEITT/PC AT 286—486
EISA, Netzwerke, Blroausstattungen, EDV Mabel.
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Firma, Adresse

ATART DESKTOP PUBLISHING-CENTER

Ansprechpartner

Produkte und Leistungen

Eine Auswahl der wichtigsten Adressen in Ihrer Nahe fiir die professionelle Beratung bei Ihrer Soft- und Hardwarewahl

6000

7000

8000

icl innovative Computer-Ldsungen

Weserstr.11, 6393 Wehrheim 1
Telefon (06081) 56179
Fax (06081) 59921

Orion Computersysteme GmbH
Friedrichstr.22, 6520 Worms
Telefon (06241) 6757-6758

Fax (06241) 6759

Walliser + Co.KG, Walliser + DTP

Marktstr48, 7000 Stuttgart-Bad Cannstatt

Telefon (0711) 559336
Fax (0711) 567154

edv komplett GmbH
Konig-Karl-Str. 49, 7000 Stuttgart 50
Telefon (0711) 557782

Fax (0711) 557783, Bix (0711) 557784

DON’T PANIC Computer-Komplettiosungen GmbH

Pfleghofstr.3, 7400 Tibingen
Telefon (07071) 92880
Fax (07071) 928814

ERHARDT Am Ludwigsplatz
Waldstr53, 7500 Karlsruhe
Telefon (0721) 16080

Fax (0721) 160826

Duffner Computer GmbH
Waldkircherstr. 61-63, 7800 Freiburg
Telefon (0761) 515550

Fax (0761) 5155530

Miinzenloher GmbH
Tolzerstr. 5, 8150 Holzkirchen
Telefon (08024) 1614

Fax (08024) 4879

Schweiz

URWA Informatic AG
Bozingenstr133, CH-2504 Biel
Telefon (032) 413535

Fax (032) 421657

BINOVA AG 2 ;
Ziiricherstr35, CH-8306 Brittisellen
Telefon (01) 8341212 oder 8341213
Fax (01) 8341215

ADAG Computer

Sonnegstr. 74, CH-8006 Zrich
Telefon (01) 3618323

Fax (01) 3625559

ADAG Computer

Torstr. 25, CH-9000 St. Gallen
Telefon (071) 254342

Fax (071) 258706

Herr Markus Wolf

Herr Grieser

Peter Miiller
Herrn Peter van Nie

Herr Eichner
Herr Reichert SO

PANIC

Herrn Trumler
Herr Torsten Duffner

Herr Minzenloher
Herr Miiller (Satzbelichtung)

Herr Rene Schleuniger

Herr Urs WA 4 URWA

Informatik AG

Herr Heinz Fischer, Herr Karsten Risseeuw
Herr M. Keller

Frau S. Tyler

Beratung, Schulung, Wartung und Verkauf von Systemldsungen auf
ATARI-Basis: 1200 dpi-A3-Laserdrucker, Epson Flachbettscanner,
Trommelscanner, Satzbelichter, Diabelichter,
COMPUTERBILD-Systemhaus

Komplettsysteme fir DTP, Bildverarb. CAD ete., Vorfiihrung, Beratung
Install. und Einfiihrung in Hard- und Software, Farbscanner- und
Laserdruck-Service, Lino 300-Belicht., zuverlass. Kundendienst
durch eig. Werkstatt, Individual-Programmierung ST, TT u. PCIAT

COMPUTERBILD Systemhaus, CALAMUS Prafl ent D TP-u ndE
EBV-Beratung, kompletter Service von der Idee bis zum Druck,
Schulungen, Installation, Wartung und Reparatur. Scannen,
Drucken.

DTP HW und SW Verkauf mit individueller Beratung, auch beim
Kunden, Schulung, DTP-Dienstleistungen von der Idee bis zum

* fertigen Druck, auch in Farbe (Galamus SL), Reparatur, fiir Firmen

Ausleihgerate

DTP- und EBV-Komplettlosungen fiir ST, PC und Macintosh,
Netzwerke, GroBmonitore, Grafikkarten, Laserdrucker, Scanner,
Individuelle Beratung, Installation, Kundendienst durch eigene
Werkstatt,

Individuelle DTP-Vorfiihrungen, Scanner, GroBbildschirme, EBY, Soft-
und Hardware-Beratung, Schulungen, Scanservice, eigene
Service-Werkstatt

Calamus Profi Center, Vorflihrung in einer professionellen
Werbeagéntur, Scan-Service, Laserdrucker, Schulung und Beratung,
Netzwerk-Losungen, Belichtungsservice, Schneid-Plot-Service,
Kundendienst und eigene Service-Werkstatt

Komplettsysteme fur DTP, Bildverarbeitung, CAD, GroBbildmonitore,
Laserdrucker, Scanner, Linotype Schriften, Designer Schriften,
Beratung, Vorfihrung, Verkauf, Installation, Schulung auf Wunsch,
Technischer Kundendienst

Beratung, Verkauf, Installation, Support von DTP-Systemen fiir
professionelle Anwendungen, Bildverarbeitung, Calamus, Computer,
Scanner, Netzwerke und Softwareentwicklung

CALAMUS PROFI CENTER, Hard- und Softwareverkauf, FOCOLTONE,
Fachhandler, modernste Technik vorhanden, 30Bit Scanservice, Bild-
bearbeitung, Belichtung, Farbproofsystem, Layout, Grafik, Satz,
Schneidplotier

Beratung, Vorfiihrung, Installation und Support von professionellen
DTP-Systemen, Verkauf von Hard und Software, Technischer Dienst
durch eigene Werkstatt

Beratung, Vorfihrung, Installation und Suport von professionellen
DTP-Systemen, Verkauf von Hard- und Software, Technischer Dienst
durch eigene Werkstatt

In der Rubrik DTP-Center-Portrait haben sich vorgestellt: 8/91: Weide Elektronik, 4010 Hilden; 10/91: Comdata, 3000 Hannover; 12/91: CSB, 4650 Gelsenkirchen; 3/92: BO-Data, 4630 Bochum;
4/92: Computer Service Schwarzer, 6120 Michelstadt; 6/92: Walliser + DTP, 7000 Stuttgart; 9/92: DIGITAL MEDIA, 5300 Bonn.
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tms bleibt ATARI treu! f ®

Sie auch? 2 'tms

In letzter Zeit rumort es heftig auf dem ATARI-Markt. Viele Softwarehauser und Handler verabschieden sich aus diesem Bereich.
Die Griinde dafiir sind mannigfaltig. Die einen orientieren sich an anderen Plattformen, andere stellen Ihre Aktivitaten vollig ein,
wieder andere miissen aufhoren ...

tms hat ein auBergewdhnliches Wachstumsjahr hinter sich. Aufgrund einer sparsamen Unternehmenspolitik, die fast jeden
Pfennig in die Entwicklung steckt, und aufgrund einer Beteiligung der Bayerischen Landesbank an tms, hat tms bis Anfang
September 15 feste und 12 freie Mitarbeiter, die Geschaftsflache betragt 700 gm, die Stammeinlage der Gesellschaft wird
demnéchst auf DM 200.000,- erhéht, und die Griindung von Niederlassungen in den USA und den Niederlanden ist eingeleitet.
Von dieser durchweg positiven Entwicklung sollen auch alle treuen ATARI-Anwender profitieren. Alle, die sich mit einem Wechsel
der Plattform beschéftigen, wollen wir ermutigen, auch weiterhin auf ATARI zu setzen. Es lohnt sich.

Flr einen begrenzten Zeitraum unterbreiten wir allen ATARI-Anwendern folgendes Angebot: Die tms GmbH tauscht Bildver-
arbeitungsprogramme aller anderen Hersteller gegen ein tms-Produkt. Giltig ist dieses Angebot ab sofort. Die Einzelheiten
erfragen Sie bitte bei den untenstehenden Ansprechpartnern.

Beachten Sie auch die neuen Programme CRANACH Studio Classic und CRANACH Studio preVision, die ab der ATARI-Messe
zur Verfliigung stehen.

Anfragen und Bestellungen richten Sie an CSA (0209-42011), Computer&Service (0431-569444) oder tms (Umtausch-Line
Special-Number: 0941-97039).

Setzen Sie auf eine sichere Investition. Investieren Sie in eine sichere Zukunft — rufen Sie noch heute an.
Nattirlich kénnen Sie uns auch auf der ATARI-Messe in Disseldorf besuchen: Halle 12, Stand E20-F21.

Dort zeigen wir lhnen auch gerne unsere neuen Produkte fir ATARI-Computer auf ST/STE/TT oder Falcon.

tms GmbH - Dr.-Gessler-Str. 10 — 8400 Regensburg—Tel.: 0941-95163 — Fax: 0941-991236

Wozu Kompromisse eingehen...

Agfa Arcus, der Farbscanner

Optische Aufldsung: 600 dpi; Datentiefe: 10 Bit bei Graubildern, 30 Bit bei Farbbildern.
SCSI-Anschlub fur Atari TT; Durchlichtmodul (optional). -

Scanbereich: 203mm x 300mm bei Auflicht, 152mm x 228mm bei Durchlicht.

ColorScan, die komfortable Scan-Software fiir den Atari TT
 Als eigenstandige Applikation, als Accessory oder als GDPS-Modul nutzbar.
Bildskalierung mit automatischer Auflésungsanpassung. :
MeBfunkfion zur optimalen Bildaussteuerung; Schwarz- und Weibtarbenkorrektur.
Viertarbseparation; Macintosh- und Windows-Software im Paket enthalten.
Die Preise

Agfa Arcus inkl. Software: 9110 DM
Durchlichtmodul: 2155 DM

& o
Damit Farbe Farbe bleibt... <&
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sich so zwar eine reichhal-

tige Auswahl, die Uber-
sicht zu behalten féllt aber
schwer. Um Thnen den Uber-
blick zu erleichtern, haben
wir uns fir Sie durch den
Dschungel der Editoren ge-
schlagen und stellen IThnen
drei Exemplare dieser Spe-
zies vor, die sich jeweils fur
ein bestimmtes Aufgabenge-
biet in besonderem Malle
eignen.

Ein Editor dient zur Einga-
be und Weiterverarbeitung
von ASCII-Texten. Im Ge-
gensatz zur Textverarbei-
tung kénnen keine Attribute
(z. B. unterstrichen, fett,
leicht usw.) gesetzt werden.
Texteditoren sind haupt-
sichlich zur Eingabe von
Programmcodes  gedacht,
wobei sie aber auch noch zu
vielfdltigen anderen Aufga-
ben zu gebrauchen sind. Das
reicht von Erledigung der
normalen Korrespondenz bis
hin zum Schreiben von Be-
richten. Kurzum: Uberall
dort, wo ASCII-Texte schnell
und unkompliziert eingege-
ben werden sollen, finden
Texteditoren ihren Einsatz.

Tup

er Editor »7up« wird
“ hauptséchlich schon

DFUlern bekannt sein,
da er nicht iiber PD-Serien
vertrieben werden darf und
so fur Otto Normaluser
nicht ohne weiteres zuging-
lich ist. Und dennoch lohnt
ein Blick auf dieses Pro-
gramm. Der Editor lauft auf
allen ST/STE/TT-Rechnern
mit allen derzeit bekannten
TOS-Versionen. Ab der Ver-
sion 2.09¢ ist das eigene
Desktop optional abschalt-
bar, so dafl 7up auch mit dem
kiinftigen MultiTOS zusam-
menarbeitet. Multitasking-

Fﬁr den Anwender bietet

Vergleichstest

Editoren:

Welcher

ist der heste?

Von kaum einer anderen Programmgattung

tummeln sich mehr Vertreter auf dem PD-Markt

als bei den Texteditoren.

MICHAEL VONDUNG

Erweiterungen wie Multi-
GEM und Magix werden
ebenfalls unterstiitzt. 7up ist
ein reiner Texteditor und be-
sitzt doch Elemente einer
Textverarbeitung, die ihn zu
einem Allroundeditor ma-
chen. Er verfiigt iiber Block-
und Spaltensatz, Zeilenum-
bruch, einer Seitenvorschau
und als besonderes Feature
auch  Spaltenberechnung.

oder der aus der Unix-Welt
bekannten »GREP-Metho-
de« und reguldren Aus-
driicken suchen.

Zu den oben schon erwédhn-
ten Elementen aus Textver-
arbeitungen gehdren die
Kopf- und Fulizeilen. In die-
sen Zeilen konnen auch Va-
riablen fiir Zeit, Datum und
Name der Textdatei verwen-
det werden. Diese Variablen

FiliStl 7156 Sl

7UP  Datei Bearbeiten Suchen Rechnen Modus Fenster Optionen

H:\ARTIKELAWORKAST_HAGAZ\EDITOREN, TX

L:72 Tab:3 U:512

7up: Das Universalgenie

Das heiflt, aus untereinan-
derstehenden Zahlen lassen
sich Summe, Mehrwertsteu-
er oder Standardabweichung
berechnen. Der wohl grofite
Vorteil gegeniiber allen an-
deren Editoren besteht in
der Suchen-und-Ersetzen-
Funktion. Neben der ubli-
chen Suchfunktion — einge-
gebener Begriff wird auch
genauso gesucht — koénnen
Sie auch mit sog. Jokern (*;?)

er Editor >>7up<< vird hauptsdchlich DFU'lern bekannt sein, da er nicht
jUber PD-Serien vertrieben verden darf und so fUr >>Normal-User << nicht
johne ueiteres zugsnglich ist. Und demnoch Lohnt ein Blick auf dieses
Programm. Oer Editor L&uft auf allen ST/STE/TT Rechnern mit allen derzeit
lbekannten TOS-Uersionen. Ab der Uersion 2.89c ist der Desktop optional
labschal tbar, so dall 7up auch mil dem kinftigen MultiTOS zusammenarbeitet.
fMul titaskingerueiterungen uie MultiBGEM und Maglx uverden ebenfalls
unterstitzt. 7up ist ein reiner Texteditor und besitzi doch Elemente
leiner Texiverarbeitungen, die ihn zu einem Allround-Editor machen, der
Isich fUur (fast) jedes Aufgabengebiel eignet. Er verfigt Ober Blocksatz
lund Spal tensatz, Zeilenumbruch, einer Textprevieu (Seitenworschau) und
lals besonders hervorzuhebendes Feature auch Spal tenberechnung. O.h.
lbeiliebige untereinanderstehende Zahlen verden als Block markiert
und die Summe L88t sich berechnen; neben der normalen Addition sind
lauch Mehuer tsteuerberechnung und Standard-Rbueichung miglich. Der
oht grdfite Uorteil gegeniber allen anderen uns bekannten Editoren
besteht in der Suchen/Ersetzen-Funktion. Zum Suchen stehem dem Anwender
weben der Ublichen Suchfunktion (eingegebener Begriff uird such genauso
hesucht) die von MS-D0S-Rechnern her bekannte »>>Joker-Methode<< (es kann

stehen ebenso bei der Bele-
gung der F-Tasten mit Flos-
keln zur Verfiigung. Layouts
(Seitenldnge, Papierlédnge,
Kopf- und Fuflzeilen, linker/
rechter Rand usw.) lassen
sich speichern und selbstver-
standlich auch wieder laden.
Vorausgesetzt, es ist ein
GDOS installiert, 146t sich
der Systemzeichensatz
durch einen beliebigen
GDOS-Font ersetzen. Tup ist

vollstdndig in GEM einge-
bunden, alle Dialogboxen
sind tastaturbedienbar und
konnen auBlerdem verscho-
ben werden. Das GEM-
Klemmbrett wird unter-
stiitzt. Insgesamt lassen sich
bis zu sieben Texte von belie-
bigem Umfang gleichzeitig
bearbeiten. 7Tup ist der ideale
Editor fiir alle Bereiche, in
denen es auf die schnelle,
saubere und komfortable Er-
stellung von ASCII-Texten
ankommt, so dafl man ihn
als ASCII-Textverarbeitung
bezeichnen kann.

Tup ist Shareware, die Re-
gistrierungsgebithr betragt
50 Mark. Bezogen werden
kann er tiber diverse Mailbo-
Xxen — vorzugsweise im
MausNet — oder vom Autor
direkt (formatierte Diskette
und frankierten Rickum-
schlag nicht vergessen).

X-Edit

-Edit« lag uns in der
XVersion 1.703 vor. Zuerst

einmal fallt auf, daf} das
Programm nur knapp 40
kByte grof} ist, was bei der
Leistungsfahigkeit iiber-
rascht. Dies liegt daran, daf}
X-Edit vollsténdig in Assem-
bler geschrieben wurde. Au-
Berdem sind selten benétigte
Optionen bzw. Grundeinstel--
lungen in ein externes In-
stallierungsprogramm aus-
gelagert. X-Edit ist in GEM
eingebunden und kommt
mit allen ST/STE/TT-Rech-
nern sowie mit Grof3bildschir-
men und MultiTOS zurecht.
Allerdings hat X-Edit in be-
zug auf Multitasking in der
derzeitigen Version einen
ganz klaren Nachteil: seine
ungeziigelte  Speichergier.
Das heif3t, X-Edit reserviert
sich beim Start den komplet-
ten freien Speicher, was
dann andere Programme im
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Multitaskingbetrieb - sehr
itbel nehmen konnten. Der
Autor versicherte allerdings,
dieses Manko in einem der
ndchsten Updates zu behe-
ben.

Es lassen sich bis zu acht
Texte im Speicher halten,
wobei sich zwei Texte gleich-
zeitig darstellen und bear-
beiten lassen. Eine Beson-
derheit in X-Edit ist das »Fol-
ding«. Das heilit, es kénnen
beliebige Textblocke mar-
kiert und dann »umge-
klappt« werden. So behalt
man den Uberblick auf dem
Bildschirm. Die Folding-In-
formationen werden iibri-
gens in einer separaten Da-
tei gesichert, so daf} der ei-
gentliche Text reines ASCII
bleibt. Ein 90 kByte starkes
Handbuch im TeX-Format
auf der Diskette zeigt dann
auch, fiir wen X-Edit in er-
ster Linie gedacht ist. Fiir al-
le Nicht-TeXaner bietet der
Autor ein kopiertes Hand-
buch gegen eine Unkosten-
erstattung von zwei Mark
an. Aber auch so ldft sich
das TeX-Dokument ohne gro-
Be Probleme am Bildschirm
lesen. Das Handbuch zeigt
gleichzeitig auch die Maog-
lichkeiten des Textfoldings.

X-Edit wurde lt. Autor als
»offenes System« konzipiert.
Dies zeigt sich u. a. daran,
daf} die gesamte Tastaturbe-
legung beliebig vom Anwen-
der auf seine eigenen Wiin-
sche angepalit werden kann.
Dabei kénnen einzelne Ta-
sten mit ganzen Briefen be-
legt werden. Auch lassen
sich die Shortcuts fiir das
Menii dndern — allerdings

nicht in der Meniizeile
selbst! X-Edit unterstiitzt die
proportionalen Drucker-

schriften »Bold PS«, »Times
"PS« und »Helvette PS«. In
Richtung Textverarbeitung
zielt die Funktion »FlieB3-

L] ¥: 95 Len: 71  Page: §
FEinleitung

Hfup

XEDIT

bein Start den kompletten freien Speicher, Was dann andere Progranme im k
Multitaskingbetrieb sehr iibel nehmen konnten. Der Autor versicherte
allerdings, dab er dieses Manko in einem der ndchsten Updates behebt.

Es lassen sich bis zu acht Texte im Speicher halten, wobei sich zwei Texte
gleichzeitig darstellen und bearbeiten lassen, Eine Besonderheit in xEDIT

X-Edit: Fiir TeXaner empfohlen

text«, die aber z. T. Zeichen
verschluckt, was recht 4drger-
lich ist. Im Gegensatz zu dem
Editor »Tup« ist X-Edit weni-
ger fiir ASCII-Schreiber ge-
eignet, als fiir Programmie-
rer und vor allem TeXaner.
Da sich alle Tastaturbele-
gungen und sonstige Ein-
stellungen in einer eigenen
Datei speichern und auch
nachladen lassen, konnen
Sie X-Edit vollig frei konfigu-
rieren, was in dieser extre-
men Form bei keinem ande-
ren Editor moglich ist. Wem

also die zehn oder 20 Floskel- .

tasten der anderen Editoren
zu wenig sind, der sollte sich
einmal X-Edit anschauen. X-
Edit ist seit der Version 1.70
Shareware, die Registrie-
rungsgebiihr: studenten-
freundliche 20 Mark.

WF-Edit

F-Edit« ist ein reiner
W GEM-Editor, der auf al-

len ST/STE/TT-Rech-
nern problemlos lduft und
sich auch durch Grof3- und
Farbmonitore nicht aus der
Fassung bringen l46t. Durch
die saubere Programmie-
rung vertrigt sich der Editor
auch mit MultiTOS, wie
iiberhaupt mit allen TOS-
Versionen. Wie »7up« besitzt
auch WF-Edit ein eigenes
Desktop, das allerdings in
der uns vorliegenden Version
1.19 nicht abschaltbar ist.
Das GEM-Klemmbrett wird

>XEDIT<< lag uns in der Version 1.783 vor. Zuerst einmal fdllt auf,
daB das Programm nur knapp 48 KBute grob ist, was bei der
J.:géétungsfﬁhigkeit iiberrascht, sich aber dadaurch erkldren 1&Bt, dad

von WF-Edit ebenfalls unter-
stiitzt. Die Texte werden in
frei positionierbaren Fen-
stern dargestellt. Herausra-
gend bei WF-Edit ist, dal} er
bis zu 67 Texte gleichzeitig
im Speicher halten kann —
sofern geniigend Speicher-
platz vorhanden ist. Jeder
dieser Texte erhilt ein Icon
auf dem Desktop, das durch
Anklicken seinen »Inhalt«
preisgibt. Wovon wir bei vie-
len anderen Editoren ge-

PosrLic bovaN @

Dies ist besonders hilfreich,
wenn man an einem grof3e-
ren Projekt arbeitet, das in
mehreren Dateien entsteht.
Bei den anderen Editoren
mul} man nun bei jedem Pro-
grammstart wieder samtli-
che Dateien manuell laden
— und das kostet Zeit, die
man auch besser nutzen
konnte. WF-Edit verfligt
iiber ein eigenes Dateiaus-
wahlfenster, das zwar kom-
fortabel ist, sich aber leider
nicht abschalten 146t. In der
neuen WEF-Edit-Version ist
nun auch FlieBtext méglich,
der aber nicht sehr zuverléas-
sig arbeitet, da einzelne Zei-
chen beim Wortumbruch ein-
fach verschluckt werden.
Blocksatz ist mit WF-Edit
auch optional méglich, wobei
allerdings die Zeilen nicht
mit normalen ASCII-Zei-
chen, sondern mit Steuerzei-

er Editor auch mit MultiT0S, wie iberhaupt mit allen TOS-Versi
ie >>7up<< besitzt auch WF-Edit einen eignenen Desktop, der al
in der uns vorliegenden Version 1.19 nicht abschaltbar ist. Das

abspeichern. Dies beinhaltet nicht nur sd@mtliche Einstellungen
das beherrschen ja auch alle anderen Texteditoren), snndernf:

WF-Edit: Programmierers Liebling

traumt haben, ist bei WF-
Edit Realitdat: Die gesamte
Arbeitsumgebung lafit sich
abspeichern. Und zwar nicht
nur sidmtliche Einstellungen
(das beherrschen ja auch alle
anderen Texteditoren), son-
dern auch das Desktop. Das
heiflt, beim néchsten Starten
von WF-Edit werden alle Da-
teien automatisch geladen
und die Icons nebst Namen
auf dem Desktop dargestellt.

chen gestreckt werden. Wiin-
schenswert: wenn sich diese
Steuerzeichen zu Gunsten
der Kompatibilitat optional
in feste Leerzeichen wandeln
liefen.

WEF-Edit erlaubt ebenfalls
das Suchen mit reguldren
Ausdriicken. Als Einsatzge-
biete fir WF-Edit eignen
sich besonders die C-Pro-
grammierung und das Bear-
beiten von Dokumenten (wo-
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2nd Text T WD35 Nullus E J8ar
Alice E WD 32 PD Text T WD393
Anita E ST370 Proff T WD 1399
ASL E WD 951 Profitext T WD36
s Bidou E Jio7 SCEdit E PP2347 . .
bei hier dgnn der"fehlende B e ot T e wender zu empfehlen ist, .(.11-e
Druckertreiber stort). Alle Champword T J20 Spesdwriter T ST249 ASCII-Dokumente  bendti-
jene Anwender’ die mehr als Codec E WDO973 . Text 99 E WD 1675 gen und Wert auf Funktio-
sieben oder zehn Texte DP-Wmer T WD3428 Spirited E WD 1493 nen legen, die sich sonst nur
loi it s Bl T Diary (ACC) E WD1323 Startext T J2s5 iy Toxt beit f
gleichzeitig 1m Speicher ha- Eddy E PP2347  STelve E WD 1493 e B e e S
ben mochten oder miissen EKK-Edit E PP 2267 STwriter T WD 237 den. Die Registrierungsge-
(Programmiel-el-), Werden bel Golem E WD73 ST Writer Elite T WD 1999 biithren reichen von 20 blS 50
SN o i Graf Text T Jn4 Sudden View (ACC)E V 450 :
WF—Edﬂ: ihre Wiinsche rea1.1- Ko AL En TinyEdit ACO)  E WD 436 Ma‘rk, wobei letzt(?re unserer
siert sehen. Auch WF-Edit Kolumbus E WD 1809 TVP E WD 2752 Meinung nach eine gerade
ist Shareware, Registrie- Letter T WD36 Uni-Ed E ST520 noch vertretbare Obergrenze
rungsgebﬁhr: 30 Mark. Minitext : T PP2182 View : E WD 1162 darstellen. (thl)
Mousewriter (f) E V 406 WEF-Edit E J 260
MPEditor E PP2309 XEDIT E WD 2898 Autoren:
H Tup: Michael Thinitz, Osnigstrafie 69, 4800
ZI J ... Atari Journal (Heim Verlag, Heidelberger Landstr. 194, 6100 Darmstadt) Bielefeld 1
PP . PD-Pool (IDL-Software, LagerstraBe 11, 6100 Darmstadt 13) xEdit: Alexander Gripl, Pilgerstrafle 10,
lle drei hier vorgestell- Yo ST-Computer (Maxon, Industriestr. 26, 6236 Eschborn) 6710 Frankenthal .
s b 53 . : WF-Edit: Wolfgang Fischer, Birkenweg 3,
ten Texteditoren arbei- V..o ST-Vision (Heim Verlag, Heidelberger Landstr. 194, 6100 Darmstadt) 3900 Hildesheim-Himmelsthiir
Lty WD ..o Wl Done PD-Libraray (Postfach 1453, 6908 Wiesloch)
ten sehr zuverléssig. Le-

diglich bei Tup kam es nach
ausgedehnten Experimen-
ten mit GDOS-Fonts beim
Scrollen zu einem einzelnen
Absturz. Bei X-Edit und WF-

Textverarbeitungen und Editoren im Uberblick

sehr gerne Zeichen ver-
schluckt. 7up zeigt solche
Probleme nicht. Zusammen-

biet geeignet sind, sich aber
X-Edit besonders fiir TeXa-
ner eignet, WF-Edit ein opti-

Bezugsquelle:

Damit Sie sich von den unterschiedlichen
Konzepten einen eigenen Eindruck verschaf-
fen kénnen, bietet der Pro Atari Computer-
club in Zusammenarbeit mit dem ST-Maga-
zin die Editoren gesammelt auf 13 Disketten
zum Preis von 30 Mark inkl. Versand an (Vor-
kasse). Bitte haben Sie Verstdndnis dafiir,
daB einige Programme aus rechtlichen Griin-

fassend 146t sich feststellen,
daf im Prinzip zwar alle Edi-
toren fiir jedes Aufgabenge-

Edit fillt die ungentigende
Wortumbruchfunktion auf,
die bei schnellem Tippen

den nicht im Paket enthalten sind. Bestellun-
gen an: Pro Atari Computerclub, Postfach
1453, 6908 Wiesloch, Tel. 06222/54755 (ab
18 Uhr).

males Werkzeug fur Pro-
grammierer darstellt und
Tup schlieBlich fur alle An-

Grafiktabletts

GENIUSTRAY DIN-A4, Lupe und Stift, Makroeditor 466,-
GENIUSTRAY wie oben, aber ohne Netzteil 399.-
Genitizer GT-906 22,9 x 152 cm, Stift 399,-
ARISTO-Prazisionsdigitizer DIN-A4 bis 15m?,

Lupe oder Stift, Auflosung 0,05 mm ab 1548,12

Kabellose Wacom-Digitizer DIN-A5 bis DIN-AQ, preisgekronte
Zeichengerate der Spitzenklasse, drucksensitiver Stift oder Lupe.
Wacom-Digitizer bieten Ihnen genau die Freiheit und Zuver—

lassigkeit, die Sie bei CAD, DTP und EBV brauchen. ab 1998,-
Alle Grafiktabletts fauBer GENIUSTRAY), arbeiten auch unter MS-DOS (Treiber im Lieferumfang)

‘ Plotter

Sensationelll Der neue COLORGRAF 0516 - Rollenplotter fir
technische Zeichnungen, Platinenlayout, Schaltungen, Vektorgra—-
fiken usw. Vollstandig HPGL-kompatibel (daher keine Treiber
notwendig), DIN A3 und automatischer Stiftwechsel fiir 8 HP-Stifte!
Umfangreiches Zubehor, sofort anschlieBbar an alles was eine
serielle Schnittstelle besitzt und 12 Monate Garantie fiir sagenhafte

899, -
549 -

Achtung! Wir sind umgezogen. Neue Adresse!
Alle Preise in DM, zuziigl. 15,- DM Versand + NN bzw. 10,- DM bei
Vorkasse. Alle Gerite sind sofort lieferbar! Handleranfragen willkommen.

CRAZY BITS 1042618

Pintschstr. 6 * 1034 Berlin * Tel: 030-427 4884 * Fax: 030-675 6233
112 ‘

AuBerdem: DIN A4 Plotter, 6 Monate Garantie,
s/w (ohne Stiftwechsel) ansonsten wie oben flr nur
(Studentenpreis: 498,— DM)

DerDi_sk_u’rdnT V.2.1

Explizit-, Polar= und Parameterkurven
Lin-Log- Log-Lin, u. Log-Log-Diagramme
Funktionsgraphen und  Richtungsfelder
numer, und analytische (!) Differentiation
numer. Integration und Kurvendiskussion
Daten-Interpolation und  Approximation
Animationen (mathematische Trickfilme!)
vieles andere mehr!

“...wirklich intuitive Benutzeroberfld-
che...”, ...empfehlenswertes Produkt...” - ST-Ma-
gazin 3/91 "...auf jeden Fall ansehen.” - Atari-Jour-
nal 6/92: " .alles vom Feinsten...”, “gigantischer
Funktionsumfang”, ~...Prédikat: besonders wertvoll.”
- Auf der Empfehlungsliste der igas (Interessenge-
meinschaft Atariin der Schule)

Perfekte Kurvenanalyse
mit ATARI ST/STE/TT! Fordern Sie kostenlose Informationen an!

Der Diskutant Version 2.1 nur 198,- DM E'F'rf'ei:n:,fn Seebass Software |
ErmiBigung fiir Schiiler/Studenten 50,- DM Kennwort STM {
Demo-Version 10,- DM

Hininger StraBe 28 J

+Versand: 10, DM (Ausland nur Vorauskasse) _D-1000 Berlin 33

64 MB TT Fast-RAM Erweiterung und
50 MHz Board fiir lhren TT !
Eagle Sonic 50

50 MHz Daughterboard fiir ATAR! TT 1899.-- DM
Mighty Mic Profiline TT/64
64 M8 Fast-RAM fir ATARI TT 7099.-- DM
MODEMS:
TKR IM144VF+ *
FAX-Modem 14400 bps, V320is/V32. MNPS/V420is, FAX 14400 bps
senden/emplangen 748— DM
TKR IM-24VF+ *
wmg FAX-Modem 2400 bs, MNPS/V4Zois, BTX, FAX 9600/4800 bps senden/emplangen
7500 Karlsruhe 21 ER. ux 399-— DM
Telefon: 0721 - 50 18 24 Agile Soft Menitor fiir ST und/oder TT &
Fex 0721-50721 AS-TT (iir ale TT-Aullosungen auBer TT-Hghl 269.- DM
‘" AS-ST (lir ST-Hgh Aufisung) 279--DM
AS-TTX (wie AS-TT aber mit Acapler-Kabel fir ST-High) 289.- DM

Aullerdem fihren wir Software (PhBnix 2.0 398,-- DM, PureC/Pascal je. 359, DM). weitere
Hardware-Erweiterung (AS-OverScan 99,— DM, HD- Module, TOS-Adapter—Card), Monitore,
Festplatten (Quantum, Fujitsu, Seagate), andere Modems und Hand-Scanner.

* Der AnschiuB dieser Modems an das offentiiche Telefonnetz ist strafbar.
Fordem Sie unsere aktuelle Preisiiste an! Preisé 1, Di und Irrtimer vor
Kein Lm:lan_ wverkaufil
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DIGITAL DATA DEICKE, NORDRING 9, 3000 HANNOVER 1, TEL: O511/6370 -54

* =Mehr Festplatte fur's gleiche Geld: ddd-Compress. Beim Mega STE, TT und der MicroDisk im Preis enthalten !

{ = Preisrutsch bei ddd. - Sind Sie dabei ?
Zubehor T Mega STE

Ganzseitenmonitor mit Farbgrafik- : ?
karle VME for Mega STE/TT 1888~ ¥ Preisrutsch auch beim TT 1 Unsere neuen Preise:
TTO30-4MB 2444+ MegaSTE /]

Laserdrucker fOr ATARI ab 1694,- o SEL
Cherry Tastatur fOr ST, STE, TT  249.- ega
1MByle SIMM for alle STE 66~ + LR g Mega STE 4
Coprozessor fir Mega STE 99~ .

C for M ST 299~ i ; ;

S argreoast 5% | M an 11 e im Angevar

ddd-Compress for ST, STE, TT  88,~ L'e'ir?%'o'('s M'('j JEQLS)UF

Leiser Lufter for Mega ST 39.- Rl U

TOS 2.06 fOr STE 99~ Festplatienaufpreise:

TOS 206 + Bridge 133- + von 48/74MB* 2 366,~

SCSI-Conir. + Deckel f. STE 144~ + bis 425/650MB" 2198~

Eizo F550i, 17" Farbmonitor 2498, Rechenleistung pur: der TT

Festplaiten (eingebaut):
DM 894,- ¥ mit 48/74AMB* +388,~ ¥
DM 1030, mit 52/80MB* +533.- ¢
DM 1160,-% mit 85/130MB" aA ¥
mit 105/160MB*  +799- ¥
Aufpreis for HD-laufwerk  mit 210/320MB*  +1398- +
DM +99~ mit 425/660MB*  +2222-

Warum kaufen so viele lhren Mega STE bei uns ?

Dafir gibt es einige Grinde:

- NEU: Mehr Speicherkapazitat firs gleiche Geld. Ab
sofort liefern wir alle Festplatien mit ddd-Compress
{mehr als 50% héhere Kapaziiat) ohne Aufpreis aus.

-Wir liefern alle Mega SIEs, die mit Festplatie
ausgerustel werden, komplelt eingerichtet aus.

=Wir liefern zusatzlich den wvon der MicroDisk
bekannten Treiber mit (Auto-Shuidown, 2-fache
Bootwahl, mit Cache bis zu 3.5 mal schneller usw.).

- Wir liefern alle Mega STEs auch mit eingebautem
HD-laufwerk. dem kommenden Standard, aus.

~-Wir liefern auf Wunsch stalt des ATARI-Controllers
(max. 1 Platte) auch den schnellen, von der
MicroDisk bekannten CAT-Conlroller (+66,5), an den
bis zv 7 Fesiplatien angeschlossen werden kdnnen.
Optional ist ein SCSI-Ausgang erhdaltlich.

=Wir sind basllerfreundlich, d.h. zusatzlich von lhnen
eingebaule Teile (z.B. eine Grafikkarte 0.4.) fuhren
nicht automatisch zum Garantieverlust.

- Wir liefern im Paket zusammen mit dem Mega STE,
zB. den SM 146 (+277.-), Coprozessor (+99,-), Cherry
Tastatur (+188,-), Calamus (+294,5), den Laserdrucker
(+1799.-) Ganzseitenmonitor (+1798,-) Gberaus ginstig.

—-Wir sind fir Sie da und kénnen aufgrund unserer
Erfahrung als Entwickler und Hersteller auch bei
schwierigen Fragen helfen.

ddd-MicroDisk

HD-Diskettenstationen

HD-Diskettenstationen (720KB wnd 144MB). der Standard von
morgen. Jelzt aufsteigen. Ausfihrliches Info kosienlos anfordern.

DM 129.-
DM 185,
DM 196,-
DM 255,-

3.5" HD-Station zum Einbau incl. Anleitung
3.5" wie vor mit ddd HD-Modul

3.5" externe HD-Station anschluBfertig

3.5" wie vor mit ddd HD-Modul

Versand per NN, europaweit
und Direktverkauf in Hannover

5.25" HD-Station zum “Einbau” incl. Anleitung
5.25" wie vor mit ddd HD-Modul

5.25" externe HD=Stalion anschluBfertig

5.25" wie vor mit ddd HD-Modul

DM 149.-
DM 199.-
DM 222,-
DM 277.-

Special: zwei Stationen zum Preis einer einzelnen | For DM 249.-
bekommen Sie eine intern einzubauende 3.5" HD-Station, ein HD-
Modul und alle Teile, um mit Ihrem alten Laufwerk ein exiernes 3.5
Laufwerk aufzubauen. Fior DM 50,- mehr bauen wir alles fir Sie
professionell ein und um. Ist das was ?

Die ddd MicroDisk ist eine sehr kleine anschiuBferiige exierne Fesiplatie (siehe Bild, Abbildung 1.1). Bei der
Entwicklung dieser Fesiplatiengeneration wurde besonders auf hohe Zuverlassigkeit und lange Lebensdauer Wert
gelegl. So verwenden wir z.B. Iangsgeregelte Neizieile (eingebaut) anstait anfalliger Schaltnetzieile, erreichen
durch gute Kihlung gerade 25 Grad Celsius Laufwerkstemperatur (enischeidend for Datensicherheit und
Lebensdaver) ansiatt 40 oder gar 60 Grad, verwenden kugelgelagerte Lofter fur leisen Lauf und lange
Lebensdavuer, verwenden VDE-gerechle Bauleile zu Ihrer Sicherheil, puffern DMA-In und OUT, haben den SCSI-
Bus herausgefihrt und benuizen einen der schnellsien Coniroller. NEU: Ab sofort liefern wir alle MicroDisk-
Festplatten mit ddd-Compress fir ca. 50% mehr Speichervermdgen aus. Mehr Kapazitat zum gleichen Preis!

: bbilung in n:ro

Der Controller
Speziell fir héchsie Ge-
schwindigkeil enlwickell,
garantieren wir einen Inter-
leave von 1und erreichen
Ubertragungsraien bis Ober
1500 KByte/s. Integrierter
Hardwareschreibschutz zur
Sicherheit vor Viren (verges-
sen Sie Passworler 1). Bis zu 7
Festplatien anschlieBbar.
Adressen von auBen bzw.
durch Software einsiellbar
ﬁs.Soﬂwcre) Echizeituhr
baugleich dem Mega ST)
nachrisibar.

Die Software

Der Treiber ist voll Alari AHDI
4.0 kompatibel. Neu: Durch
Cache bis 512KB (einstellbar)
um bis zu Fakior 3.4 schnel-
ler | Neu: SoftwaremdaBige
Unit-Adresseinstellung (52er
v. 105er). Voll autobootfahig
von jeder Parlition. Jede
MicroDisk wird komplett
eingerichtet geliefert. also
anschlieBen, einschalten
und sofort arbeiten (wie mit
Disketien. nur bis zu 50 mal
schneller).

Die Laufwerke

Zum Einsalz kommen
ausschlieBlich modernste
35" SCSI-Drives von
Seagate und Quantum.
Aber Achiung: Quantum ist
nicht gleich Quantum | Wir
verwenden nur die
Laufwerke der neven LPS
Serie mit 1" Bauhdhe
aufgrund des geringeren
Laufgerdusches und der
héheren Geschwindigkeit.
Alle Laufwerke haben
Hardware-Autopark-Funk-
fion, parken Uberflissig.

Die Preise
ddd-MicroDisk 48/74
mit Seagate ST 157N-1
DM 694, - ¥ (5550
ddd-MicroDisk 52/80"
mit Quantum LPS 52 §
DM 833, - §(666.-)

ddd-MicroDisk 105/160"

mit Quantum LPS 105 §
DM 1111, = § (9445

ddd-MicroDisk 210/320*

mit Rodime 3259

DM 1666, - ¥ (1444,
ddd-MicroDisk 425/650"
mit Fujitsu-Laufwerk

DM 2444, - § (22225

Kit-Preise in Klammer
(Platte, Controller, Kabel, Software)

Die Cherry G80/1000 Tastatur anschluBfertig(!!!) for alle ST.STE uTT gibt's bei uns fOr nur DM 249 —

Offnungszeiten: MO. - FR. von 10 - 18 Uhr durchgehend
Samstag und Sonniag geschlossen.

C

O %

digital dala deicke, einer der weltweit groBlen Anbieter im SI-Bereich 1@l Achien Sie aul gulen technischen Support und eine ereichbare Hotline. Es zahlt sich aus |
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ereits mit »Medizin«
Bschrieb das Autorenge-

spann Renate Steinbach
und Ralf Bibinger ein Pro-
gramm, das sich mit den
Wehwehchen beschéftigte.
Die neueste Entwicklung
aus der pfilzischen Pro-
grammschmiede trédgt den
Namen »Heilen« und ist in
derselben Ecke anzusiedeln.
Wihrend sich Medizin mit
eventuellen Nebenwirkun-
gen von rezeptfreien Medi-
kamenten beschiftigte, wer-
den in Heilen Alternativen
zur chemischen Keule bei
Krankheiten aufgezeigt.
Heilen ist eine Heilkrduter-
Datenbank, mit deren Hilfe
der Anwender bei den ver-
schiedensten Beschwerden
rasch ein wirksames und na-
tiirliches Gegenmittel in
Form eines Heilkrautes oder
eines normalen Nahrungs-
mittels finden kann.

Das Programm wird iiber
Pull-down-Meniis bedient,
wobei auch Shortcuts vor-
handen sind. Dialogboxen
konnen leider nur iber
Maus bedient werden (das
Freeware-Programm  »Let
‘em Flyl« von Oliver Scheel
schafft hier Abhilfe). Bevor
es losgeht, miissen zuerst
umfangreiche Bilddaten ge-
laden werden. Positiv fallt
auf, dall das Programm ei-
nen automatischen Linkvi-
ren-Test durchfithrt, was
auch Anregung fiir andere
Autoren sein sollte.

In einer »Krankheitsliste«
sucht man sein Leiden von A
wie Appetitlosigkeit bis Z
wie Zahnschmerzen. Hat
man »seine« Krankheit ge-
funden, bekommt man nach
einem Klick eine Liste der in
Frage kommenden Heil-
krauter. Ein weiterer Klick
auf eine der Heilpflanzen
verzweigt auf Infotafeln zu
diesem Gewichs. Dort findet

Datenbanken

Elektronisches
Krauterbuch

Alternative Mdglichkeiten zur Behandlung von

Krankheiten sind »in«. Das Shareware-Programm

sHeilen« ergéinzt GroBmutters Krguterbuch.

MICHAEL VONDUNG

man Details zum lateini-
schen Namen und Volksna-
men, zu Inhaltsstoffen, zu
verwendenden Pflanzentei-
len, Bliite- und Erntezeit des
Heilkrautes. Der Clou ist ein
gescanntes Bild der Pflanze.
Danach folgen die eigentlich
wichtigen Daten: Heilwir-
kung, Anwendungsform und
eventuelle  Nebenwirkun-
gen. Auf der letzten Tafel
schlieflich finden sich allge-
meine und geschichtliche
Daten zu der Heilpflanze.

Bilder. Dabei verfiigen nicht
nur Pflanzen iiber Heilkraf-
te, sondern auch »normale«
Lebensmittel, wie sie jeder
in seinem Kiihlschrank hat.
So findet man unter dem Me-
niipunkt »Nahrung« eine
Beschwerdenliste — dhnlich
wie bei den Heilpflanzen —
und die dagegen wirksamen
Nahrungsmittel. Auch hier
werden die Informationen
durch Tafeln vermittelt, wo-
bei Daten wie Inhaltsstoffe,
Wirkungsweise und Anwen-

Desk Datei Krduter
Hinbeere
Rubus idaeus

Volksnamen: Katzenbeere, Mollbeere,
Runtzelbeere

Inhaltsstoffe! ge;?stuffe! Flavone,

chlein

verwendete Pflanzenteile: Blatter

und Friichte

Bliitezeit: Mai und Juni
Erntezeit: Bldtter im Mai und Juni

Drogen Druck

Friichte August und September

Ein gescanntes Bild rundet die Informationen ab

Wer nidhere Informationen
zu einer bestimmten Pflanze
sucht und nicht erst samtli-
che Beschwerden danach
durchsuchen mochte, kann
auch gleich die »Pflanzenli-
ste« anwihlen. Hier er-
scheint direkt eine Liste al-
ler Heilkrauter.

Ferner kann man die Da-
tenbank um eigene Eintriage
erweitern, allerdings ohne

dungsformen kurz erldutert
werden.

Gleich der »Kriuterdaten-
bank« 148t sich auch in den
Nahrungsmitteln blittern
und so Informationen tber
die Heilkraft bestimmter Le-
bensmittel abrufen, ohne
erst den Weg iiber die Krank-
heitssymptome machen zu
miissen. Eine sinnvolle Ver-
einfachung.

Unter dem Meniipunkt
»Drogen« schlieflich findet
sich eine Auswahl von insge-
samt zehn Pflanzendrogen,
die iiber pharmazeutische
Wirkung verfiigen. Nihere
Informationen erhdlt man
auch hier durch einfaches
Anklicken einer »Droge«.
Dieser Meniipunkt dient
eher der allgemeinen Infor-
mation, als praktischer An-
wendung.

Frei nach Paracelsus’ Mei-
nung, daf} gegen jede Krank-
heit ein Kraut gewachsen
sei, bietet Heilen schnell und
bequem ein natiirliches Mit-
tel gegen Thre Beschwerden.

Alte Hausmittel

Selbstverstandlich kann
Heilen bei ernsthaften
Krankheiten nicht den Arzt
ersetzen, aber bei harmlosen
(dafiir aber unangenehmen)
Beschwerden, laft sich mit
Heilen als Partner umge-
hend ein »gewachsenes
Kraut« finden. Einziger Kri-
tikpunkt: Das Programm
lduft nur auf der monochro-
men Auflosung 640 x 400
Punkte und ist somit fur Be-
sitzer von GrofBbildschirmen
oder Grafikerweiterungen
wie OverScan ohne entspre-
chenden Emulator nicht
nutzbar.

Heilen ist iibrigens Share-
ware. In der Vollversion, die
fiir 25 Mark bei den Autoren
zu haben ist, ist die Ausgabe
der Daten auf den Drucker,
sowie das Anschauen der
dritten Informationstafel bei
der Krauterdatenbank mog-
lich, was in der Shareware-
Version gesperrt ist. (thl)

Renate Steinbach, Horstackerstr. 41, 6700
Ludwigshafen; Ralf Bibinger, Luisenstr. 13,
6714 Weisenheim am Sand

Diskette J 268

Heim Verlag, Heidelberger Landstr. 194,
6100 Darmstadt 13
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Jahresinhalts-
Verzeichnis 1991
auf Diskette

Mit der schnellen Datenbank » 1 st Base« (eingeschriinkte
Version) haben Sie einen bequemen Zugriff auf alle
Informationen zu séimtlichen ST-Magazin-Beitrigen des
Jahres 1991. Unsere Datenbank besteht aus zwei
relational verkniipften Tabellen: Eine enthilt alle
Textbeitrige (inkl. Aktuellteil), die andere ein komplet-
tes und von den Texten unabhingiges Adressen-
verzeichnis von Hard- und Softwareanbietern. Uber die
Suchfunktionen von 1st Base steht Thnen damit mehr als
nur ein Inhaltsverzeichnis zur Verfiigung: Ein variables
Infosystem tiiber die ST-Szene 1991.

Damit Sie gewiinschte Beitrdge schnell und gezielt
selektieren konnen, haben wir alle Daten unter einem
Stichwortsystem organisiert.

Neben dem 1st-Base-Format liefern wir die Daten auchim
ASCII mit, so da dem Import in jedes andere Daten-
banksystem nichts im Weg steht.

Bestell-Nr. 30201 DM 7,—

Weitere Angebote auf der Riickseite

Markt&Technik
Zeitschriften - Blicher
Software - Schulung

_____________________.___.__.________________._.______
BESTELL-COUPON
Ich bestelle:
[ | Bestel-nr. 30201 a|bm 7,00
[ | Bestel-nr: 30110 a |om 19,90
|| Bestel-nr. 30103 2 [om 19,90
A -
Ml;rkt &Technik ] Bestel-nr. 31001 a [pom 29,90
Programm-Service, CSJ
Postfach 140 220 \:‘ Bestell-Nr. a | DM
8000 Minenie Gesamtbetrag e DM

Zuziiglich DM 3, Versandkosten; ab Gesamtwarenwert DM 50,— frei.



Steuern und Regeln
Steuerungssoftware fiir Analog-Joystick

Auf der Diskette befinden sich das Test- und Einstellprogramm sowie die
Treibersoft_ware als Omikron-Basic-Sourcecode (aus STMagazin Ausg. 6/91).

Pini: Steuersoftware zum Bastelprojekt am Parallel-Port des ST (aus ST
Magazin 6/91 »PINI - so sag ich’s meinem Drucker«).

Desk-Accessory: Auflosungsunabhéngige VDI-Lupe zum VergroBern belie-
biger Bildschirmausschnitte auf dem Monitor (ST Magazin 7/91).

Interface: Treibersoftware fiir das Trainings-Board »Steuer- und Regel-
technik« aus ST Magazin 2/91.

ROM-Ramler: Programm zum Auslesen des ROM-Inhalts ins RAM (ST
Magazin 2/91).

Dialoge-Boxen: Quelltexte und lauffihige Programme zum Programmierkurs
»Do it yourself — Objekte und Ressourcen« aus ST Magazin Ausg. 2 bis 5/91.

Bestell-Nr. 30110 DM 19,90

Assembler gefallig?

Devpac-Assembler 1.0: Mit dieser Diskette erhalten Sie den HiSoft Devpac-
Assembler Version 1.0! (Einen Updateservice auf die aktuelle Version wird es
hierfiir natiirlich nicht geben!)

Hyperscreen: Mit Hyperscreen zaubern Sie mehr Punkte auf Ihren Bild-
schirm, néimlich 850 x 500! Die Bauteile kosten nur 3,— DM. Die passenden
Listings finden Sie auf dieser Diskette. Kein langes Abtippen, sondern sofort
loslegen!

WHD: Schalten Sie Ihre ST-Anlage iiber den Hauptschalter ein — auch mit
Festplatte! Unser Programm »WHD« macht’s moglich.

Haboo: Die neueste Version des Festplattenbeschleunigers arbeitet noch
schneller und zuverlissiger.

Bestell-Nr. 30103

Bit fiir Bit nur Hits ...
... das Beste aus ST Magazin

Wir haben auf zwei Disketten die interessantesten Programme der letzten
Programmservice-Disketten fiir die Bereiche Grafik und Tools fiir Sie ge-
sammelt.

DM 19,90

B

Bitte keine Schecks senden!

Ich bezahle D gegen Rechnung

DISK 1: Grafik

Denis: Malen und Zeichnen auf dem ST (Monochrom-Monitor).

Apfelminnchen: Die faszinierende Welt fraktaler Grafik (Farb- und Mono-
chrom-Monitor).

Raytrace: Berechnen Sie surreale Traumwelten voller chromblitzender
Kugeln, mit allen sich daraus ergebenden Licht- und Spiegeleffekten.

Delta: Machen Sie Filme aus Degas-Einzelbildern (Farbe und Monochrom).

DISK 2: Tools/Games

Bootgen: Immer die richtige Systemzeit und eine Kaltstartmoglichkeit (Farbe
und Monochrom).

Command ST: Command-Line-Interpreter fiir selektives Kopieren oder
Loschen (Farbe und Monochrom).

Hexer: Alle Register der Grafik als lauffihige Demos mit erkldrenden Kom-
mentaren (Farbmonitor).

Guck: Jede beliebige Datei, die in den Hauptspeicher Ihres Atari ST pafit, kann
eingelesen und auch angezeigt werden. (Herumscrollen ist auch méglich.
»Guck« ist resident. Besitzen Sie keine Festplatte, so finden Sie auf der
Diskette eine Mini-RAM-Disk fiir den residenten Aufenthalt.)

Moveit: Filme, Zeichentricks und Animationen selbsterstellen. Das Zeichnen
der Einzelbilder ist dank eines speziellen Editors denkbar einfach (Farbe und
Monochrom).

Virus-Diagnostic-Set: Schiitzen Sie Thre Software.

Tron: Das Future-Spiel (Monochrom)

Racit: Rennbahnfieber auf dem Atari ST (Farbe)

Die Beschreibungen der Programme sind als Readme-File ebenso wie die
kompletten Source-Codes auf den jeweiligen Disketten vorhanden. Zwei
Disketten, randvoll mit tollen Programmen.

Bestell-Nr. 31001 DM 29,90

Markt&echnik

Zeitschriften - Blcher

8
Software - Schulung £

Bitte Absender nicht vergessen!

D bequem per Bankeinzug

Kontonummer BLZ
Geldinstitut
Datum Unterschrift des Kontoinhabers

Name

Vorname

StraBe, Hausnummer

PLZ, Wohnort



Sharewareprogrammes

mit der Leistungsfiahig-
keit einer kommerziellen
Adrefiverwaltung verbindet
der Liibecker Autor Frank
Behrens mit seinem neue-
sten Produkt »Nice«. Bemer-
kenswert bei Nice ist nicht
nur die GEM-Oberfliche, die
sich auch mit Grofibildschir-
men vertrdgt, sondern die
vielfiltigen Funktionen, die
man sonst nur (und selbst
dort nicht immer) bei kom-
merziellen Programmen fin-
det.

Nice besteht aus zwei Tei-
len. Zum einen aus dem ei-
gentlichen Programm, zum
anderen aus einem Accesso-
ry. Der grundsétzliche Un-
terschied besteht darin, dal}
im Accessory Daten nur an-
geschaut werden Kkonnen,
wohingegen das Eingeben
und Editieren von Adressen
ausschlieflich im Programm
moglich ist. Laut Autor wird
dies aber in einer kiinftigen
Version auch iiber das Acces-
sory moglich sein.

Mit Nice lassen sich pro
Datei 500 Datensétze (im Ac-
cessory sind es 200) verwal-
ten. Im Gegensatz zum kom-
merziellen AdreBverwalter
»1st Address« ist die Einga-
bemaske fiir die Daten fest
definiert und kann vom An-
wender nicht gedndert wer-
den. Sie kénnen Name, Vor-
name, Strafle, Postleitzahl,
Ort, Telefon, Telefax, Modem
und drei Zeilen fiir Bemer-
kungen eintragen. An dieser
Stelle sei erwiahnt, daB die
komplette Oberfliche sau-
ber in GEM eingebunden ist.
Leider 140t sich lediglich das
Pulldown-Menii auch per Ta-
statur bedienen, bei den Dia-
logen mufl zur Maus gegrif-
fen werden.

Zum einen kénnen die kom-
pletten Daten eines Daten-
satzes dargestellt und edi-

nen giinstigen Preis eines

AdreBverwaltungen

Nice Weather

Das Angebot an AdreBverwaltungsprogrammen ist

gewaltig und verwirrend — schwierig also fir den

Anwender, ein geeignetes Programm zu finden.

MICHAEL VONDUNG

Um die Datensitze auszu-
werten, bietet Nice dem An-
wender zwei Moglichkeiten.
tiert werden, zum anderen
wird eine Art Dateiauswahl-
fenster dargestellt, in der
nur jeweils Name und Vorna-
me angezeigt werden. Durch
Anklicken wird der entspre-
chende Datensatz angezeigt.
Wurde die Option »automati-
sches Sortieren« eingeschal-
tet, werden die Datensitze
bei Veranderungen sofort bei
der Bestdtigung mit »Re-
turn«neu sortiert. Die Krite-
rien fiir das Sortieren kon-
nen Sie selbst festlegen.

Mit der Funktion »Su-
chen« kann nach einem be-
stimmten Datensatz gesucht
und dieser angezeigt wer-

gabe als »markiert« dekla-
riert oder aber spiter durch
Anklicken bei der Datenan-
zeige. Eine spezielle Funk-
tion gestattet es auch, invers
zu markieren.

Neben der reinen Verwal-
tung von Adressen sollte
man die Daten auch aus-
drucken konnen. Diese wich-
tige Funktion wird von vie-
len Adrefiverwaltungen nur
stiefmiitterlich behandelt.
Anders bei Nice. So lassen
sich markierte und unmar-
kierte Datensitze bei Bedarf
getrennt auf den Drucker
ausgeben. Dariiber hinaus
kann der Anwender die Da-
tensatzfelder vollig beliebig
zusammenstellen. Auch
kann man mit Nice AdreBeti-

Briefumschlag mit Sichtfenster

— LINER RAND —————

MARKIERT i,

r SCHRIFTATTRIBUTE Al K
@ Schnellschrift || [X] mit Absender
(O Schinschrift X mit Versandart f*
[] Kursiv
NUR MARKIERTE DATENSKTZE BEACHTEN: EIN
r DATENSATZ TIONEN
GESAMT L [ )

VESANDART : VORSICHT DATENTREGER

0K Abbruch

den. Allerdings ist dabei kei-
ne Verkniipfung méglich,
d.h. es wird nach dem ober-
sten Begriff in der Suchmas-
ke gesucht. Sinnvoll wire es
hier sicherlich, wenn man
mehrere Begriffe eingeben
konnte, so dafl effektiveres
Suchen mdoglich wire.

Ein wichtiges Feature in
Nice ist das Markieren ein-

zelner oder mehrerer Daten-

siatze. Ein Datensatz wird
entweder direkt bei der Ein-

Nice bietet umfangreiche Druckfunktionen

ketten drucken, wozu dem
Anwender unterschiedliche
Schriftarten zur Verfiigung
stehen. Besondere Versand-
arten (Brief, Pickchen, Wa-

' rensendung u. 4.) lassen sich

in einem Menii auswihlen
und werden gleich mit auf
das Etikett gedruckt. Wer
Briefumschldge mit Sicht-
fenster benutzt, findet eben-
falls eine entsprechende
Funktion. Hierbei wird die
Faltmarkierung mitge-

PosrCicboviaN®

druckt. Optional kann auch
der Absender mitgedruckt
werden, der in einer Datei
gesichert werden kann (hier
beweist es sich, daB der Pro-
grammautor mitgedacht
hat).

Nice unterstiitzt in der ak-
tuellen Version die Stan-
dardeinstellungen fiir 9- und
24-Nadler ausreichend sowie
den HP Deskjet 500 optimal.
Weitere Treiber (z. B. fiir La-
serdrucker) werden laut Au-
tor bald verfiigbar sein.

Besonders positiv fiel uns
die On-line-Hilfe auf, die ei-
ne Anleitung als ASCII-File '
uberfliissig macht. Nach der
Auswahl des Meniieintrages
»Hilfe« erscheint eine Mam-
mut-Dialogbox, in der samt-
liche Funktionen des Pro-
grammes mit einem Button
aufgefithrt sind. Wihlt man
nun einen dieser Buttons
aus, erscheint ein weiterer
Dialog mit ausfiihrlicher Er-
klarung. Wer alle Erkliarun-
gen auf einmal haben méch-
te, kann per Knopfdruck
auch eine komplette Anlei-
tung ausdrucken.

Alles in allem ist Nice eine
wirklich  bemerkenswerte
Adrefiverwaltung, die sich
vor kommerziellen Verwand-
ten nicht zu verstecken
braucht. Das einzige was wir
vermif}t haben, ist die Mog-
lichkeit, im Accessory Da-
tensétze an laufende Appli-
kationen (etwa Textsysteme)
zu ibergeben. Nice ist wie
schon erwihnt Shareware.
Der einzige Unterschied zur
Vollversion, die man fiir 20
Mark direkt vom Autor be-
kommt, ist eine Hinweisbox
am Anfang, die »wegge-
klickt« werden muB. Sonst
gibt es keinerlei Einschrian-
kungen. (thl)

Frank Behrens, Segeberger Str. 13, W-2406
Stockelsdorf
Erhaltlich iiber diverse Boxen des MausNets

oder beim Autor direkt (formatierte Diskette
und Riickumschlag)

Ausgabe 9/September 1992 - ST-Magazin
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o SoFTWARE

Fortsetzung von S. 41

ordneten Objekte automa-
tisch mit umpositioniert.
Beispiel:

Die Objekte

Fast wie ein Foto —
im Shader werden
Reflektionen, Trans-
parenz und Schatten
simuliert

»Tisch« und »Stuhl« sind ab-
hingig vom »Boden«. Die
»Vase ist abhingig vom
»Tisch«. Die Vase behélt re-
lativ zum Tisch immer die-
selbe Position. Animierbar
sind u. a. die Objektgrifle
und -lage sowie die Farbe von
Lichtquellen.

Mit Hilfe der sog. Key-
frame-Technik kénnen Sie
Kamerafahrten und Bewe-
gungsabldufe  simulieren.
Die Szene wird dabei von der
Kamera betrachtet, die 32
unterschiedliche Einstellun-
gen zulaft.

Inshape bietet fiir die Aus-
leuchtung von Szenen bis zu
128 verschiedene Lichtquel-
len. Vom Flutlicht bis zur ru-
Benden Kerze bietet das Pro-
gramm alle denkbaren
Lichtvariationen und be-
rechnet deren Wirkung im
kiinstlichen Raum. Der Sha-

der berechnet die Bilder mit
dem Raytracing-Verfahren.
Er simuliert dabei natiirlich
Phinomene wie Schatten-
wurf, Reflexion und Trans-
parenz, so daf} beispielsweise
ein Glastisch auf Steinboden
sehr realistisch erscheint.

Bemerkenswert auch das
Handbuch, das in leicht ver-
stindlicher Weise in die Be-
dienung des Programms ein-
fithrt. Dazu hat Autor Chri-

stesen die Anleitung in zwei
Hauptteile gegliedert: Im er-
sten Teil geht er ausfiithrlich
auf alle Funktionen von In-
Shape im einzelnen ein. Im
Ubungsteil fiihrt er den Ein-
steiger systematisch an die

Arbeit mit den verschiede-
nen Editoren heran und er-
ldutert Schritt fiir Schritt
anhand von Beispielen. Neu-
linge auf dem Gebiet der 3D-
Grafik werden also mit dem
Ubungsteil beginnen und
erst spiter die Funktionsbe-
schreibung als Nachschlage-
werk benutzen.

Alles in allem macht In-
Shape fiir eine 1.0-Version ei-
nen sehr ausgereiften und
durchdachten Eindruck. Far
rund 500 Mark erhilt der
Kunde ein wirklich lei-
stungsfihiges Werkzeug.
Zwar dauert die zeilenweise

Hohe Auflosung
und Farbtiefe von
24 Bit garantierer,
schnittige Bilder

Nach dem Planen,
der spannende
Moment: Das Eigen-
heim ist fertig —
zumindest auf dem
Bildschirm

Berechnung einzelner Grafi-
ken beim Shading je nach
Komplexitdt von Szene und
Objekten zwischen einer hal-
ben Stunde und einer Stun-
de, doch der TT ist schlief3-
lich keine 60000-Mark-
Grafik-Workstation. Nur ei-
nen Konkurrenten hat In-
shape derzeit zu fiirchten:
nDyna CADD/3« von CRP-
Koruk beherrscht ebenfalls

Rendering und Animation
und berechnet True-Color-
Grafiken innerhalb weniger
Minuten. Allerdings liegt

der Preis fiir Dyna CADD/3
um den Faktor 4 bis 5 héher.
Insofern eignet sich Inshape
auch noch fiir interessierte

Privatanwender, was man
von Dyna CADD/3 gewil}

nicht mehr behaupten
kann... (hu)
WERTUNG
IinShape
Hersteller: Roald
Christesen

Preis: 498 Mark

Stéirken: Ausgereifte Be-
nutzeroberflache,  durch-
dachtes  Konstruktionskon-
zept (ua. Root-Abhéngig-
keiten), fertige Oberflachen,
hervorragende  Anleitung,
reichhaltige ~ Ausstattung,
speichert TIFE Kamerafahr-
ten moglich, sehr preiswert

Schwéichen: \ergleichs-
weise zeitaufwendige Bildbe-
rechnung

Fazit: Ein hervorragendes
Einsteigerwerkzeug flr pro-
fessionelles Rendering, DTP
und Konstruieren

Vertrieb direkt bei Roald Christesen, Stuhrs-
allee 17, 2390 Flensburg, Tel. 0461/582067
oder tiber Richter Distributor, Hagener Str.
65, 5820 Gevelsberg, Tel. 02332/2706
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- ATARI SYSTEM CENTER -

Sonderaktion

TT 08

TT 08, 68030, 32 Mhz, 4 MB ST RAM, 4 MB
Fost Ram - neveste TT Bauserie mit nevestern Lei-

terplattenlayout, TOS 3.06 und 1.44 MB louf-

werk - nur solange Vorrat reicht - 2998,-
dfo. mit 120 MB, 19 ms, 32 KB Cache
Festplatte u. SCSI Tools mit Cache 3898,-
32 MB TT Fast Romkarte mit 4 MB

Fast Ram bestickt 849,

2998,-

Grafikkarte CRAZY Dot's, 1024 x 763 Pkt., 70
Hz, maximal 1280 x 800 Punkte, Super Ol
898,-
Grafik Profipaket:
bestehend aus CRAZY Dot’s, 17", NEC 5 FG
Monifor {135 Mhz) und Analog ECL Wandler,
Umschaltbox {1280 x 960 Pkt.) + Calamus
Bestell-Nr.: M-Calamus 4798,-

STE Komplettsysteme

ST/ DOS Komplettsystem

Mega STE - 16 Mhz, 16 KB Cache, 2 MB Ram,
100 MB 20 ms, Festplatte + SCSI Tools mit Co-
che, 80386 SX Emulator - VORTEX, thermische
Lofterregelung (ohne Monitor)

Software:

SCSI Tools Vollversion mit Cache, Fast File Mo-
ver, Back Up, HDU (Appl. Heidelberg),
GDOS/FSM GDOS Textverarbeitung GD Text

esol-nes msT/o0s 2498 "~

Graphiksysteme,

ECL/Analog Wandler mit Umschaltbox
|alle TT Auflésungen an einem Mon. darstellbar)
Sie benétigen nur unsere Analog/ECL Wandler
Box und einen Monitor mit einer Auflésung von
1280 x 1024 Pkt. (non interlaced) mit 125 Mhz.
Das ECL Signal wird in ein Analeg Signal ge-
wandelt. Sie kénnen zwischen der hohen Aufls-
sung und der farbigen Aufldsung oder zwi-
schen einer Grafikkarte und der hohen Aufls-
sung {1280 x 960 Pkt’) umschalten.

48 MB Festplatten

48 MB Festplattensystem bestehend aus

- Festplattenlaufwerk ST 157 N-1, 28 ms

- VANTAGE, leistungsfahiger SCSI Controller,

- mit DMA Port’s und ACSI / SCSI Umschaltung
- 50 poliges SCSI und 19 poliges DMA Kabel

- Festplattensoftware SCSI Tools Junior

- umfangreiche deutsche, bebilderte Anleitung
Bestell-Nr.: M-157 399,

Obere Munsterstrabe 33-35 + D-4620 Castrop-Rauxel

Mono / Farbe GroBbildschirmsystem

Mega STE - 16 Mhz, 16 KB Cache, 4 MB Ram,
100 MB, 17 ms, 64 KB Cache, QUANTUM
Festplatte, Grophikerpaket 1: 17" Farbmonitor
(1280 x 1024 Pkt.) + Graphik Crazy Dots (Be-
schreibung siehe unten), therm. Lifterregelung

Software:
Calamus Version 1.09 N, SCSI Tools Vollversion
mit Cache, Fast File Mover, Back Up, HDU

(Appl. Heidelberg)
4998,-

Bestell-Nr.: M-STE |

Analog/ECL Box

ECUAnalog Wandler mit Umschaltbox 398,-

Grafikerpaket 1 bestehend aus 17 * Monitor,
120 Mhz, 1280 x 1024 Pkt. und Grafikkarte
Crazy Dots, Bestell-Nr.: M-100 2998,-

Grafikerpaket 2 bestehend aus 17 * Monitor,
120 Mhz, 1280 x 1024 Pkt. und Analog/ECL
Wandlerbox

Bestell-Nr.: M-200 2298,-

Kii 3 9 9 f"'
Festplattenzubehor

Festplattengehduse Mega ST Design 99,
Schaltnetzteil 50/65 Watt 99,-
SCSI TOOLS Vollversion mit Cache 149,-
SCSI Controller VANTAGE 169,-
SCSI Controller VANTAGE MICRO 149,-
(Einbau einer Festplatte in den Mega ST)

48 MB Festplattenlaufwerk ST 157 N-1 299,

Mega STE 1 mit
100 MB Festpl.

Mega STE, 16 Mhz, 1 MB Ram, 100 MB Fest-
platte, 20 ms, incl. SCSI Tools mit Cache

Bestell-Nr.: M-STE 1698,-
1 MB RAM - Simm Modul 69,
VORTEX 80386 SX Emulator 599,-
Super Maus for ST 49,

Grafikkarte E-Screen, 1280 x 960 Pkt. +
19" Monitor TTM 195 2598,-

T

TT Mono / Farbe GroBbildschirmsystem

TT 06, 68030, 32 Mhz, 2 MB ST RAM, 32 MB
Fastramkarte mit 4 MB Fast Ram bestickt, 105
MB 17 ms, 64 KB Cache, QUANTUM Festplat-
te, 17 Farbbildschirm, 120 Mhz, 1280 x 1024
Pkt., incl. Analog/ECL Wandler Umschaltbox
[alle TT Auflosungen darstellber), thermische
lufterregelung

Software:

SCSI Tools Vollversion mit Cache, Fast File Mo-
ver, Back Up HDU (Appl. Heidelberg)

998,-

Bestell-Nr.: M-TT 1

A

Hard &Soft

Computerzubehér GmbH

1698,-

Laserdrucker SLM 604 und Doppelpack Toner
fur SLM 604
Bestell-Nr.: SLM-1 1898,-

Doppelpack Toner fur SLM 604 ne,-

Alle Mega STE und TT Computer auch in Kun-
denspezifischer Ausstattung - auch im Tower

Komplettsysteme

TT Mono / Farbe Profisystem

TT 06, 68030, 32 Mhz, 2 MB ST RAM, 32 MB
Fastramkarte mit 4 MB Fast Ram bestiickt, ther-
mische Lifterregelung, 105 MB 17 ms, 64 KB
Cache, QUANTUM Festplatte, 17 ” Farbbild-
schirm, 135 Mhz, NEC 54 FG, 1280 x 1024
Pkt., incl. Analog/ECL Wandlerbox (alle TT Auf-
I6sungen darstellbar), Grafikkarte Crazy Dots

Software:

Calamus Version 1.09 N, SCS| Tools, Fost File
Mover, Back Up HDU (Appl. Heidelberg)

998,-

Bestell-Nr.: M-TT 2

360 dpi Tintenstrahldrucker

CANON BJ 300 -

360 dpi Tintenstrahldrucker der Spitzenklasse
Der CANON BJ 300 vereint die Fihigkeiten ei-
nes loserdruckers (hohe Druckqualitét) mit den
Fahigkeiten des Matrixdruckers (Endlos- und
Einzelblattbetrieb). Die héchste Aufldsung von
360 dpi im Grafikmodus, die volle EPSON LQ
850 Kompatibilitét und eine Geschwindigkeit
von bis zu 300 Zeichen pro Sekunden garantiert
lhnen einen problemlosen Ausdruck mit Ihrer

vorhandenen Software und eine gestochen
scharfe Wiedergabe von Schrift und Grafik.
Dabei verrichtet der BJ 300 Tintenstrahldrucker
seine Arbeit fast gerduschlos.

Sie erhalten einen kostenlosen Ausdruck aus
CALAMUS, SIGNUM und GD Text gegen ei-
nen riickfrankierten Briefumschlag.

Bestell-Nr.:

BJ 300 949,

Modem, FAX, BTX Software 379,-

Modem 300, 1200, 75/1200, 2400 Baud, Te-
lefax mit 9600 Baud (Senden und Empfangen),
MVP-5, CCIT, V 42 bis  *1)

+ BTX Decoder Software, Darstellung der BTX
Seiten mit allen Grafiken, BTX Seite als Textaus-
zug speicherbar, Download von Telesoftware,
+ FAX SOFTWARE QFAX Light 379.-
dto. mit FZZ zugelassenen Modem 648,

Hard & Soft Computerzubehér GmbH
Telefon 02305/18014 - Telefax 02305/32463
Informations Mail-Box: 02305/ 18042

High Speed Modem ZyXEL U-1459 E *1)
14400 Baud, V 42 bis, DTE Speed 57500 bps,
Faxen Class 2 mit 14400 Baud + BTX Decoder
Software + QFAX PRO Senden und Empfangen
von Telefaxen, Faxen als Acc, Faxen aus Calamus
und Cypress, Deckblattfunkfion, Serienfax

Bestell-Nr.: M-1496 849,
*1) Der Betrieb ist unter Stratandrohung verboten



terin aus dem Schneide-

raum 7 ganz genau: daf}
sie niemals aus freien
Stiicken im Fernsehen diese
amerikanische Seifenoper
anschauen wird, mit der sie
nun schon iiber drei Jahre
lang zu tun hat. Jeden Tag
eine neue Folge der »Spring-
field-Story«. An einer 45-Mi-
nuten-Folge arbeitet sie bis
zu sieben Stunden und heute
ist es die eintausendunddrei-
Bigste!

Was sie mit der Serie
macht? Nun die Sache ist so,
vielmehr sie war bisher so:
Bei den Originalfilmen aus
den USA befinden sich so-
wohl die Dialoge, als auch
Musik und Geridusche auf ei-
nem einzigen Band. Deshalb
miissen bei der Synchronisa-
tion fiir das Deutsche Fern-
sehen wieder alle drei Kom-
ponenten neu produziert und
eingespielt werden.

Arbeitszeit
sparen

Doris ist fir das Gerdusch-
band zustidndig. Das ist ein
perforierter Magnetstreifen,
der am Schneidetisch syn-
chron zum Film hin und her
bewegt wird. An der entspre-
chenden Stelle fiigt die Cut-
terin dann alle Gerdusche,
die zuvor aus dem Archiv
tberspielt oder vom Ge-
rauschmeister gesondert
produziert wurden, in das
Band ein. Pro Folge kann das
bedeuten, dal} sie fiir Stan-
dardgerdusche (knarzende
Tiir, klaffender Hund) zwan-
zig Mal ins Archiv rennt und
die Sachen kopiert. Auf diese
Weise entstehen auch die
Bénder fiir Musik und Spra-
che, die letztendlich alle wie-
der zu einer gemeinsamen

Eines weill Doris, die Cut-

Multimedia

Revolution im Studio

Der Atari im Filmstudio erspart zwar nicht den

Techniker, aber er erleichtert die Arbeit doch

erheblich. Sogar die Synchronisation amerikanischer

Seifenopern ist mit dem Computer nicht mehr ganz

SO monoton wie zuvor.

Auch im Schneideraum mischt der Atari haufig mit

Tonspur zusammengemischt
werden.

Bis vor ein paar Wochen
hat Doris das auch noch so
gemacht, doch dann zog der
Atari in den Schneideraum
ein. Nun mufl sie nicht mehr
in den Archiven herumsu-
chen, zwanzig Mal pro Folge
einen Tiirknall oder eine Te-
lefonklingel {iberspielen und
haargenau ins Band einpas-

sen. Sie faBt auch keine
Schere mehr an, sondern ar-
beitet mit der Maus. Friiher
hitte sich Doris im Traum
nicht vorstellen konnen, ein-
mal Miuse anzufassen.
Aber jetzt sieht das so aus:
Die Standardgerdusche sind
fir fast jeden Film notig.
Statt diese aber erst auf den
Bindern und Platten des Ar-
chives zu suchen und miih-

------
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Ein Mausklick, und alle Standardgerdiusche sind sofort verfiighar

sam zu kopieren, bleiben sie
auf einer Harddisk oder ei-
nem Sampler gespeichert.
Uber die MIDI-Informatio-
nen sind diese Events den
entsprechenden Tasten zu-
geordnet und konnen jeder-
zeit abgerufen werden. Be-
legt die Cutterin mehrere
Tasten mit demselben Ge-
rausch, etwa dem Hundege-
bell, so kann man den Bern-
hardiner — auf Tastendruck
— ganz schnell zum York-
shire-Terrier ~ schrumpfen
lassen.

Exakies
Arheiten

Aber auch der Cubase-
Drum-Editor, in dem in der
Regel zahlreiche Rhythmus-
instrumente untergebracht
sind, 148t sich ganz einfach
bedienen. Uber die Tastatur
oder per Drumstick, den Do-
ris aus der Tool-Box holt,
kann sie eine Markierung an
der richtigen Stelle des
Films setzen. Beim Ablauf
des Sequenzers erfolgt dann
das Triggern, also das Ein-
setzen, des Gerdusch-Events
ganz automatisch.

Hat man nun ein Instru-
ment bzw. einen Speicher, in
dem anstatt der Snare oder
Hithat eine Tiirklingel oder
ein Revolverschufl gespei-
chert ist, so 146t sich mit ei-
ner solchen Markierung
auch bei laufendem Sequen-
zer das entsprechende Ge-
riusch — auf das Bild genau
— einpassen. In diesem Fall
wird das Cubase-System
beim Abspielen der Ge-
rausch-Events nicht von der
eigenen, internen Clock son-
dern von den SMPTE-Zeit-
angaben der Master-Maschi-
ne angetrieben. Dadurch ist
gewihrleistet, dafl der Pisto-
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lenschull nicht
dem Umfallen
wichts knallt.
In der Praxis sieht das
dann so aus: Die Cutterin
stellt anhand des Videobil-
des mit den SMPTE-Zeitan-
gaben eine Liste zusammen,
die besagt, an welcher Stelle
welche Laute zu héren sein
miissen. Im Verzeichnis des
Drum-Editors sind statt der
Rhythmusinstrumente die
verschiedenen  Ger#dusche
eingetragen. An der entspre-
chenden Stelle, ndmlich ge-
nau wenn der Gauner zu-
sammenbricht, tippt die Cut-
terin die Position (z.B. 14-
min-3-sec-7.-Bild) in das Ein-
gabefeld der Song-Position
ein. Sofort erscheint eine
Markierungslinie im Fen-
ster, die iiber alle Spuren
hinweg sichtbar ist. Mit ei-
nem Drumstick-Klick kann
Doris den richtigen Punkt
fiir das Triggern in der ent-
sprechenden Zeile markie-
ren und der Schuf} »sitzte.

Lahireiche
Editierhilfen

Dartiber hinaus stehen
auch noch andere, dem Pro-
gramm eigene Editierhilfen
zur Verfigung. Fir exaktes
Arbeiten lassen sich Bild-
ausschnitte zoomen. Und
wenn die Markierung nicht
genau pafit, kann sie noch-
mals aktiviert und mit dem
Maus-Cursor verschoben
werden. Holt man die Biirste
aus der Toolbox und streicht
horizontal iiber die Markie-
rung, wird der Bandit nicht
mit einem Pistolenschubf,
sondern gleich mit einer
Maschinengewehrsalve zu
Boden gestreckt. Dabei be-
stimmt der im Window ein-
gestellte SNAP-Abstand die

erst nach
des Bose-

Folgezeiten der Schiisse. Die
Lautstarke der einzelnen
Gerdusche kann die Cutte-
rin iiber die Velocity einstel-
len und speichern. Auch die
Volume-Werte lassen sich fiir
jeden einzelnen Track pro-
grammieren.

Eine solche Speicherung
aller Gerdusch-Events muf}
dann nicht mehr auf einen
anderen Tontrédger, etwa ein
Perfo-Band, iibertragen wer-
den. Das Sequenzerpro-
gramm 14t sich wahrend
des Mischens verarbeiten;
gleichzeitig mit anderen
Bandaufzeichnungen. Alle
MIDI-Arrangements, die im
Cubase-Sequenzer  bereits
auf herkommliche Art und
Weise aufgezeichnet wur-
den, lassen sich in den
Soundboxen und Synthesi-
zern wihrend des Mischens
in Real Time einspielen. Das
funktioniert natiirlich auch
mit den digital gespeicher-
ten Musikpassagen oder Si-
gnets, die die Cutterin jeder-
zeit synchron dazumischen
kann.

Da die Markierungen im
Drum-Edit-Window immer
nur als kurze Trigger wir-
ken, erfordern lang anhal-
tende Events oder auch das
Speichern von Gerdusch-
atmosphéren entsprechende
Note-on- sowie Note-off-Be-
fehle. Dafiir bietet sich das
Arrange-Window an. Hier
kann man die entsprechende
Taste entweder beliebig lan-

Jedes Gerdusch wird auf das Bild genau eingepafit

ge dricken, oder.das Ge-
rausch grafisch einzeichnen.
So wird zusétzlich zum ei-
gentlichen Event ein ent-
sprechend langer Part ange-
legt und das Gerdusch ge-
streckt.

Die Cutterin kann jeden
ihrer zahlreichen Arbeits-
schritte am Bildschirm mit-
verfolgen. Dadurch wird der

ReErorTrGE ®

komplizierte Vorgang einer
Filmsynchronisation iiber-
schaubar und gelingt mit
Hilfe des Atari fast doppelt
so schnell wie zuvor. Auch
die Kosten fiir Uberspielun-
gen und Material sinken
drastisch. Bleiben noch die
Anschaffungskosten fiir ei-
nen Atari mit der Cubase-
Software. Aber ob die in dem
Gesamtkostenkomplex einer
Filmsynchronisation iiber-
haupt zu spiiren sind?

(S. Steinberger/mn)

Studio Funk KG, Heinz Funk, Eimsbiitteler
Chaussee 69, 2000 Hamburg 20, Tel. 040/
431043, Fax 040/431174

Steinberg Soft- & Hardware GmbH, Eiffestr.
596, 2000 Hamburg 26, Tel. 040/21 1594, Fax
040/211598

Udo Weyers, »Das grofie Cubase Handbuche,
GC Carstensen Verlag Minchen, ISBN
3-9802026-8-2 -

Die Farbvision Fuir Profis:

b4

o=

SANG Computersysteme GmbH
Kruppstrape 82 (ETEC)

W-4300 Essen 1

Telefon 02 01/8 20 20-0 Fax:-40

VISION & %

VME-Grafikkarte fiir lhren Atari STE/TT

1 MByte Bildspeicher in schneller VRAM-Technologie
flexibler G300-110 MHz Videocontroller
Farbaufldsungen 2, 4, 16, 256 oder 16,7 Millionen
Bildauflésungen bis zu 1280* 1024 programmierbar
ergonomische Bildwiederholfrequenzen bis 100 Hz
kompatibel durch optimierten GEM-VDI-Treiber
qualifizierter Support Gber Mailbox und Hotline

.. Workstationfeeling zum Hobby-Preis: 1.198 DM!

SANG
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ach der heldenhaften
NBefreiung der Regenbo-
geninseln genieflen Bub
und Bob ihren wohlverdien-
ten Urlaub. Leider wird die
friedliche Erholung erschiit-
tert durch den Oberbose-
wicht Chaostikahn, der mit
schwarzer Energie eine Flut
bedrohlicher Ungeheuer auf
den umliegenden Planeten
ausgelost hat.
Ausgeristet mit ihren ma-

gischen Regenschirmchen
machen sich Bub und Bob
hiipfend, springend und

schirmchenschwingend auf
den Weg, um den Monstern
den Garaus zu machen und
das Universum vom Tyran-
nen zu befreien.

Sieben Planeten miissen
befreit werden: eine Welt vol-
ler putziger Konzertfliigel,
Akkordeons, Trompeten und
anderer Instrumente, ein

Waldplanet voller niedlicher
Waldtiere und B4dume, eine
Unterwasserwelt von Krab-
" ben, Seehunden und Pingui-
nen, ein Maschinenplanet,
wildgewordene = Spielauto-
maten, Skatkarten, Gold-

miinzen und Schachfiguren -

purzeln den Helden entge-
gen. Sogar in den. Wolken
herrscht der bose Willen des
Chaostikahn und Bub und
Bob schwingen ihre Schirm-
chen gegen Helikopter, Sa-
telliten und andere Flugob-
jekte. Dann geht es gegen
Riesen und schliefilich, wenn
alles geschafft und der Ober-
biosewicht unschidlich ge-
macht ist, wieder zuriick zur
Regenbogenwelt.

Geschicklichkeit

Kunterbunt
und niedlich

Kennen Sie noch Bub und Bob, die Helden aus

»Rainbow lslands«? Jetzt tauchen die Kerlchen

wieder auf: In der Fortsetzung »Parasol Starsc.

CARSTEN BORGMEIER

Uberall treibt Chaostikahn sein Unwesen

Mit Schirm und Charme ...

In bewihrter Taito-Arcade-
Manier hupft und springt
ein Sammelsurium an knud-
deligen quietschbunten
Tierchen iiber den Bild-
schirm, die fiir Gegner ei-
gentlich viel zu lieb ausse-
hen. Der Computer trallert
eine lustige Melodei zum
wilden Getiimmel. Betaubte

Gegner verwandeln sich in
leckeres Obst oder Bonusge-
genstinde. Um Monster zu
erledigen, werden sie mit
dem Schirmchen geschla-
gen, durchs Labyrinth ge-
schleudert oder mit Gegen-
stdnden beworfen. Das kon-
nen Wasser-, Feuer-, Blitz-
oder Sterntropfen sein oder
andere Gegner. Zusatzge-
genstdnde wie magische
Schuhe, Herzchen, Haken,
Uhren, Ringe oder Bomb-
chen verbessern die Chancen
der niedlichen Kédmpfer.
Gesammelte Nahrungsar-
tikel und erledigte Monster
ergeben Punkte. Bei 100000
Credits gibt’s ein Extraleben
und dann alle Million noch

(THE STORY OF RAINBOM ISLANDS I[|

eins. Eine Ebene ist erst
dann bewiltigt, wenn alle
Monster weggerdumt sind,
bevor die Zeit ablauft. Jeder
Planet besitzt sieben Ebe-
nen. Am Ende der jeweils
letzten Ebene wartet — wie
konnte es anders sein — ein
besonders gemeines Ober-
monster. Es kann nur mit
Hilfe der Kraftflaschen be-
siegt werden, die Bub und
Bob vorher sammeln.
Parasol Stars wird von ei-
nem oder zwei Spielern per
Joystick durchlaufen. Ein-
zelkédmpfer haben es schwer,
denn da hiipft nur ein einzel-

... gegen die bunten Feinde

ner kleiner Held iiber den
Screen und seine Aufgabe
wird ohne den Kollegen ver-
dammt schwer. Die Steue-
rung ist schnell und prézise,
die Sprites flussig und
schnuckelig animiert. Para-
sol Stars eignet sich durch-
aus auch fiir ganz junge
Computerfans ab sechs Jah-
ren. (huw)

T STEM ST
Hersteller: Ocean/Taito
Preis:.ca. 90 Mark
Moneo: nein
Genre: Arcade
Grafik: 5 von 6
Sound: 3 von 6
Motivation: 5 von 6

Bomico, Am Siidpark 12, 6092 Kelsterbach,
Tel. 06107/76060
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Wouf3ten Sie
schon...2

m%e 'hrgecr,s & Se‘é“h“ﬂifr SCSI, 20 ms, inkl. Medium und |
-Bus, 5 chalter, .
52 MB i ] 7 ms Quan’rum Festplqh‘e 648 % d‘*”“‘hi‘ Software, deutsches Sl
52MB,12°/17ms 928~ | g8 MB Wechselnl 1498 -
88 MB Wechselplaﬁe ] 498 i 105MB, 12/17ms _1198.- MMBM;iJ;pG”e 148.- |
; 240 MB, 10°/16ms 1898.-
425MB,10%/14ms  3198.-

2 . . Quantum ‘ Syquest
H e | e Prel Se el F S E Fesplattenextern W Wechselplatten
Handbuch, 2 Jahre Garantie | 44 mp Wechselplatte 1198.-
120 MB, 10*/16ms 1348.- 88 MB Medium 238.- |
als ATARI TT-Versionen:- 150.-

Unsere Tiliren stehen Ihnen

Speicher-

erweiterungen

~ Quantum 2MBfir Mega/iOdOSTE]?S.-I"i(
Einbaufestplatien  |E7ZINCITE S - RN
S SRS

52M8,12°/17ms 648 | 2-23 August 199

: 105MB,12*/17ms  928.- : | A AN SN
Y 120MB; 10°/16ms 1098 Diskettenlaufwerke = a
240MB, 10°/16ms  1648.- ‘ B

I y ; 3.5",720KB 148.-
| ra 3 = & : 4 3.5",720/1440 KB 108 - CoI:npt:;r-H%ndels GmbH
/ 3 5.25",720KB . 148.- | Schmiedstralle 11
| == - Festplatten 5.25" 360/720/1200 228 - | 6750 Kaiserslautern
|| & S (s 52MB, 11°/17ms  458.- | HD-Modulinkl. | Telefon: 0631/3633-102
| 105MB, 11*/17ms  728.- | Backup-Software | Fax: 0631/60697

120MB, 10*/16ms  848.- | und autom. Stepraten- | ;

e | 240 MB, 10*/16ms  1498.- | umschaltung 69.- | Preise giltig ab 15.08.92

Jetzt auch auf Keramik,

®
R R g S L e R R I S
IHR cOHpu‘rERnusnﬂucK Glas, Alu, Metall u. a.
P E D VOM NORMALPAPIER zum Werkstoffen aufdrucken!
AUFBUGELN AUF TEXTILIEN Ahwaraong
R T PP [V R S PR R (SR o,

JAL- . nstand lackieren
= miT COMPEDO SPEZ S eoarerhlaich it Biigeln auf T-Shirts, Jacken,
SPEZ'ALFARBBANDER GMBH FARBBANDE Klebeband aufkleben Regenschirme, Kissen etc.
it o * 15 min. einbrennen = waschecht - ideal fiir Werbung
Normalfarbbénder erhalten Sie in den  (zB.im Backofen) * Lebensdauer wie normales
Transferfarbbander erhalten Sie in den Farben Rot, Schwarz, Sonderfarben Braun, Griin, Gelb, Rot und + Ausdruck entfernen - Fertig ! Markenfarbband
Gelb und Blau,sowie in den Neonfarben Pink und Gelb,oder als Blau zum aufgefiihrten Preis. (Farbig)
4-Farbenband fiir Colordrucker zum aufgefiihrten Preis. (Transfer) Weitere Sonderfarben auf Anfrage.
Normal Farbig Transfer Normal Farbig Transfer Normal Farbig Transfer
CITIZEN SWIFT/120/124D 8,10 11,10 34.90 OKI ML 182/380/390 10,40 1240 36,70 NEC P2+/P2200 12,00 1500 37,90
CITIZEN SWIFT 4-COLOR 20,80 - 5990 OKI 292 4-COLOR 20,20 - 5990 NEC P20/P30 13,50 1540 3840
FUJITSU DL 1100 13,80 17,70 34,80 OKI 233/294 4-COLOR 33,20 65,90 NEG P5/P9 XL 10,20 1260 37.90
EPSON LXBO/FX80 7,80 1290 3590 0K 393 Elite 4-COLOR 49,00 - 73,00 STAR LC10/LC20 7,80 950 3390
EPSON LO550/850 8,90 1290 3590 SEIKOSHA SP80/180 12,10 1510 3590 STAR LC10A.C204-COLOR 15,70 - 4590
EPSON LO860/2550 7,90 1030 37,90 SEIKOSHA 5L92 14,90 -~ 36,60 STAR LC200 12,80 aA 3430
EPSON LO860/2550 4-COLOR 24,50 --— 49,90 PANASONIC KXP 1031/81/91 10,70 1330 36,90 STAR LC200/4-COLOR 2450 -~ 4750
COMMODORE MPS 802 10,70 1320 37,80 PANASONIC KXP 1123/1124 11,70 1460 37,90 STAR LC24-200 4-COLOR 24,50 - 4750
COMMODORE MPS 803 9,30 1140 3680 NEC P2/P6 10,60 1260 37.50 STAR LG 24-101C24-200 11,30 1410 36,80
COMMODORE MPS 1230 12,60 1580 3490 NEC P2/P6 4-COLOR 2840 - 5990 STAR NL1O/MB 24-10 8,10 11,10 3590
COMMMPS 12244-COLOR 18,50 —~ 49,90 NEC P6+/P7+P60/70 12,70 1590 39,90 PRASIDENT 63xx 7,80 960 2990
COMM.MPS 1500 4-COLOR 18,95 -~ -~ = 49,00 NEC P6+/PG0/70 4-COLOR 2840 -~ 50,80 COPAL/ATIS VP 1814 12,45 1650 3760
Weitere Preise auf Anfrage - Alle Preise in DM inkl. Mwst.

o, oy . () . 5 Komplettsysteme fiir Textildruck mit . ; Sr i
(@M PED® Weitere Informationen: Vefkaufgkon_zepr und Betreuung | ackset .. 17.90 :,“’,f,';ﬁmfg’-,;‘,?fs"%,';s"eﬂﬁ';;';‘g";ﬁrz
BTX *Compedo# fir Existenzgriinder 2 : poster, Kalender und Puzzles zum

sssRufen Sie an leee (Speziallack, Pinsel, hitzefestes

Postfach 13 52 5860 Iserlohn Klebeband und Abroller)

Tel: 02371/41071-72 Fax 02371/41075 Versandpauschale 8,- DM Nachnahme o. Vorkasse Handlerkonditionen auf Anfrage!

bedrucken, auf Anfrage

Fetziger Sound, tolle Bisse, starke Rythmen. Und das noch in eigene
Programme einbinden, mit MusicMon. Das Programm lauft in Farbe und Monochrome, auf
dem ST, STE und TT. Im Musikeditor kinnen Patterns erstellt und in einer Sequenzerliste
eingetragen werden. Die Noteneingabe kann lber die Tastatur, durch Kiirzeleingabe oder
direkt Uber MIDI erfolgen. Im Soundeditor steht eine Flille von Klangmanipulationen zur
Verfligung: Modulation, Echo/Hall, definierbare Hiillkurven, Rauschzurechnung..

Und die Einbindung in eigene Programme? Einfach iiber die beigelegten Utilities in C, GFA und
Omicron-Basic! Getestet im ST-Computer 12/91! ;

Das alles fiir nur 89 Marker! Die Demoversion dazu gibt's fiir 10 Mark

Und was ist Soundman? L
Dreistimmige Musikstiicke konnen einfach vom Blattinden} *
Rechner geklickt werden. Hiilkurve und Lautstérke sind fuf &
jede Stimme, aber auch fiir jede Note einstellbar. Das “*\Q.‘:
Ergebnis kann ausgedruckt, abgespielt oder total einfach in
eigene Programme eingebunden werden. Und das fiir nur 49 DM

Yorkasse : Inland 4.50 DM, Ausland 15 DM Porto/VP | Auch hier: Demo fiir 10 Mark. : ;
}  Nachnahme (nur infand : 10 DM Porto/VP e 1




eu ist die Idee vom Mon-
Nster aus dem Reagenz-

glas gewifl nicht: Die
Evolution der kiinstlichen
Horrorwesen hat seit Fran-
kenstein Junior betracht-
liche Fortschritte gemacht.
Schon im vier Jahre al-
ten »Project Firestart« (C64)
trieben sich mordliisterne
Gentechnik-Kricken  auf
ausgestorbenen Gangen her-
um. »D/Generation« hat ein
wenig davon, ein wenig von
»Mission Elevator«, dazu die
diagonale Pseudo-3-D-Per-
spektive aus »Cadaver« oder
»Wreckers«. Die »virtual
Reality« allerdings, mit der
die Packung protzt, ist so-
wohl fiir die MS-DOS-Ver-
sion wie fiir die ST-Hard-
ware eine Schuhnummer zu
grofispurig.

Diesmal spielt die Hand-
lung nicht im All, sondern
im 80-Stock-Wolkenkratzer
einer Gentechnik-Firma in
Singapur. Als rasender Ku-
rier Danny landen Sie mit ei-
nem Jetpack auf dem Dach
des Gebdudes, im Gepack ein

Das morderische Sicherheitssystem hat es in sich

Kistchen — wie sich bald
herausstellen wird, das ein-
zige Heilmittel gegen die
Monster im Haus. Natiirlich
geht es mal wieder ums
Uberleben der ganzen
Menschheit. Sie schlagen
sich durch das morderische
Sicherheitssystem, sammeln

Action-Adventure

Nie wieder
Kurierfluge!

Die Geister, die sie riefen, werden sie nun nicht

mehr los: In den Labors hat sich eine grauenhafte

Schépfung selbstandig gemacht.

CARSTEN BORGMEIER

Hey, listen: Dor’t even try to get that package to him now.
Yue heard stories about what they make up there. Uiruses,
instant Aizheimer’s, things that could mess you up for fife.

Der Kurier betritt die Welt des Grauens

e

herumliegende Waffen auf
und treffen hie und da auf
verdngstigte Uberlebende,
die zitternd in Ecken und un-
ter Tischen kauern. Gesteu-
ert wird in acht Richtungen
mit dem Ziffernblock der Ta-
statur oder mit dem Joystick,
wobei die Diagonalrichtung

| D/Generation YLD Copurisht 1331 Robert Cook
| Conversion by bersaft Jun 25 1982

Das Spiel kann beginnen

der Grafik ziemlich gewdh-
nungsbedirftig ist. Glickli-
cherweise ist die Steuerung
so prizise, dafi es mit etwas
Ubung bald flott vorangeht.

Der Computer ladt die
Ubergénge zwischen den
einzelnen Szenarien von Dis-
kette nach. Jede Szene ist
ein in sich geschlossenes
Ritsel: es gilt, den jeweils
nichsten Ausgang zu errei-
chen. Mal stehen todliche
Laser oder stromgeladene
Flichen im Weg, mal warten

die wabbeligen Ostereier-
Monster, mal mul} ein Si-
cherheitsschliissel zur nich-
sten Tir gefunden werden.
Wer Uberlebende erfolgreich
zum Ausgang der Szene
schafft, erhilt selbst ein Zu-
satzleben.

Auch wenn die Rdume gra-
fisch keine lippige Abwechs-
lung bieten und der Sound
nichtssagend vor sich hin-
summt, geben die immer
neuen Aufgaben der unter-

Hoch iiber den Dichern von
Singapur

schiedlichen Szenarien dem
Spiel seine Wiirze. Natiirlich
ist es die Herausforderung,
auch noch den néchsten
Raum zu schaffen und dem
Geb4iude sein Geheimnis zu
entreiflen, die einem vor dem
Monitor festhalt. Glickli-
cherweise gibt es eine Siche-
rungsfunktion, die zwar nur
einen einzigen Spielstand si-
chert, aber immerhin ver-
hindert, dafl man bei vorzei-
tigem Ableben des Helden
von vorne beginnen mulf.
Sehr nett! (hu)

D/Generation

TTQ STEM ST
Hersteller: Mindscape
Preis: ca. 95 Mark
Mone: nein

Genre: Action-Adventure
Grafil: 4von 6
Sound: 2 von 6
Motivation: 6 von 6

Leisuresoft, Robert-Bosch-Str. 1,4703 Bonen,
Tel. 02383/690
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8/91 Grofik perfekt: was Tracer 9/91 Dot Eourself: Umbau & 10/91 Neue Genlocks: Bildzauber fir  11/91 Konstruktion & Fertigung: 1/92 STBook: Atari macht mobil,
leisten, Dyna Cadd/ 5 Toy Tuning,/ Grofter TEX-Kurs/ SFMekko:  Videofilmer/ GroBer MID-Sonderteil/  Platinen selbermachen,/ Folign- 10 Std. ohne Netz/ Public Domain:
Drucker im Test: 3 Techniken mit die 5. Mari-Messe in Dijsseldorf,/ Neues von der Atari Messe in schneiden/ Moschinenbou mit dem  Power Pack, PD-Szene// Nobelpreis

Loserqualitit, Intra link/ Hypertext ~ Neueste Software: Calamus SL Digsseldort ST/ 4 Nodeldrucker: Billig aber gut!  Medizin/ Atari-Midi-Paket
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Grafikkarten im
Vergleich e

2/92 Kommunikation: Fax per 4/92 MIDHrends: Frankfurter 3/92 Erste Details: Falcon 030, 7/92 Public Domain unter der 8/92 Software fiir alle: DTP, Grafik,

Computer/ PD Mailbox/ Neue usikmesse,/ Selbermachen: Mulfi ultiT0S, Laser SLM 406 Grofik- ~ Lupe / Magix: Mulfitasking ohne DI / Datenferniibertragung: Fox-

Netze der Post / Business funkfionskarte, Videotext auf dem karten im Vergleich/ Nachlese CeBIT  Grenzen? / Im Test: CompoScript-  software und Modems unfer der

Grafikkarten und MIDEMixer im Test ST/ Neuheiten: GEM leichtgemacht, ~ “92/ Im Test: Speichererweiterung Postscript om ST; Steinbergs Tango - Lupe / ST Book im Hartefest
virtuelle Speicher, PD-Software IMEX, PCB-Layout, TOS-Card 2.06 sagenhafte MIDITalente

Die praktischen Sammelboxen von Jlﬂlll rdumen jedes Chaos auf.
Die Sammelboxen von ST Magozin halten nicht nur he Heftetiptop 77— — =™ =™ =™ — = T T YO S e e s G s

in Ordnung, sondem Monat fiir Monat griffbereit zum Nachschlogen. I ?

Eine Sommelbox schafft Platz und Ordnung fiir ein ganzes lahr. : :
| ' |
| I
: Einzelhefthestellung_____ Ausgobe(n) ST Magozin Nr. ___ zum Einzelpreis von 7-0M DM :
| Ausgabe(n) ST Magazin Nr. __ zum Einzelpreis von 7,-DM DM |
: Ausgabe(n) ST Magazin Nr. __ zum Einzelpreis von 7,-DM DM :
i |
| Sommelboxen: . Stiick Sommelboxen zum Einzelpreis von 14,-DM oM |
: Rechnungssumme DM :
: Nome, Vorname StraBe, Housnummer :
l PLZ, Wohnort 2 Telefon (Vorwahi) I
I Tragen Sie die gewiinschte Anzahl, Ausgabenummer und Gesampreis von ST Magazin-Ausgaben und Sommelordner |
| ein. Addieren Sie die Betrige in der Spalte Rechnungssumme. Schicken Sie den ausgefillten Coupon an: |
| Maorki&Technik Lesersenice, CSJ Postfach 140 220, 8000 Minchen 5 oder bestellen Sie telefonisch unter |
|  089-240 132 22. Die Bezahlung erfolgt nach Erhalt der Rechnung. |
I |
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arum gleichen sich alle
WRollenspiele? Liegt es

daran, daf der typische
Rollenspieler zuviel Tolkien
gelesen hat und nur noch
Spiele kauft, in denen es so
richtig von Zauberern, Dun-
geons und Runen wimmelt?
Oder haben die Autoren zu-
viel Tolkien gelesen und fiit-
tern ihr Publikum immer
wieder mit demselben Ideen-
fundus?

Auch Legend néhrt sich
aus dem Fantasy-Fundus der
»Herr der Ringe«-Trilogie:
Ein Ungeheuer, so alt wiedie
Welt, bewegt sich im Schlaf.
Seine bosen Traume verwan-
deln die Volker des Alten
Reiches in bose Kreaturen,
die das Land pliindernd mit
Chaos iiberziehen. Vier

Es war einmal ...

Maénner in vier Tirmen wi-
derstehen der Finsternis,
doch sie brauchen Hilfe —
womit wir beim Standard-

Rollenspielstrickmuster
wiren und der obligatori-
schen Heldenparty. Diesmal
besteht sie nicht aus Troll,
Zwerg und Zauberer, son-
dern aus Berserker, Runen-
meister, Troubadour und
Maorder (!).

Der Weg der Helden fiihrt
durch eine Fantasy-Land-
schaft und diistere Dunge-
ons, die sich nicht etwa in 3D,
sondern in einer perspektivi-
schen Draufsicht présentie-
ren (isometrisch). Damit sich
die Party nicht verlduft, wer-
den erkundete Hohlenrdu-
me gleich kartographiert.
Eine Reihe von Befehls-Icons
(mausgesteuert) fiithrt das

Rollenspiel

Nur noch
fiesen Raum!

. waren die letzten Worte eines Rollenspielers,

bevor er verhungerte. Mit »Llegend« kénnen auch

Sie Diat machen...

L. Rummmstzr % ’)Hcro "" umd J
W &

Av

Zaubei;ei hilft immer

Quartett durch die Land-
schaft. Monster werden in
bewidhrter Manier in einem
Kampfszenario  niederge-
kniippelt, bei  héirteren
Brocken hilft natiirlich Zau-
berei. Bei fast jedem siegrei-
chen Gefecht bleiben Gegen-
stinde liegen, die die Party
nutzt oder wieder verkauft.

Bevor der Magier seine
kraftvollen Spriiche loslas-
sen kann, mulfl er sie erst aus
Zutaten zusammenbrauen.
Dazu ordnet er den ge-

wiinschten Spruch einer ma-
gischen Rune zu. Das erfor-
dert im Gefecht schon einige
Erfahrung, sonst ist die Par-
ty Kleinholz, bevor der Ma-
gier sein Spriichlein auch
nur halb fertig hat. Natiir-
lich besitzt der Rollenspieler
zu Spielbeginn nur wenige
Runen, er muf} sie an beson-
deren Schreinen durch Be-
schwirung ergénzen.

Sie sehen schon, ein Mei-
lenstein des Rollenspielens
wird aus Legend nicht. Dazu
tauchen zu wenig neue Ideen
und zu wenig Neuerungen
auf — weder in der Story,
noch bei der Steuerung der
Helden in Marsch und
Kampf. Trotzdem ist das
Spiel liebevoll gestaltet und
solide programmiert. Die
Karten sind detailverliebt

gezeichnet und die Kampf-
szenen spannend. Bemer-
kenswert auch das vierspra-
chige aufwendige Handbuch
auf Hochglanzpapier und
mit farbigen Screenshots.
Daf} der Sound keine weitere
Erwihnung verdient, gehort
schon fast zum Genre.
Obwohl der Schwierig-
keitsgrad =ziemlich hoch
liegt, bietet Legend fiir fort-
geschrittene  Rollenspiel-

Fans langanhaltende Moti-

Heldenparty

vation und Unterhaltung.
Vor zwei bis drei Jahren hét-
ten wir uns wahrscheinlich
gekringelt vor Begeisterung.
Doch die Anspriiche sind ge-
stiegen, dazu gibt es mittler-
weile einfach zuviel Konkur-
renz nach vergleichbarem
Strickmuster. Fortgeschrit-
tene Rollenspieler sind ver-
wohnt, wir nehmen uns da
nicht aus. Trotzdem ist Le-
gend iiberdurchschittlich:
Hat man sich erst einmal
eingespielt, fillt das Aufho-
ren schwer... (hu)

Legend

TT STEM ST
Hersteller: Mindscape
Preis: ca. 100 Mark
Mono: nein
Genre: Rollenspiel
Grafilk: 5 von 6
Sound: 2 von 6

Motivation: 5 von 6

Leisuresoft, Robert-Bosch-Str.
Tel. 02383/690

1,4703 Bénen,
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Bevor D
u Di v
' Wchh tierisch |

schau’, wo die wilden

Witzfiguren toben. §

t, wenn Du mit Jerry
den Druiden .

Fiir Spap ist gesorg
Kase punkerst, mit
loseist und mit den

schirm leerraumst...
video Games zeigt Dir jeden Monat,

welche Spiele wirklich abgehen. Hart =8
aber fair checken wir die Angebote aller ™

“ Hersteller. Testen, was die Module auf
haben. Und Du suchst Dir

Asterix
Turtles den Bild-




m Dezember letzten Jah-

res drehten die Formel-I-

Piloten ihre Runden auf
sechs internationalen Renn-
strecken. Anscheinend kam
Vroom bei den Fans so gut
an, daB Lankhor jetzt eine
Zusatzdiskette mit sechs
weiteren Rennstrecken fol-
gen laBt. Mit der neuen Dis-
kette gehen Sie in Italien,

Ob auf dem Kurs von Estonl
(Portugal) ..

Mexico, Portugal, Deutsch-
land, Kanada und Brasilien
auf Kurs. Was wir im Test da-
mals noch kritisiert hatten,
ist jetzt moglich: Auch Besit-
zer der ST-Version kénnen
das Spiel per Joystick im
Wettkampfmodus steuern.

Rennsimulator

Noch mehr Asphalt

Erinnern Sie sich an den Rennsimulator »Vroome

vom franzdsischen Softwarehaus Lankhor? Jetzt

gibt es eine Zusatzdiskette mit neuen Kursen.

CARSTEN BORGMEIER

Qw Prais von tochi
ummgﬂ‘ ]

§¥ 8

Tot time 1’33738
Best [ap 000700

U -

... oder beim Grofien Preis von Deutschland in Hockenheim,
Geschicklichkeit ist iiberall gefragt

Dadurch steigt die Spielbar-
keit des Games ganz erheb-
lich.

An Grafik und Sound in-
dert sich absolut nichts,
denn fiir die Erweiterungs-
disk benétigen Sie die Origi-
nalversion des Rennsimula-
tors. Wer sich das Vergniigen
leisten will, legt also runde
85 Mark fiir die Game-Disk
und nochmals 50 Mark fiir
die Zusatzdiskette an. Hals
und Beinbruch! (hu)

Vroom Daludisk

Th O STE LB’ ST Iff
Hersteller: Lankhor
 Preis: ca. 50 Mark
':Mono- nein
Genre: Rennsimulator

Grafil: 5 von 6

Sound: 4von 6

Motivation: 5 von 6

Bomico, Am Siidpark 12, 6092 Kelsterbach,
Tel. 061 07/76060
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Liebe Leser,
der Atari TT ist mittler-
weile in groferen Stiick-
zahlen aufdem Markt, als
mancher britische oder
franzisische Spieleher-
steller wahrhaben mach-
te. Leider macht sich
kaum ein Softwarehaus
die Miihe, seine Umset-

oder Amiga an die Fahig-
keiten des TT anzupas-
sen. Ja viel trauriger: Die
iiberwiegende Zahl aller
Spiele -fiir ST/STE l4uft
erst gar nicht auf dem TT
und unterstiitzt auch kei-
ne Festplatte. Wie Sie si-
cherlich bemerkt haben,
testen wir seit neuestem

Was lauft auf dem TT?

zungen vom MS-DOS-PC

alle Spiele auf ihre Lauf-
fahigkeit auf dem TT und
vermerken dies in drei zu-
sdtzlichen Boxen im Wer-
tungskasten. Sobald der
Falcon 030 hinzukommt,
werden wir die Box erwei-
tern. Da wir ohne grofien
Aufwand aber nicht in
der Lage sind, wirklich al-
le Spiele (auch dltere) auf
ihre TT-Tauglichkeit zu
iiberpriffen, an dieser
Stelle ein Aufruf an Sie:
Schreiben Sie uns, welche
Spiele auf dem TT laufen.
Unter den Einsendern
verlosen wir jeden Monat
aktuelle Computerspiele.

Thre ST-Redaktion.

ST-Magazin * Ausgabe 9/September 1992
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ich bestelle

folgende ulti-
mativen Game-
Highlights:

Name/Nr. | Stck. | Preis

Ange
Comlf:uterspiele
fiir Thren ST/STE!

 *(Solange der Vorrat reicht)

Gesamtbetrag zzgl. DM 3.-- Versandkosten

Name, Vorname:;
Strafle, Nr.:

PLZ, Wohnort

Datum, Unterschrift:

Telefonische Die Bezahlung erfolgt nach Erhalt Markt & Technik

ﬁ eslellung unter  der Rechnung. Coupon ausschneiden Leserservice CSJ
089/24013222 und schicken an: Postfach 140220

8000 Minchen 5




rimentelle Mischung aus

Polizist und Maschine,
die in nicht allzu ferner Zu-
kunft in den Schluchten der
wuchernden Grofistadt-
Ghettos fur Law and Order
sorgt. Der erste Teil des
knallharten Kinostreifens
war noch ein Hit und auch
fir die Fortsetzung konnten
sich noch viele Fans begei-
stern.

Sie erinnern sich: Der
Blechbulle rdaumte kraftig
unter angeheuerten Verbre-
chern und Drogenhéndlern
auf und enttarnte zum

Robocop, das ist jene expe-

Schlufl die bésen Buben an
der Spitze von OCP, jener
Firma, die das ehrgeizige
Robocop-Projekt iiberhaupt

f
QCP kilnsigt die Hherhatre 4
dun lasanischen s

Vorgeschichte wird geschildert

ins Leben gerufen hatte.
Mittlerweile sind einige Mo-
nate vergangen und die neue
Zukunftsstadt Delta City
entsteht langsam aus den
Triimmern der alten Metro-
pole Old Detroit. Mit unvor-
stellbarer Riicksichtslosig-
keit werden die Bewohner
aus ihren alten Hausern ver-
trieben, um Baugrund fiir
die geplanten neuen Gebiu-
de zu schaffen.

Dem 3-D-Vektorgrafik-
Spektakel geht eine film-
dhnliche Sequenz voraus, die
das Geschehen in kurzen Ab-
schnitten schildert. Dann
folgen fiinf Arcade-Sequen-
zen, in denen Robocop seine
Fahigkeiten beweisen mul:
Streifenfahrt, Straflen-
kampf, Geiselnahme, Flug-
betrieb und Nahkampf. Die
Streifenfahrt ist eine Verfol-

Action

Der Blech-
huchsenbulle

Der Film ist noch nicht mal in den deutschen Kinos,

da tobt schon ein vekiorisierter »Robocop 3« Uber

den Monitor. Sehenswert oder Krampf?

CARSTEN BORGMEIER

ENERGIE: 9595

PUNKTZAHL-DO0DDD

In der schnellen Karre den Verbrechern auf den Fersen

Robocop als Reserve.

Die Polizei streikt

gungsjagd durch die Vektor-
landschaft der Stadt. Die Po-
lizei streikt und Robocop ver-
folgt fliichtende Fahrer in ge-
stohlenen Autos. Karten, Ra-
dargerdte und eine Posi-
tionsanzeige -erleichtern die
Verfolgung mit dem schnel-
len Einsatzfahrzeug. In der
Mitte des Armaturenbretts
ein Lenkrad, links daneben
der Stadtplan. Die Steue-
rung erfolgt iiber Joystick,
Maus oder Tastatur. Ein wei-
Ber Punkt auf dem Lenkrad
informiert iiber die Steuer-

richtung. Spielpunkte erhalt
die Blechbiichse fiir Schnel-
ligkeit, befehlsgetreue Aus-
filhrung des Auftrags und
Restenergie. Eine Gesamt-
bewertung ergénzt die Rech-
nung.

Im Flugbetrieb geht es
dann mit einem Jetpack wei-
ter, das den harten Jungen
durch die Luft befordert. Ro-
bocop benutzt seinen waffen-
starrenden Arm, mit dem er
gegen Panzer und Hub-
schrauber zur Sache geht.
Ein Headup-Display liefert
alle wichtigen Flugdaten.
Anschliefend lauft Robo-
cop Streife durch StraBen-
schluchten, Fulligdngerzo-
nen und enge Stadtviertel.
Er kartographiert jeden ge-
laufenen. Meter, tritt ge-
schlossene Tiiren ein, be-
dient Aufziige und setzt sei-

der

nen Waffenarm ein,
schweres Geschiitz und ein

Maschinengewehr tragt.
Wichtig: Niemals auf un-
schuldige Passanten schie-
Ben!

Robocop 3 bietet nette Ani-
mationssequenzen, abwechs-
lungreiche Anforderungen
und leidlich detailreiche 3-D-
Grafik. Allerdings steht die
begrenzte Rechen-Power des
ST einem gesteigerten Ver-
gniigen mal wieder im Weg:

Wohin denn nun?

Die Grafik ruckelt stellen-
weise splirbar, die Steuerung
beim Fliegen und Fahren
reagiert oft bockig. Der
Sound taugt eigentlich nur
wihrend der filmartigen
Zwischensequenzen, wah-
rend der Arcade-Action
drohnt und fiept es in be-
kannt bescheidener Manier.

Robocop 3 bietet fiir runde
90 Mark nette Unterhal-
tung. Man fragt sich jedoch
mit Recht, ob es lohnt, soviel
Kohle fiir ein durchschnittli-
ches Game auszugeben. Es
fehlt der Thrill: Warum lauft
so ein 3-D-Spiel nicht auf
dem schnellen TT? (hu)

Robocop

TT STEA ST
Hersteller: Ocean
Preis: ca. 90 Mark
Moneo: nein
Grafilc: 4 von 6
Sound: 4 von 6
Motivation: 4 von 6

Bomico, Am Siidpark 12, 6092 Kelsterbach,
Tel. 06107/76060
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GRIpSOymnastik!

Gottliebs Zimmer wird von einer geraden Tischreihe
durchtrennt. Dort stehen Bucher, das Aquarium und sein
Drucker. Zudem hat Gottlieb zwei Schreibtische (A, B); ei-
ner davon steht ndaher bei der Tischreihe als der andere.
Beéim Aufridumen, entschlieBt er sich, den Drucker so hin-
zustellen, daf} beide Schreibtische gleich weit davon ent-
fernt sind (zur jeweils nachsten Tlschkante) Aullerdem
will er eine Liicke zwischen ]

den Tischen schaffen, so
dal} der Weg von A nach B
so kurz wie moglich wird.
Wer konstruiert einen
Plan?

Das habt lhr jetzt davon:

ST MAGALZIN im Studenten-Abo
nur 65,- DM statt 84,- DM!

Das haht Ihr von Das habt Ihr vom
ST MABAZIN: Mbas Studenten-Abo will ich haben: | ST MAGAZIN-Abo:
Ja, ich mochte ST MAGAZIN abonnieren. Ich zahle fiir 12 Ausgaben 65,- DM
B Kompetente und (Ausland 83,- DM). Die Zustellung erfolgt regelmaBig per Post frei Haus. Das B |hr zahlt als Student nur

praxisorientierte Fachartikel
eroffnen Euch die riesige
Welt der Atari ST/TT-Serie.

M Berichte (iber die
neuesten Computer,

Abonnement verldngert sich automatisch um ein weiteres Jahr zu den dann 65.- DM statt 84,- DM.
giiltigen Bedingungen. Ich kann jederzeit zum Ende des bezahlten Zeitraumes
kiindigen. Die Immatrikulationsbescheinigung lege ich bei. M Zusitzlich erhaltet lhr
jedes Jahr gratis eine
Diskette mit den neuesten

Super-Utilities.

Name, Vorname

i i A i StraBe, Nr.
Pgnphenegerate, Soak B Und natiirlich kommt
die verschiedensten P etk ST MAGAZIN ieden Monat
Anwendungen und 5 JEURIVOna

plnktlich und frei Haus zu
Euch.

Einsatzgebiete fiir
den Atari.

Da-lzlm 1.Unterschrift
Ich bezahle mein Abonnement im voraus:

;%?Eij?ﬁ ‘%iiﬂiﬂ & o & bei Markt & Technik Verlag AG,
: GanSti — 1 Postfach 1304, 8013 Haar

Desk Top Publishing.

Bitte ausfillen und zusammen mit der
Immatrikulationsbescheinigung an

Markt & Technik Verlag AG, ST MAGAZIN-
Leserservice, Postfach 1304,

8013 Haar schicken.

widerrufen. Zur Wahrung
der Frist geniigt die recht-
zeitige Absendung des
Widerrufs.

Diese Vereinbarung kann ich innerhalb von acht Tagen bei Markt & Technik Verlag AG, Postfach 1304,
8013 Haar widerrufen. Zur Wahrung der Frist geniigt die rechtzeitige Absendung des Widerrufs. Ich bestétige
die Kenntnisnahme des Widerrufsrechts durch meine 2. Unterschrift.

Datum, 2. Unterschrift AC1921
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GI‘DBEF‘ Atari-Messebericht

Die Stunde Null: Atari lautet mit dem
Falcon 030 eine neue Ara ein. Und der
Falke ist dabei nur die Vorhut einer
aufregenden Rechnerserie. Lesen Sie,
ob und wie, Hard- und Softwarehauser
auf die besonderen Falcon-Features

reagieren.

- Und auferdem
B »Charly-Page«
~ Scanner: hochwer-
~ tiger Flachbettscan-
ner mit automati-
~ schem Einzelblatt-
einzug : S
- B Pure Pascal:
ausfuhrlicher Test
~der neuen Version

M Pauken am ST:

* des beliebten Ent-
wicklerwerkzeugs

‘M Der neue OKI

810 Laserdrucker:

‘was er kann, wie
schnell er ist, und

ob er sein Geld
wert ist...

W MIDI-Planetarium:
Tool fur experimen-

telle und eso-
terisch_e Musik.

sicher durch die

‘theoretische Fuhrer-

scheinprifung

Crack Art

Im Ausland stirmt es die PD-Hitlisten,
in Deutschland ist es fast nur Insidern
bekannt: »Crack Art«. Dieses Mal-
programm flr den Farbmonitor 1aBt
kaum Wunsche offen und wird
dennoch verbraucherfreundlich als
Shareware vertrieben.

o

BusineB-Feature
Atari konnte sich bisher hauptsachlich
in kleinen und mittleren Betrieben
behaupten. Grund: ST-Programme sind
einfach zu bedienen, es existieren
zahlreiche stabile Branchenlésungen
und die Daten lassen sich in praktisch
jedes andere System Ubertragen.
Geschéftsleute, die Wertpapiere besit-
zen, beim Mailing Porto sparen wollen
oder sich fur Euro-Fibu interessieren,
sollten in der nachsten Ausgabe unbe-
dingt unser BusineB-Feature lesen.

nie nachste Ausgabe erscheint am 24. September 1992






Das DATA/ight - Prinzip

(vereinfacht dargestellt)

Doppelt soviel Speicherplatz auf Diskette, Fest- und Wechselplatte
ohne jeglichen Aufwand fir den Benutzer

for ST/ SEE/ET:
D
DATAlight g

U,

Damit Sie auch morgen noch einen Elmer Daten nachlegen kénnen.

DATAlight komprimiert im Hintergrund Daten jeder Art -
selbst Programme. Das Lesen gepackter Daten geschieht
sogar schneller als im Original.

DATAlight ist aufldsungsunabhéangig, multitaskingféhig
und sicher. Natirlich kénnen bestimmte Partitionen und
Disketten auch unkomprimiert bleiben.

Ich bestelle DATAlight2 fir DM 129 - NetCOmp I O gl I fe X
Gesellschaft birgerlichen Rechts

— versandkostenfrei — mit beschrankter Gesellschafterhaftung
Berta-von-Suttner-Platz 8 Gerhard Oppenhorst, Eifelstr.
Name: 5300 Bonn 1 5300 Bonn 1
StraBe: TelF=@2 2185 =6 5006 5 o[- @ 22 88 S 615 N GE 6
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